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1. Uldosa

1.1. Valdkonnapéadevus

Kunstiainete valdkonnapéddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja hoida seda jarjekindlalt. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ja véljendub
selles, et giimnaasiumi 16puks Opilane eakohaselt:

1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripdrandiga;

2. loob, wuurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
véljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

3. mdtestab ning reflekteerib eri kultuurinihtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4. mdistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

5. osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainetundide jaotus

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike dppeainetena muusika ja kunst. Kunstiainete
kohustuslikud kursused on jirgmised:

Oppeaine 10.klass 11.klass 12.klass Kokku
Kunst - 1 1 2
Muusika 1 1 1 3

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstiainete valdkonnapddevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud
kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, pdrand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised vairtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise
motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval
on téhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pohimdtte timber:
1. Kkunste on vaja tolgendada. Kunstide kone ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad

eri tolgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal
elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.
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Tdlgendamise puhul on alati vdimalik 1dhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest.
Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika
Oppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

2. kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika Oppimine kujundab
oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja
vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine glimnaasiumis
toetab Opiloovust (uudsed tihenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis-
ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne motestamine enda
jaoks, uudne toimimisviis igapievaelus);

3. Kkunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja
muusika Oppimine gilimnaasiumis vOimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt
kogeda ja hinnata enda iimber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nihtavat,
abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja
meisterlikkuse véirtustamine toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas,
suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piilidlema oma eesmirkide
poole. Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja iihiskondlikku
heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4. kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed,
mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka
performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse sligavama
kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid
ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui see toimub terviklikult nii
keha kui ka vaimu ja eri meelte koostoos;

5. kunstide oOppimine toetab iseenda moéistmist ja motestamist ning iildpidevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jirjepidev tegelemine
toetab Oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevéirikust. Kunstide kaudu saab
tohusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja
analiiiisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvoimet ja
riskijulgust.

Kunsti ja muusika valdkonnasisene 10iming

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja
muusika jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade viljendusvahenditest
lahtuvalt ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdottu on kunsti ja
muusika 10imingukeskmeks tihised aspektid:

1. teose, autori ja loomingu méératlus:

e Tuuakse nditeid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad)
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e Kisitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusika. Kui

autor ei ole teada, siis pohjendatakse seda (nt rahvalaulude, vanemate teoste voi
tanavakunsti puhul);

Erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja niilidisaja muusika- ja kunstikorralduses
(nt impressaario, ménedZzer, operaator, galerist, kirjastaja, helirezissoor)

Ajalooline vaade loomingu maéératlusele ja voimalustele (nt rahvamuusika ja -kunst
kui looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance, tinavakunst,
stilisatsioon)

2. esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika:

Mone kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid Beethovenist
ja van Goghist, erinevate rezissooride, kriitikute, uurijate tdlgendused ja
rohuasetused)

Interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja tolgendamine, kunstis erinevate teemade
(nt Madonna lapsega, piiha Ohtusdomaaeg, teiste kunstnike teoste aproprieerimine
(kohandamine)) ndited)

kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine,
kunstiteoste vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack'i
loomine)

kriitik kui professionaalne kunsti motestaja, hindaja ja vahendaja

3. ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film):

Teoreetiline iilevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest etendustest
(Antiik-Kreeka draama, Prantuse dukonna ballett, tummfilm, niiiidisaegne draama- ja
muusikalavastus) ja nende pdhjal loodud lavastus

4. niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused:

Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst
jms

Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm

Voib kisitleda heli ja pildi omavahelist mdju. Niiteks katsetada sama visuaali
erinevate helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack'i
loomine, animatsiooni helindamine.

5. Apropriatsioon nii muusikas kui kunstis: sdmpeldamine, remiks, kaver, kollaaz,

assamblaaz, pastiss, stilisatsioon, to6tlus, orkestratsioon, transkriptsioon ja arranZeering.

6. Kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus,
vahendamine, briandimine, kunsti- ja muusika meedia, sisuloome, levitamine ja
suunamudimine, festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursiindmused.
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1.4. Voimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks, iildpidevuste arengu
toetamiseks ja oppekava libivate teemade Kisitlemiseks

Kunstiained aitavad arendada loovust, analiilitilist mdtlemist ning esteetilist tajumist.
Lodiming teiste Oppeainetega vOimaldab kujundada terviklikumat maailmapilti, luua seoseid
erinevate teadmiste ja oskuste vahel ning toetada Opilaste mitmekiilgset arengut.

Ajalugu ja iihiskonnadpetus — Kunstiajaloos uuritakse, kuidas ajastud ja tihiskondlikud
muutused on mdjutanud kunsti arengut. Kunstiteoste ja muusika analiilis aitab mdista
ajaloolisi stindmusi ja kultuurilisi protsesse.

Keele ja kirjandus — Illustratsioonid kirjanduses, luule visuaalne kujutamine, kunstiteoste
kirjeldamine ja analiiiis aitavad arendada kirjalikku ja suulist eneseviljendust.

Matemaatika — Geomeetria, proportsioonid ja siimmeetria on olulised nii kunstis kui ka
arhitektuuris. Perspektiividpetus ja kuldldige on praktilised nédited matemaatika kasutamisest
kujutavas kunstis.

Loodusteadused (bioloogia, keemia, fiilisika) — Pigmentide keemia, valguse ja vérvi fiisika,
inimkeha anatoomia joonistamisel ja muusikainstrumentide akustika.

Geograafia — Kunst ja muusika eri kultuurides, maastikumaal ja selle seosed
looduskeskkonnaga, arhitektuuri ja linnaruumi areng.

Inimesedpetus ja psiihholoogia — Kunst kui emotsioonide viljendamise vahend, muusika ja
kunstiterapeutilised mdjud, eneseanaliiiis loovate tegevuste kaudu.

Voorkeeled — Rahvusvahelise kunsti- ja muusikaterminoloogia tundmadppimine, erinevate
kultuuride kunsti ja muusika kaudu keeleoskuse arendamine.

Tehnoloogia ja informaatika — Digitaalne kunst, animatsioon, heli- ja videomontaaz,
meediakunst ja kujundusprogrammid.

Uldpédevuste arendamine kunstiainetes

Kultuuri- ja véartuspadevus — Kunsti ja muusika kaudu tutvutakse erinevate kultuuride ja
ajastute loominguga, kujundatakse arusaama esteetikast ja loovuse rollist kultuuris.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus — Kunstiprojektid, meeskonnatod ja koostodpe arendavad
suhtlus- ja koostodpet.

Enesemadratluspddevus — Kunst annab vdimaluse avastada ja viljendada oma identiteeti,
arendada eneseanaliiiitilisi oskusi ning julgustab isikupédrase loomingulise tee leidmist.

Opipidevus — Kunstidpe arendab kriitilist ja loovat mdtlemist, probleemilahendusoskust ja
voimet kasutada erinevaid viljendusvahendeid.
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Suhtluspddevus — Kunsti ja muusika kaudu dpitakse analiiiisima ja tdlgendama visuaalset ja
helilist teavet, arendatakse esitlus- ja argumenteerimisoskust.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiapddevus — Kujutavas kunstis ja muusikas
kasutatakse matemaatilisi ja teaduslikke pohimotteid, nditeks proportsioonid, valguse
murdumine virvides ja akustilised fenomenid muusikas.

Ettevotlikkuspdadevus — Kunsti ja muusika kaudu arendatakse loovust, algatusvdoimet ja
innovaatilist motlemist, mis on olulised nii kultuurivaldkonnas kui ka laiemalt t66turul.

Digipddevus — Digitaalkunst, helitodtlus ja graafiline disain on olulised kaasaegse kunsti- ja
muusikadppe osad.

Liabivad teemad kunstiainetes

Elukestev Ope ja karjddri planeerimine — Kunsti ja muusika roll isiklikus arengus,
professionaalsed voimalused loovto6 valdkonnas.

Keskkond ja jatkusuutlik areng — Taaskasutus kunstis, loodussdbralike materjalide
kasutamine, keskkonnateadlikkus kujutavas kunstis ja muusikas.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — Kultuuriiirituste ja kunstiprojektide korraldamine,
osalemine kogukondlikes kunsti- ja muusikaalgatustes.

Kultuuriline identiteet — Eesti ja maailma kunsti ja muusika ajaloo tundmadppimine,
kultuuripdrandi vairtustamine ja loovkasutamine.

Teabekeskkond ja meediakasutus — Meediakunst, kunsti ja muusika kriitiline analiiiis, kunsti-
ja muusikakriitika lugemine ja kirjutamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon — Digitaalsete lahenduste kasutamine kunstis ja muusikas,
interaktiivsed kunstiprojektid, virtuaal- ja liitreaalsuse voimalused loomingus.

Tervis ja ohutus — Ergonoomika kunstitegevustes, héidleseadmine ja kehaline koormus
muusikaharjutustes.

Viirtused ja kolblus — Kunsti ja muusika eetilised kiilljed, autorsus ja intellektuaalomandi
kaitse, loovuse ja vastutuse seosed.
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1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine (6ppekorralduse erisused)

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes
suudavad teha valikuid ning vastutada oma Oppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpadevustest, kooli viirtustest,
glimnaasiumi 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja
kooli oOppekavas sétestatud Oppesisust ning ldbivate teemade ja ldimingu rakendamise
pohimdtetest.

Glimnaasiumis 0pet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

1.

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripdra ja isikupdraseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid,
mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku
kisitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;
voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iihiskonnas, kunsti ja muusika
uusimaid kaésitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja seostatakse neid, rakendades
didaktika niidisaegseid kasitlusi;

taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul iihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;
suunatakse Oppijat oma dppimist motestama ja kavandama ning Opikoormust jagama;
voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja
-oskusi, motestatakse ja analiiiisitakse Oppimist, suunatakse tegema teadvustatud ja
teadlikke valikuid ning vOotma vastutust oma Oppimise eest;

kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, plaanitakse Oppes aega eesmirkide ja
taotletavate  Opitulemuste  saavutamise  viiside ja  hindamiskriteeriumide
labiarutamiseks ning refleksiooniks;

vOetakse piisavalt aega terviklike Oppetlihikute, mitmeid osaoskusi arendavate,
oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate Oppeiilesannete tegemiseks;
rakendatakse wuurivat ja probleemilahendustele suunatud dpet, kasutatakse
mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja
analiiiisivoimet soodustavaid tegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi mitmekiilgselt,
tutvustatakse valdkonna aktuaalsete probleemide néiteid;

rakendatakse  nii traditsioonilisi ~ kui ka  niidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja
-vahendeid, arendatakse info kriitilise otsimise ja hindamise pddevust, arvestades
autoridigust ja uurijaeetikat;

kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja
multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, kéiakse Oppekidikudel, kontsertidel,
teatrites, nditustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses,
raamatukogudes jm;
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10. voimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse Oppesisu nii Eesti kui ka maailma
kunsti ja rahvakultuuri ndidetega.

1.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi 0ppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on kunsti ja muusika ainekavades esitatud dpitulemused
ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.

Hindamine toimub mitmekesiste meetodite kaudu, sealhulgas kujundava ja kokkuvotva
hindamise kaudu, et toetada opilase loovust, isiklikku arengut ja ainealaseid oskusi.

1.7. Oppekeskkond

Oppekeskkonda kujundades lihtutakse riikliku Oppekava alusvéirtustest ning Vivere
Gilimnaasiumi pohivédrtustest — koostoost, inimlikkusest, loovusest ja rodmust — ning luuakse
iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba
oppekeskkond. See rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning toetab
opilaste loovust, eneseviljendust ja iseseisvust.

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujunemise eelduseks on sotsiaal-emotsionaalselt, vaimselt
ja fuitsiliselt toetav Oppekeskkond, mis soodustab Opilaste autonoomiat, on kaasav ning
vastab Opilaste voimetele. Kunstid on loomu poolest muutuvad, véartuste piire kompavad
ning sageli vastuolulisi tundeid tekitavad. Seetdttu on eriliselt tdhtis tagada turvaline vaimne
keskkond, kus hinnanguvabad arutelud ja dialoog loovad ruumi avatud motlemiseks ja
loovaks eneseviljenduseks.

Oppekeskkonna eripirad

Fiiiisiline oppekeskkond

1. Kunstidpetus toimub ruumides, mis on varustatud kvaliteetsete toOvahendite ja
materjalidega, mis on Opilastele kéttesaadavad kokkulepitud korras.

2. Ruumid on kohandatud erinevate kunstivormide dppimiseks, sealhulgas maalimiseks,
skulptuuriks, graafikaks, digitaalseks kunstiks ja installatsioonide loomiseks.

3. Valguslahendus vastab professionaalsele standardile (500-luksine pdevavalgusspekter
toopinnal), tagades piisava valgustuse tdpsust ndudvateks kunstiprotsessideks.

4. Olemas on kohad to6de kuivatamiseks, hoiustamiseks ja eksponeerimiseks, sealhulgas
koolisisene galeriipind dpilaste loominguliste saavutuste esitlemiseks.

5. Oppetdd viiakse 1ibi ka autentsetes keskkondades, sealhulgas linnaruumis,
muuseumides, galeriides, etendusasutustes ja looduses.
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Tehnoloogiline ja digikeskkond

1.

Kunstidppes kasutatakse kaasaegseid digivahendeid: graafikalaudu, 3D-printereid,
foto- ja videokaameraid, skannereid ja projitseerimisvdimalusi.

Digitaalse kunsti dpetamisel on Opilastel juurdepiis tarkvarale, nagu Adobe Creative
Suite, Blender ja muud visuaalse disaini ning animatsiooni programmid.
Internetiiihendus ja multimeediavéimalused toetavad Opilaste uurimistoid ja
digitaalset loovtood.

Sotsiaalne ja emotsionaalne 6ppekeskkond

1. Oppetdds vidrtustatakse Opilaste eneseviljendust ja originaalsust, luues keskkonna,
kus eksimine on osa dppimisest.

2. Kunstidppes rakendatakse mentordppe ja individuaalset juhendamist, et toetada
Opilaste arengut vastavalt nende isiklikele huvidele ja oskustele.

3. Klassiruumis soodustatakse dialoogi ja koostodd, kus Opilased saavad Oppida iiksteise
loomeprotsessidest ja toetada iiksteist loomingulises arengus.

Muusikaoppekeskkond

1. Muusikadppeks on eraldi ruum, mis on varustatud nii akustiliste kui elektrooniliste
pillidega: klaverid, kitarrid, ukuleled, riitmi- ja plaatpillid, samuti salvestus- ja
helitootlusvahendid.

2. Kasutatakse digitaalseid oppevahendeid, sh noodistusprogramme,
helisalvestustarkvara ning muusika loomise dppe.

3. Muusikadpe toimub lisaks kooliruumidele ka kontserdisaalides, festivalidel ja

muusikalistes koostooprojektides, et rikastada Opilaste praktilist kogemust.

Oppekeskkonna 16iming kogukonnaga

1.

Kunstiopetuses tehakse koostodd kohalike kunstnike, disainerite, muuseumide ja
kultuuriasutustega, et pakkuda Opilastele autentseid dOppimiskogemusi.

Opilased osalevad avalikel iiritustel ja projektides, kus nad saavad oma loomingut
eksponeerida ning oppida reaalsetes loovtdd keskkondades.
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Ainekavad

2. Kunst

2.1. Oppeaine kirjeldus

Kunstidpe giimnaasiumis aitab dppijatel arendada oma loomingulisi véimeid ning suhestuda
visuaalkultuuriga. Oppimine toimub kahes kursuses: "Kunst ja kunstiajalugu" ning "Kunst ja
visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil".

Kunstidopet iseloomustab interdistsiplinaarsus, mistdttu on kursused seotud nii ajaloo,
filosoofia, kirjanduse, meedia kui ka digitehnoloogiatega. Visuaalne kirjaoskus on tdnapaeva
maailmas olulise tdhendusega, aidates dppijal suhestuda erinevate kultuuriliste ja sotsiaalsete
nihtustega.

Kunstidope keskendub praktilisele tegevusele, kus loovtodd on olulisel kohal ning neid
teostatakse nii individuaalselt kui ka grupis. Lisaks traditsioonilistele tehnikatele holmab ope
digitaalse kunsti ja kaasaegsete tehnoloogiate rakendamist, et arendada Opilaste oskusi
erinevates visuaalkultuuri viljendusvormides. Muuseumide ja niituste kiilastamine on samuti
opiprotsessi lahutamatu osa, pakkudes vdimalust kogeda kunsti autentses keskkonnas ning
arendada analiiiisi- ja tdlgendamisoskusi.

Oppeaine lihtealused

1. Visuaalkultuuri laiahaardeline Kkisitlemine - Kunstiope keskendub nii
traditsioonilistele kui ka kaasaegsetele kunstivormidele, aidates Oppijal suhestuda
visuaalse maailmaga laiemalt.

2. Kunsti ja visuaalkultuuri pidev muutumine — Kunstidppes arvestatakse kunsti
eksperimentaalsust ja muutlikkust, julgustades Opilasi loovalt l&henema ja uusi ideid
uurima.

3. Opetaja roll kui suunaja ja inspiratsiooniallikas — Opetaja toetab opilaste
iseseisvat motlemist ning suunab neid avastama kunsti mitmekesisust ja muutuvat
tadhendust.

4. Loovus ja Kriitiline modtlemine — Kunstidoppes on viirtustatud loov mdtlemine,
eksperimentaalsus ja vdime kriitiliselt analiiiisida visuaalseid sonumeid.

5. Individuaalne ja grupipdhine ldhenemine — Kunstidpe toetab nii iseseisvat
loomingulist t66d kui ka koost6dd, arendades meeskonnatdd oskusi.

Kursuste jérjestus ja iilesehitus
Kunst ja kunstiajalugu (11. klass)
1. Keskendub maailma kunstiajaloo pohietappidele, nende arengule ja mdjule

kaasaegsele visuaalkultuurile.
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Kursus sisaldab praktilisi toid, mis aitavad Oppijatel mdista eri ajastute kunstilisi
tehnikaid ja ideid.
Loimitud ajaloo ja kirjandusega.

Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil (12. klass)

1.

Kasitleb kaasaegset kunsti ja visuaalkultuuri, sealhulgas reklaami, graafilist disaini,
fotograafiat ja uusi meediakunsti vorme.

Erilist rohku pannakse analiilisile ning kriitilisele motlemisele, et dppija suudaks
tolgendada visuaalseid sdnumeid ja ndhtusi.

Loéimitud meediadpetuse ja digitehnoloogiatega.

Hindamise erisused

Hindamisel arvestatakse nii protsessi kui ka tulemust. Kuna kunstidpe on loov ja
individuaalne, podratakse tdhelepanu jargmistele aspektidele:

Loovt6o ja eksperimenteerimine — hinnatakse ideede arengut ja originaalsust.

Tehniline teostus — materjalide ja tehnikate kasutamise oskus.

Analiiiis ja refleksioon — vOime selgitada ja kaitsata oma loomingulisi valikuid.

Kaasamine ja aktiivsus — osalemine aruteludes ja grupitoddes.

2.2. Gimnaasiumi 16puks taotlevad teadmised, oskused, hoiakud

Opilane:

1. uurib ning kasutab teadlikult ja pdhjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid suhtluses;

2. kditub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jérgib visuaalseid
kujutisi luues ning kasutades seadust;

3. uurib, disainib voi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe ldbides;

4. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5. analiiisib oma t66d ja tulemust, valides teadlikult erinevaid ldhtepunkte ning
meetodeid;

6. analiiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka

visuaalsete objektide) iile erinevatelt positsioonidelt, seostades eri kunste ja kunsti
teiste valdkondadega, kultuuri ja tihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arenguga.

11
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Opitulemused

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Opilane:

1. uurib ning kasutab teadlikult ja pdhjendades visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ning siimboleid suhtluses;

2. iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut, kirjeldab vormi, kunstilist
kujundit ja konteksti;

3. teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pdhistruktuuri;

4. kiib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata
eri keskkondades pakutavat infot;

5. jargib tldiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

Opilane:
1. genereerib ideid, arendab esialgset ideed edasi;
2. uurib, disainib voi loob kunstiteose kdiki disainiprotsessi etappe ldbides;
3. esitleb loometdo tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat,
digitaalne esitlus);
4. loob koostd0s teistega teostest ekspositsiooni, pohjendab todde paigutust ning esitleb

teost publikule selgelt.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Opilane:

1. analiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile eri positsioonidelt;

2. toob nditeid teiste seostuvate teoste kohta, pdhjendab seoseid muude iihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes teistele Oppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ning meediale;

3. motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

4. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5. analiilisib oma ja retsenseerib kaasOpilaste toOprotsessi ning tulemust, valides

teadlikult eri ldhtepunkte ja meetodeid.
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I kursus: ,,Kunst ja kunstiajalugu*

Opitulemused:

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opilane:

1. kirjeldab visuaalseid keskkondi, kujutisi ja visuaalkultuuri objekte ning teadvustab ja
poOhjendab oma visuaalseid valikuid.

2. oskab leida, enamasti kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates allikates ja
keskkondades pakutavat infot;

3. iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut (kuni 19. saj.), kirjeldab vormi,
kunstilist kujundit ja konteksti;

4. paigutab kunstindhtused iildisel ajateljel digesti.

5. kéib kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat infot;

6. teab teose tunnuseid (autorikaitse seaduse moistes), autoridigusega kaasnevaid digusi

ja pohilisi litsentse;

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

Opilane:

1. kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset vélja enamasti teadlikult (vélimus,
oma tuba, tarbeesemed, sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);

2. loob sihipdraselt visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

3. teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid esialgsest versioonist edasi,
kasutades Opetaja pakutud meetodeid;

4. uurib ja kavandab enne loomist;

5. valib oma idee teostamiseks sobiva viljendusvahendi kdigi dpitud véljendusvahendite
hulgast, toetudes vajadusel arutelule Opetajaga;

6. katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et eksimine on td0protsessi loomulik osa ning
oskab sellest oppida;

7. loob Opitud oskusi ja teadmisi rakendades kunstiteose voi visuaalkultuuri objekti
(reklaam, tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand v4i identiteet jne)

8. oskab ja julgeb tooprotsessi kdigus votta vastu otsuseid, mis aitavad teiste toddest
eristuda.

9. loob koostdos teostest ekspositsiooni, pohjendades t6dde paigutust ruumis/seinal;

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

1.

analiitiisib erinevaid visuaalkultuuri ndhtusi erinevatest sotsiaalsetest rollidest 1dhtudes
ja Opetaja abiga erinevaid meetodeid kasutades;
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iseloomustab erinevate kunstnike loomingut;

selgitab kunsti muutumise pohjusi.

vordleb eri ajastute kunsti kuni 19. sajandini.

selgitab oma to0protsessi, voimalikke to6kdigu ja sOnumi alternatiive, ning pdhjendab

sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid ning

piiranguid;

6. analiilisib oma teost ja toOprotsessi, valides Opetaja abiga erinevaid ldhtepunkte ja
meetodeid. Oskab oma valikuid pdhjendada ning kunstitod loomise konteksti
selgitada.

7. teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid eelistusi.

8. oskab kaasdpilaste teoseid ja tooprotsessi analiilisida;

9. kuulab kaasdppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi;

ol o

Oppesisu:

Teema Sisu

Visuaalne kirjaoskus | Kujutamise baaselemendid ja  kompositsioonipdhimdtted.
Kahemodtmelise ja kolmemddtmelise kunsti alused. Vérviteooria
ja perspektiiv. Kunstiliigid ja -zanrid.

Kunstitehnikad ja Joonistus-, maali-, graafika- ja skulptuuritehnikad eri ajastutel.
loominguline Kunsti loomeprotsess ja materjalide valik. Eksperimentaalsed ja
eneseviljendus segatehnikad.

Kunstiajalugu ja Olulisemad kunstisuunad ja nende seosed iihiskondlike
visuaalkultuur muutustega. Kunsti areng antiigist 19. sajandini. Peamised

kunstnikud ja nende teosed. Kunstiteoste kontekstuaalne analiiiis.

Kunstikriitika ja Kunstiteoste hindamine ja tdlgendamine eri meetodite abil. Kunsti
analiiiis ja esteetika pohikiisimused. Retsensioonide ja analiiliside
koostamine, kriitilise motlemise arendamine.

Loiming

Keel ja kirjandus, vdorkeeled: kunstialaste tekstide lugemine ja analiilis, erialase sOnavara
omandamine ning argumenteeritud arvamuse kujundamine kunstiteoste ja kunstiajaloo
teemadel.

Ajalugu: kunsti areng ajaloolises kontekstis, seosed poliitiliste ja tihiskondlike muutustega
erinevatel ajastutel. Kunsti ja ideoloogiate vastastikmoju, propagandakunst.

Sotsiaalained: kunsti roll iihiskonnas, kunst ja identiteet, kunst kui sotsiaalse kommentaari
vahend. Esteetilised véartused erinevates kultuurilistes ja poliitilistes kontekstides.
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Oppevara

Kunsti ja visuaalkultuuri kursuste toetamiseks kasutatakse mitmekesiseid ja ajakohaseid
dppematerjale. Oppetdds kasutatakse triikimaterjale, sealhulgas kunstiajaloo ja
visuaalkultuuri dpikuid, kunstiteooria késiraamatuid ning kunstikriitika kogumikke. Lisaks on
olulisel kohal digitaalsed Oppematerjalid, nagu e-Opikud, veebipdhised kursused ja
andmebaasid, nditeks e-Koolikott ning Kunstimuuseumi digikogu.

Oppetods toetutakse ka multimeedia ja interaktiivsetele keskkondadele, sealhulgas
virtuaalmuuseumidele, digitaalgaleriidele, audiovisuaalsetele loengutele ja
dokumentaalfilmidele. Suurt rohku pannakse ndituste ja muuseumide materjalidele, kasutades
Eesti Kunstimuuseumi, Kumu ning rahvusvaheliste kunstiasutuste ndituste ja arhiivide
Oppematerjale.  Praktilise Oppe toetamiseks kasutatakse kunstimaterjale, nagu
joonistusvahendid, virvid ja graafikaseadmed, ning disainitarkvara, sealhulgas Blender ja
Procreate.

II kursus: Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil

Opitulemused:

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:
1. uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ning siimboleid suhtluses;
2. oskab leida, kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates allikates ja keskkondades
pakutavat infot;
3. iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut (20.-21. saj.), kirjeldab vormi,
kunstilist kujundit ja konteksti;
4. 1seloomustab eri allikate pohjal arhitektuuri ja disaini valdkonna teoseid.
5. teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pohistruktuuri;
6. mirkab ja kirjeldab igapdevaseid probleeme, mida on voimalik disainiprotsessis
lahendada;
7. soOnastab probleemi. Uurib probleemi ja selle valdkonda lihtsamaid meetodeid
kasutades.
8. kdib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -stindmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata
eri keskkondades pakutavat infot;
9. jérgib tuldiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.
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Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

Opilane:

1. kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset vélja (vdlimus, oma tuba,
tarbeesemed, reklaam, tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand, sotsiaalmeedia kuvand
ja sisu jne);

2. valib oma idee teostamiseks sobiva viljendusvahendi kdigi dpitud véljendusvahendite
hulgast;

3. uurib, disainib voi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe ldbides;

4. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5. kavandab enda teose, pakkudes vilja erinevaid lahenduskéike;

6. teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid esialgsest versioonist edasi;

7. rakendab valikuliselt ja sihipdraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu
viljendusvahendeid ning kompositsiooni pohimatteid;

8. esitleb loometdd tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat,
digitaalne. esitlus);

9. loob koostdds teistega teostest ekspositsiooni, pdhjendab tédde paigutust ning esitleb

teost publikule selgelt.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1. hindab (kriitiliselt) isiklikku visuaalset kommunikatsiooni;

2. analiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile eri positsioonidelt;

3. analiiisib teose vormi, kunstilist kujundit ja konteksti, leiab erinevatest
tdhendusvoimalustest tdendolisema. Pohjendab diskussioonis oma arvamust;

4. Toob niiteid teiste seostuvate teoste kohta, pdhjendab seoseid muude ithiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui tdnapédevast, tuginedes teistele Oppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile;

5. Vordleb eri ajastute kunsti kuni tdnapdevani.

6. motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

7. analiilisib iseseisvalt oma teost ja toOprotsessi, valides teadlikult erinevaid ldhtepunkte
ja meetodeid. Oskab oma valikuid pdhjendada ning kunstitéé loomise konteksti
selgitada. Hindab ennast adekvaatselt;

8. retsenseerib kaasdppija todprotsessi ning tulemust dpetaja pakutud vormis.

Oppesisu:
Teema Sisu

Visuaalne kirjaoskus | Visuaalse kommunikatsiooni alused. Kujutise tdhendus ja selle
ja kaasaegne meedia | muutumine massikommunikatsioonis. Popkultuur, tdnavakunst ja

reklaami mdju visuaalkultuurile.

Kaasaegne kunst ja [ Uued meediumid ja digitaaltehnoloogiate kasutamine kunstis.
tehnoloogia Interaktiivne  kunst, installatsioonid ~ ja  multimeedia.

Virtuaalreaalsus ja tehisintellekti roll kunstis.
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Kunst ja kultuur Kunst kui sotsiaalne ja poliitiline kommentaar. Kunsti ja aktivismi
iihiskonnas seosed, keskkonnateemad kunstis. Identiteedi ja mitmekesisuse
kisitlemine kaasaegses kunstis.

Disain ja Disaini alused, probleemilahenduse ja loovmdtlemise meetodid.
disainiprotsess Visuaalse identiteedi loomine ja disainiprojektide kavandamine.
Disaini roll tarbimisiihiskonnas.

Loiming

Keel ja kirjandus, voorkeeled: visuaalkultuuri ja kaasaegse kunsti teemaliste tekstide
lugemine ja analiilis. Kunstikriitika lugemine ja kirjutamine, erialase sdnavara kasutamine
ning argumenteeritud arvamuse kujundamine kaasaegse kunsti ja meedia teemadel.

Ajalugu: 20. ja 21. sajandi kunstisuundade ja iihiskondlike protsesside seosed. Kunsti ja
poliitika vastastikmdju, sotsiaalsed liikumised kunstis. Propagandakunst ja visuaalne ajalugu.

Sotsiaalained: kunsti ja meedia vastastikmoju, visuaalkultuuri roll sotsiaalsete probleemide
tostatamisel ja kisitlemisel. Identiteedi ja mitmekesisuse késitlemine kaasaegses kunstis.

Oppevara

Kunsti ja visuaalkultuuri 20. ja 21. sajandi kursuse raames kasutatakse lisaks
traditsioonilistele kunstitddvahenditele ka erinevaid disainitarkvarasid ja loovplatvorme, mis
toetavad Opilaste praktilist ja eksperimentaalset t66d. Nditeks voib graafilise disaini ja
visuaalse kommunikatsiooni loomiseks kasutada Adobe Creative Suite'i (nditeks Photoshop,
[lustrator, InDesign), 3D-modelleerimiseks ja animatsiooniks Blenderit, digitaalmaaliks
Procreate'i ning UI/UX disaini ja interaktiivsete prototiiiipide loomiseks Figma voi Sketch'i.
Samas on oluline jilgida ka uute ja arenevate tooriistade kasutuselevottu ning nende moju
visuaalkultuurile.

Eksperimentaalse ja generatiivse visuaalkunsti puhul voivad kasulikuks osutuda néiteks
TouchDesigner ja Processing, interaktiivsete keskkondade ning liit- ja virtuaalreaalsuse
projektide puhul Unity vai Unreal Engine, ning tehisintellekti rakendamiseks kunstis Runway
ML. Samuti on kasvav trend kunstiloomes tehisintellektipdhiste tooriistade ning
automatiseeritud visuaalsete lahenduste kasutamine, mida tasub kriitiliselt analiiiisida.

Visuaalkultuuri analiiiisimisel ja meediakunsti uurimisel saab kasutada niiteks platvorme
nagu Google Arts & Culture, Rhizome, e-Koolikott ning rahvusvaheliste muuseumide ja
galeriide digitaalsed arhiivid, mis pakuvad laialdast ligipddsu kaasaegsele kunstile ja
kriitikale. Samuti on oluline jdlgida, kuidas digitaalsed platvormid ja tehnoloogia arenevad
ning milliseid uusi voimalusi need loomepraktikatele pakuvad.
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3. Muusika

3.1. Oppeaine kirjeldus

Muusika kui universaalne suhtlusvahend on 1dbi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem.

Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu
ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse Eesti
koolimuusikas viljakujunenud traditsioonidest ja podhimotetest (Riho Pits, Heino Kaljuste),
mis toetuvad Zoltdn Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud késitlusele
ning tdnapieva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse vdimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse
Opilaste sotsiaalkultuurilisi védrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1. Uhislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist viljendust ja edasikandjat.

2. Loomingulist eneseviljendust.

3. Opilase loova ja kriitilise m&tlemise arengu toetamist.

4. Opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise

ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena.

5. Muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste védrtushinnangute
kujunemisel.
Oppija huvi ja isikupira.

9\

Muusika Oppeaine sisu hdlmab musitseerimist (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning dppekaike.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse jairgmisi osaoskusi:

1. Laulmine.

2. Pilliming.

3. Omalooming.

4. Muusika kuulamine.
Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, mis aitab arendada dpilase
isikupdra ning omandada oskused ja teadmised nii {iksi kui ka koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks.
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Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Nii rithmas kui ka iiksi dppides arendatakse suhtlemis-
ja koostdooskust, liksteise kuulamise oskust, ihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja Opimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi, kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming hdolmab kaasminge, saateid, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, muusikalist
litkkumist ja tekstide loomist. See pakub vdimalusi muusikalise eneseviljenduse ja
esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiilisivdimet ja
vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid muusika véljendusvahendeid, stiile,
heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida
omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks.

Muusika voimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.
Oppekidigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa
kultuuriparandist ning nende rollist maailmas, samuti peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on osalemine kooli kontserdielus, et dpilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse vOimalusi tunniviliseks loometegevuseks (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

3.2. Giimnaasiumi lopuks taotlevad teadmised, oskused, hoiakud

Musitseerimine: laulmine, pilliméing, omalooming

Opilane:
1. kasutab musitseerides pdhikoolis ja  gilimnaasiumi jooksul omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2. valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;
3. laulab {ihe- ja/véi mitmehddlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;
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4. véadrtustab ja hindab tihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5. musitseerib  erinevates  pillikoosseisudes, kasutades pohikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pillimédnguoskusi;

6. loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (regivirss, laulusonad jm);

7. loob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas kaasmédnge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;

8. analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1. leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

2. teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi; tunneb eesti parimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri siinnilugu
ning loob seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja niiiidisaja vahel,;

3. vordleb késitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki, klassitsismi, romantismi, 20.
sajandi) {ildkultuurilist tausta, loob seoseid varasemate aegade ja niilidisaja
muusikakultuuri vahel ning mdistab muusika rolli eri ajastuil;

4. eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat; pdhjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning muusika oskussonavarale;

5. leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lithiuurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivoimalusi;

6. teeb valiku muusikaga tegelemise vOimalustest, seostab muusikat enda vaimse,
fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvdimalusi;

7. véljendab oma arvamust ning analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid muusikaiiritusi ja
oppekiike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasdnavara;

8. kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9. teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes

Loiming teiste 6ppeainetega

Eesti keel teise keelena. Tekstide vordlev ja kriitiline analiiiis; teadlik kirjutamine, sh teksti
eesmirgistamine, adresseerimine, pohiidee sOnastamine, materjali kogumine ja
siistematiseerimine, allikate refereerimine ja usaldusvédidrsuse hindamine, andmete
vordlemine, analiilisimine, iildistamine ja jareldamine; arutlev ja kriitiline kirjutamine; keele
teadvustamine rahva ja riigi identiteedi osana; suuline esinemine; ratsionaalsete,
emotsionaalsete ja eetiliste argumentide kasutamine ja eristamine; suulise ja kirjaliku teksti
konspekteerimine ja kokkuvotte tegemine; erinevate aime- ja teadustekstide lugemine ja
moistmine; teabeotsinguoskuste tohustamine; teaduslike, ajakirjanduslike, arutlevate,
arvamuslike vm tekstide lugemine ja koostamine; muusika oskussdnavara omandamine;
laulusdnade tdhenduse selgitamine; laulusdnade loomine.
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Kirjandus. Kirjandustunnis késitletavate luuletajate tekstidel pohinevate laulude laulmine;
laulutekstina kasutatava luuletuse kui terviku mdistmine; tundmatute sonade ja viljendite
tadhenduse viljaselgitamine; parimuse kogemine, kogumine ja sdilitamine; rahvaluule olemus,
pohiliigid ja Zanrid; folkloor internetis ja avalikus ruumis; antiikmiiiitide, piiblilugude,
kirjanduslike arhetiitipide késitlemine muusikateostes; eri ajastutele ja stiilidele
iseloomulikud tunnused ja zanrid nii muusikas kui ka kirjanduses; eri ajastute ja stiilide luule
laulutekstidena; rahvuslik drkamisaeg; eesti kultuuritegelased paguluses.

Kehaline kasvatus. Hingamine; riiht; koordinatsioon; riitm; ming kehapillil; laulu- ja
ringméngud, erinevate rahvaste tantsud; tippsportlane versus tippmuusik.

Kunst. Erinevate ajalooperioodide eetilised ja esteetilised seisukohad. Kunstistiilidele omaste
tunnuste avaldumine erinevates kujutava kunsti valdkondades ja muusikas. Muusika ja kunsti
arenguloo seosed, sealhulgas eesti muusika ja eesti kunsti arenguloo seosed. Teose, autori ja
loomingu maédratlus; esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika; ajalooliselt
interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film); niilidisaegsed
mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, niiiidistsirkus, installatiivne ja
uusmeedia kunst jms). Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d voi
loomingulised projektiilesanded: video, animatsiooni, performance’i, etenduse, maali vms
helindamine; videoklipi loomine kultuurivdértuslikest ehitistest ja selle helindamine. Plakati
loomine kontserdi reklaamimiseks, kontserdikava illustreerimine.

Bioloogia. Hingamine ja hingamiselundid, héail, hdédleorgan, resonaatorid, hédle tekitamine,
héile tervishoid, hddlemurre, kastraatlauljad, kuulmine, kuulmisorgan, absoluutne kuulmine;
vaimne tervis, muusika teraapiline mdju .

Fiiiisika. Akustika: heliallikas, vonkumine ja helilaine vongete sagedus, helilaine, helikdrgus,
absoluutne kuulmine, heli omadused, heli omaduste mootiihikud, kaja, miira; muusikatoostus
- valgus ja valgustehnika, helivdimendus, akustilised instrumendid versus elektrofonid;
muusika moiste, muusika teke ja olemus. Muusika roll vanadel kultuurrahvastel. Eesti
muusikaelu 20. sajandi II poolel, nt Urmas Sisaski looming.

Geograafia. Riikide asukohad maailmakaardil, erinevad kultuurid ; kultuuri ja {ihiskonna
areng; muusikatoostus; globaliseerumise mojud maailma eri regioonides.

Keemia. Pillide materjalid.
Matemaatika. Uurimuslike ilesannete lahendamine statistiliste voi muude matemaatiliste

meetodite abil; andmete lugemine joonistelt; taktimdot kui aritmeetilise jada vahe; osa
leidmine tervikust (vormidpetus).
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Ajalugu. Erinevatele ajastutele omane ideoloogia, selle kujunemine seoses ithiskonna arengu,
usu ja teadussaavutustega. Eetilised ja esteetilised seisukohad, mille kaudu on vdimalik aru
saada teatud perioodil loodud muusikat. Erinevate ajalooperioodide peegeldused Eesti ja
Euroopa muusikakultuuris, oluliste ajaloosiindmuste kajastumine muusikateoste teemana;
muusika ajaloo mdjutajana; informatsiooni tdlgendamine. Ajaloo isikustamine heliloojate ja
interpreetide elulugude kisitlemisel. Muusika roll Eesti ajaloos, ajaloosiindmuste moju eesti
muusikale.

Inimesedpetus. Viirtused: perekond, traditsioonid, tavad ja kombed. Suhted. Eneseanaliiiis:
vaartused, huvid, hobid. Vaimne heaolu ja tervis.

Uhiskonnadpetus. Riik ja kodanikuiihiskond. Sotsiaalsed suhted. Laulude teksti analiiiis:
riik, rahvus; suhtumine teiste rahvaste ja maade kultuuritraditsioonidesse ning soov neid
tundma Oppida; oma maa kultuuripdrandi vaartustamine. Meedia ja teave. Autoridigused.

Voorkeeled. Riigid, rahvad, nende kultuur ja heliloojad, interpreedid. Vdorkeelsed laulud:
voorkeelsete tekstide hiddldamine, sdnumi mdistmine, sdnavara omandamine ja arendamine.
Oma emakeele ja rahvuskultuuri viirtustamine. Vaba aeg: lemmiklaulud, artistid,
muusikaharrastused. Vodrkeelsed pillidppe-, noodigraafika-, helitéotlusprogrammid ja
elektroonilise muusika loomise programmid, muusikaterminid, akordide tabelid, pillide
nimetused. Vajaliku info hankimine voorkeelsetest teabeallikatest.

Lo6iming lidbivate teemadega

Elukestev ope ja karjiddri kujundamine. Arendatakse iseseisva Oppimise oskust ja
vastutusvdimet. Oppekiikudel kontsertidele, muuseumidesse jne puututakse vahetult kokku
toomaailmaga. Todvarjupdevad annavad voimaluse tutvuda erinevate muusikast 1dhtuvate
elukutsetega: muusikadpetaja, helilooja, dirigent, interpreet, helitehnik, produtsent, manedzer
jne. Muusikalise eneseviljenduse abil kujundatakse Opilaste individuaalset eripéra, avatakse
ja avardatakse voOimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rd0mu tunda ning toetatakse
elukestva muusikaharrastuse teket. Tutvustatakse muusikaalaseid edasidppimise voimalusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teema on seotud loodusliku ja kultuurilise mitmekesisuse
vaidrtustamisega. Teadvustatakse inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides
teadlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste endi loodud ruumilistes keskkondades.
Olulisemat tdhelepanu pdoratakse inimtegevuse mojule keskkonna, kaasa arvatud sotsiaalse
keskkonna arengus ning keskkonnaprobleemide lahendamisel. Olulisel kohal on sotsiaalne
aktiivsus — oma arvamuste ja hoiakute viljendamine muusikaalaste tegevuste kaudu.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Uhismusitseerimise kiigus arendatakse koostoo- ja

teistega arvestamise oskust. Looviilesannete ja projektide kaudu toetatakse ettevotlikkust ja
dpilaste initsiatiivi. Uhiste otsuste (nt laulurepertuaari valimisel) langetamise kaudu, osaledes
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kooli ja kogukonna iiritustel ning Opilasi Uihisiirituste korraldamisesse kaasates kujundatakse
valmisolekut olla vastutustundlik demokraatliku kodanikuiihiskonna liige.

Kultuuriline identiteet. Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste motte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist
ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga miiratud
elupraktikate eripdrast ning kes viirtustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostddaldis. Opilased votavad osa iihiseid véirtusi kujundavatest
kunstisiindmustest nii esineja kui publikuna (néitused, muuseumid, kontserdid ja etendused).
Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel, samuti
osavott iilekoolilistest, maakondlikest ja riiklikest voistlustest. Kunstiainete kaudu
kujundatakse teadlikke nédituse-, teatri- ja kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta
inimeste elukvaliteeti.

Teabekeskkond ja meediakasutus. Suunatakse Opilaste eakohaseid tegevusi
meediakeskkondades ning teadvustatakse privaatse ja avaliku ruumi kaitumisnorme
sotsiaalmeedias.  Analiiiisitakse ~ visuaalset meediat, arvestades Opilase eakohast
meediakasutust. Teadvustatakse ja viidrtustatakse muusikateose autorsust. Kujundatakse
kriitilist suhtumist infotehnoloogiasse ja meedia loodud keskkonda. Suunatakse kriitiliselt
hindama teabe usaldusviirsust. Teadvustatakse internetis leiduvaid vdimalusi ja ohtusid ning
Opitakse enda privaatsuse kaitsmist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmérgipdraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ja tdokeskkonnas. Oppijat suunatakse tehnoloogiat kasutama oma
Oppimise ja to0 tOhustamiseks, samuti arendama loovust, koostddoskusi ja algatusvdoimet
innovaatiliste ideede rakendamisel erinevates projektides.

Tervis ja ohutus. Teema kisitlemisega taotletakse Opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiiiisiliselt terveks tihiskonnaliitkmeks, kes on suuteline jargima
tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna
kujundamisele. Teadvustatakse muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fliiisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vOimalusena. Muusikas kasutatakse toovahendeid ja
muusikainstrumente, mille juures tuleb jirgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Pooratakse  tdhelepanu  miira  kahjulikkusele  keskkonnas ning inimhéédle ja
muusikainstrumentide ohutule ja otstarbekale kasutamisele.

Viiirtus ja kolblus. Viirtustatakse muusikat ning muusikategevusi kultuuri ja igapadevaelu
rikastajana; osaletakse aktiivselt musitseerimises arvestades kaaslasi ja vastutades enda
tegevuse eest rithmas (klassis, kooris, ansamblis); respekteeritakse isikupédra ja erinevaid
lahendusi erinevate probleemide ja looviilesannete lahendamisel; véartustatakse kodukoha,
Eesti muusikapédrandit ja niilidismuusikat. Jargitakse kontserdikiilastaja hea kiitumise
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tavasid; osaletakse tilekoolilistel, linna v0i1 maakonna muusikaiiritustel; véértustatakse
thislaulmist ja laulupidude traditsiooni edasi kandmist koorilaulja ja/voi pillimédngijana.

~

Opilast suunatakse:

1. analiiisima kriitiliselt ja argumenteeritult erinevate ajastute (keskaeg, renessanss,
barokk, klassitsism, romantism, 20. ja 21. sajand) védrtusi ja kdlbelisi norme ning
védrtussiisteeme; looma seoseid varasemate aegade ja niilidisaja muusikakultuuri ning
paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

2. vadrtustama kultuurilist mitmekesisust;

3. suhtuma kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikaiiritustel
ja oppekidikudel kogetusse ning oma arvamusi teadmiste pohjal analiiiisima ja
tolgendama;

4. moistma enda Oigusi ja  kohustusi helikultuuri tarbijana, véértustama
muusikamaailmas tegutsevate inimeste t60d; tegutsema eetiliselt ja ohutult (sh
autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades,
suhtuma kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda.

Loiming iildpédevustega

Muusika ainevaldkonnas kujundatavate pddevuste abil arendatakse Opilastes nii teadmisi,
oskusi, véaartushinnanguid kui ka kditumist. Kandev roll on dpetajal, kelle vairtushinnangud
ja enesekehtestamiseoskus loovad sobiliku dpikeskkonna ning mdjutavad Opilaste
védrtushinnanguid ja kéitumist. Oluline on kooli ja kodu koost66.

Kultuuri- ja véirtuspidevus. Muusika Oppeaines on rdhuasetus Oppija identiteedi
kujundamisel, mis toetub iihisele kultuuripdrandile. Muusikalistes tegevustes vairtustatakse
isikupdraseid loovaid lahendusi ning kultuurilist ja sotsiaalset mitmekesisust. Késitletavate
teemade, analiilisitavate muusikateoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning
esteetiliste véirtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
arutlemine Opetavad teadvustama muusikat enesevéljenduse vahendina ning austama
autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse. Kultuuri-
ja vairtuspddevust kujundavad eeskitt iihislaulmine, koorilaul ja osalemine laulupidudel.
Muusika kuulamine ning Oppekdigud kultuuriloolistesse paikadesse, kontsertidele ja
muusikaetendustele aitavad samuti kaasa kultuuri- ja védrtuspadevuse kujunemisele.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Koostodvalmidust kujundavad ning {iksteise toetamist
aitavad véirtustada uurimuslikud ja praktilised riihmatddd, loovtodd, arutlused ja esitlused,
ithislaulmine, pilliméng, oppekdigud, koorilaagrid, kontsertreisid, lihistes valdkondlikes ja
valdkondadetilestes Oppeprojektides osalemine. Kultuurisiindmustel osalemine aitab
kujundada  kultuurilist ~iihtsustunnet (meie-tunne, mis tekib osalejate endi ja
osalejate-pealtvaatajate vahel). Muusikateoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti
kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Arutlused, kus muusikateoste iile arutledes
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harjutavad ja harjuvad Oppijad selgitama ja kaitsma oma seisukohti ning kuulama ja
arvestama teiste arvamustega. Sotsiaalset padevust kujundatakse koikide muusikaliste
tegevuste kaudu.

Eneseméiiratluspidevus. Tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad
tundma Oppida oma huve ja voimeid ning kujundada adekvaatset minapilti. Muusikatundides
saab Oppija tagasisidet nii Opetajalt kui ka klassikaaslastelt enda erinevatele tegevustele
(laulmine, pilliming, tantsimine, kditumine jne), mille kaudu on dppijal voimalik muuta enda
sooritust voi kditumist. Saadud tagasiside toetab dppija muusikaliste voimete/oskuste arengut.
Erinevate muusikastiilide kuulamine v3ib toetada Oppija eneseméératlust ja kuuluvustunnet
mingisse  sotsiaalsesse = rilhma, nagu ka esinemised kooliiiritustel, osavott
muusikaoliimpiaadidest ja -konkurssidest. Kultuuri- ja sotsiaalteemade késitlemine
(kontserdid ja muusikaetendused, muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada
personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Enesemiiratluspddevuse eesmargiks on
toetada nende identiteedi vdljendamist loomingus.

Opipidevus. Muusikas kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
Opistiili. Nii individuaalselt kui ka riithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Muusikas saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside
kaaslaste ning Opetaja poolt ning eneseanaliilis aitavad jarjest suurendada Opilase rollioma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Muusikas on olulisel kohal muusikateostest, -stiilidest, -ajastutest jms
konelemine, kasutades nii korrektset emakeelt kui ka muusikaalast terminoloogiat. Oma
toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavarakasutamist. Muusikateemaliste
referatiivsete ning loov- ja riihmatoode koostamine eeldab teabetekstide moistmist ning
mitmesuguste info esitamiseviiside kasutamist (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik vm).
Tutvutakse muusika kui kommunikatsioonivahenditega, oppides tundma
muusikamitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid iihest keelest teise. Suhtluspadevuse
kujunemisele aitab kaasa aktiivne osalemine kooli-, kodukoha ja iileriigilistes koorides,
ansamblites ning orkestrites.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus. Muusikas rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada probleeme, arutleda lahendusteede {ile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse analiiiisima kunstikategooriaid (kompositsioon,
struktuur, riitm, taktimodt jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning
kasutama stimboleid. Muusikas Opitakse kasutama tehnoloogia vahendeid looviilesannete
lahendamisel (nt pillide ja niitlike dppevahendite valmistamine).
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Loometegevuses Opitakse kasutama uudseid lahendusi, mdistma teaduse ning tehnoloogia
rolli muusikatehnika arengus.

Ettevotlikkuspidevus. Ettevotlikkuspddevuse kujunemist toetavad muusikas tksi- ja
riithmat66, uurimis- ja probleemiilesanded ning Jpitava sidumine niiiidisaegse
igapdevaelunihtustega. Muusika aines on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste
vadrtustamine. Praktilise loovtegevuse (nditeks bidnd, playbox, omaloomingmuusikaline
litkkumine, dramatiseering, muusika kuulamine jne) kaudu katsetatakse erinevaid ideede
véljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades
oma tugevaid kiilgi. katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, valides
leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust plaanima,
vastutama té0de 10puni tegemise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega.

Digipadevus. Muusikadppes kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks, muusika loomiseks ja esitamiseks. Kogutud infot kasutatakse loovprotsessis
eesmirgipdraselt. Loominguga tegelemiseks osatakse valida ainespetsiifiliselt vajalikke
digivahendeid. Oppimises ja digitaalse sisu loomisel ning siilitamisel kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Oma loomingu jagamisel
ning teiste loomingu kasutamisel jirgitakse digikeskkonnas intellektuaalse omandiga
kaasnevaid Oigusi ning kohustusi. Ollakse teadlik digivahendite kasutamisega kaasneda
voivatest terviseriskidest. Loomingu jagamisel internetis tegutsetakse vastutustundlikult.

I kursus: Uusaegse helikeele kujunemine

Laulmine, pilliméng, omalooming.

Opitulemused:
Opilane:
1. kasutab musitseerides  pohikoolis ja  glimnaasiumi jooksul —omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2. valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;
3. laulab {ihe- ja/v0i1 mitmehéélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;
4. vidrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja/vai kirjalikult;
5. musitseerib  erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pilliménguoskusi;
6. loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste;
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loob ning esitab iseseisvalt ja/vOi riihmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;
analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:

1.

leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

2. teab vanamuusikaga seotud Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ja muusika suursiindmusi;

3. vordleb késitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki) tildkultuurilist tausta, moistab
muusika tdhendust ja tdhtsust ning rolli inimkonna ajaloos ja eri ajastuil;

4. eristab ja voOrdleb muusikandidete varal eri ajastute (keskaja, renessansi- ja
barokiajastu) muusikat; pohjendab oma arvamust, toetudes teadmistele ning muusika
oskussOnavarale;

5. leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lithivurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivdimalusi;

6. tutuvub muusikaga tegelemise voimalustega, seostab muusikat enda vaimse, fiitisilise
ja emotsionaalse heaoluga, tutvub muusikaga muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvoimalustega;

7. kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

8. teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.

Oppesisu:

Teema Sisu

Laulmine Uhislaulud, eesti levimuusika, pop- ja rokkmuusika laulud, rahvakalendri
ja riiklike tdhtpdevadega seotud laulud. Muusikaline kirjaoskus:
helivéltused, riitmifiguurid, pausid, taktimdddud, helistikud, muusikalised
vormid. A cappella ja saatega laulmine, koori- ja ansamblilaul,
individuaalne esitus, laulupeo traditsioon, hddlehoid.

Pilliméing Pilliming iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo

illustreerimiseks. PShikoolis omandatud pillimdnguoskuste siivendamine,
musitseerimine erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline | Meloodiate ja muusikast l4dhtuvate tekstide loomine, kaanonite,
omalooming | riitmikaanonite, motettide loomine. Riitmilis-meloodilised

improvisatsioonid, kaasméngud, laulusaadete loomine. Beatbox, vocal
percussion, digitaalsed rakendused ja programmid (BandLab, Ableton
Live, BeepBox, GarageBand, Musescore, Noteflight, Audacity).
Omaloomingu esitus individuaalselt ja ansamblis, muusikalise kirjaoskuse
rakendamine noodistamisel.
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Loiming

Keel ja kirjandus, voorkeeled

Muusikatekstide lugemine ja analiiiis, laulutekstide tolkimine ning erinevate stiilide ja Zanrite
sOnavara omandamine. Argumenteeritud arvamuse kujundamine muusikateoste ning nende
ajaloolise ja kultuurilise tausta kohta.

Ajalugu

Muusika areng ajaloolises kontekstis, seosed poliitiliste ja tihiskondlike muutustega eri
ajastutel. Rahvusliku ja propagandistliku muusika roll ajaloos, muusika ja ideoloogiate
vastastikmoju.

Sotsiaalained
Muusika kui sotsiaalse kommentaari vahend, identiteedi kujundaja ja tihiskondlike muutuste
peegeldaja. Muusika roll kogukondades, sotsiaalsete liikumiste ja protestide muusika.

Matemaatika
Riitm ja taktimddodud matemaatilises kontekstis, muusikateooria loogilised struktuurid.
Helikorguste, akordide ja intervallide matemaatilised suhted.

Loodusained (fiiiisika, bioloogia)
Helilaine omadused, akustika ja muusikainstrumentide fiiiisikalised pdhimdtted.
Kuulmismehhanism ja helitaju bioloogilised aspektid.

Informaatika

Digitaalsed tooriistad muusika loomisel ja tootlemisel (nt GarageBand, Ableton Live,
Musescore). Elektroonilise muusika ja helitootluse alused, muusika salvestamine ja
produtseerimine digikeskkonnas.

Kehaline kasvatus
Muusika ja litkumise seosed, tantsustiilide ja muusikaga seotud fiilisiline viljendus.
Riitmiharjutused ja koordinatsiooni arendamine muusika abil.

Oppevara

Muusikadppe jaoks kasutatakse erinevaid Oppevahendeid, mis toetavad nii teoreetilisi
teadmisi kui ka praktilisi oskusi. Olulisteks allikateks on muusikadpikud, té6vihikud,
digidpikud ja tooraamatud, mis vastavad riiklikule dppekavale. Digitaalsete materjalidena
kasutatakse e-Koolikoti keskkonnas saadaval olevaid dppematerjale.

Muusika kuulamiseks ja analiilisimiseks kasutatakse Klassikaraadio arhiivi, Eesti
Filharmoonia Kammerkoori ja ERSO kontserdisalvestusi ning ERR-1 audiovisuaalseid
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materjale. Praktilise musitseerimise ja loovtegevuste toetamiseks on soovitatavad Eesti
Parimusmuusika Keskuse 0ppevideod, mis késitlevad nii laulmist kui ka pillimangu.

Digitaalsed todriistad nagu BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand, Musescore,
Noteflight ja Audacity voimaldavad oOpilastel luua ja to66delda muusikat ning arendada oma
loomingulisi oskusi. Lisaks kasutatakse muusikadppes veebipdhiseid solfedzo ja
muusikateooria treeningkeskkondi nagu musictheory.net.

Autorikaitse ja intellektuaalomandi teemade kisitlemisel toetutakse Eesti Autorite Uhingu ja
Intellektuaalomandi Keskuse materjalidele. Opilased suunatakse kasutama ka Eesti muusika
infokeskuse ja ajakirja ,,Muusika“ ressursse, et saada laiem iilevaade Eesti muusikaelust ja
heliloomingust.

II kursus: Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas

Opitulemused:
Opilane:
1. kasutab musitseerides  pohikoolis ja  glimnaasiumi jooksul —omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2. valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;
3. laulab tihe- ja/vdi mitmehéélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;
4. viirtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana ning analiilisib kogetut suuliselt ja/voi kirjalikult;
5. musitseerib  erinevates  pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pilliménguoskusi;
6. loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (laulusdonad jm);
7. loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rithmas kaasminge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;
8. analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:
1. leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;
2. teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi;
3. vordleb kisitletud ajastute (klassitsismi- ja romantismiajastu) tildkultuurilist tausta,
loob seoseid varasemate aegade ja niilidisaja muusikakultuuri vahel ning mdistab
muusika rolli eri ajastuil;
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eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat; pdhjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning muusika oskussonavarale;

leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lithiuurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivoimalusi;

teeb valiku muusikaga tegelemise vOimalustest, seostab muusikat enda vaimse,
filisilise ja emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvoimalusi;

véljendab oma arvamust ning analiilisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid muusikaiiritusi ja
oppekiike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasdnavara;

kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.

Oppesisu:

Teema

Sisu

Laulmine

Uhislaulud, eesti levimuusika, pop- ja rokkmuusika laulud,
rahvakalendri ja riiklike tdhtpdevadega seotud laulud. Muusikaline
kirjaoskus: helivéltused, riitmifiguurid, pausid, taktimoddud,
helistikud, muusikalised vormid. A cappella ja saatega laulmine,
koori- ja ansamblilaul, individuaalne esitus, laulupeo traditsioon,
hiilehoid.

Pilliméng

Pilliméng thismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks. Pohikoolis omandatud
pilliménguoskuste  slivendamine, musitseerimine erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline
omalooming

Meloodiate ja muusikast ldhtuvate tekstide loomine, kaanonite,
ritmikaanonite, motettide  loomine.  Riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid, kaasmingud, laulusaadete loomine. Beatbox,
vocal percussion, digitaalsed rakendused ja programmid
(BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand, Musescore,
Noteflight, Audacity). Omaloomingu esitus individuaalselt ja
ansamblis, muusikalise kirjaoskuse rakendamine noodistamisel.

Klassitsism

Instrumentaalmuusika vormid ja Zanrid, slimfooniaorkestri
kujunemine, klassikaline siimfoonia, sonaaditsiikkel,
kammermuusika, Viini klassikud (Haydn, Mozart, Beethoven),
ooperi areng. Muusika kuulamine ja analiiiis.
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Romantism Kammerlaul, instrumentaalsed vdikevormid, siimfooniline poeem,
stiit, programmiline muusika, lavamuusika areng (ooper, operett,
ballett), rahvuslikud koolkonnad. Heliloojad: Schubert, Schumann,
Chopin, Liszt, Berlioz, Verdi, Wagner, TSaikovski, Grieg, Sibelius.
Muusika kuulamine ja analiiiis.

Klassitsismi- ja Klassikalise =~ muusika  esitamine ja  interpreteerimine,
romantismiajastu simfooniaorkestrid, kammeransamblid, koorid. Muusika roll
muusika niiiidisajal | tdnapédeva kultuuris ja Eesti muusikaelus.

Loiming

Muusikadppes 10imitakse erinevaid ainevaldkondi, et toetada Opilaste kultuurilist, ajaloolist
ja loovmdtlemise arengut.

Keel ja kirjandus, voorkeeled

Laulutekstide lugemine, analiilisimine ja tolkimine erinevates keeltes. Erialase sOnavara
omandamine muusikaliste véljendusvahendite ja stiilide kirjeldamisel. Argumenteeritud
arvamuse kujundamine muusikateoste ja heliloojate loomingulise parandi kohta.

Ajalugu

Muusika areng ajaloolises ja iihiskondlikus kontekstis. Klassitsismi ja romantismi seosed
poliitiliste ja kultuuriliste muutustega Euroopas ning Eestis. Rahvuslike koolkondade
kujunemine ja muusika roll rahvusliku identiteedi kujundamisel.

Sotsiaalained

Muusika ja identiteet, muusika kui sotsiaalse ja poliitilise kommentaari vahend. Koorilaulu ja
laulupeotraditsiooni tdhtsus Eesti kultuuris. Klassikalise muusika moju iihiskondlikele
protsessidele ja muusika sotsiaalne funktsioon erinevates ajastutes.

Matemaatika

Ritmifiguuride ja taktimodtude matemaatilised suhted. Siimmeetria ja struktuur
muusikavormides (nditeks sonaadivorm, rondo, variatsioonivorm). Akordi ja intervallide
arvutamine, helikdrguste proportsioonid.

Loodusained (fiiiisika, bioloogia)
Akustika alused ja helilainete omadused. Instrumentide ehitus ja helikvaliteeti mdjutavad
tegurid. Kuulmisprotsessi ja muusika tajumise bioloogilised aspektid.

Informaatika

Digitaalsed todriistad muusika loomisel ja téotlemisel. Notatsiooniprogrammide (nt
Musescore, Noteflight) ja helitodtlustarkvara (nt Audacity, GarageBand, Ableton Live)
kasutamine  muusikaloomes.  Virtuaalmuuseumid ja interaktiivsed Oppematerjalid
muusikaajaloo uurimiseks.
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Kehaline kasvatus
Muusika ja litkumise seosed, riitmi kasutamine kehalises liitkumises ja tantsus. Erinevate
ajastute tantsustiilide Oppimine ja muusikaline litkumine.

Oppevara

Kursuse "Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas" dppevara hdlmab
nii triikki- kui ka digitaalseid materjale, mis toetavad muusikaajaloo ja -teooria Oppimist ning
analiiisimist. Kasutatavate Opikute, toovihikute ja digidopikute valikul ldhtutakse nende
vastavusest riiklikule dppekavale ning ajakohasusest.

Oppetoos kasutatakse pdhjalikke muusikaajaloo kisitlusi, nagu "Uusaegse helikeele
kujunemine" (Gerhard Lock, Olga Getman, Andrus Kallastu) ning "Rahvuslikkus muusikas",
mis késitlevad klassitsismi ja romantismi muusikalisi arengusuundi. Lisaks toetavad kursust
interaktiivsed digikeskkonnad, néiteks E-koolikott, Musescore, Noteflight, Audacity ja
BandLab, mis vdimaldavad opilastel praktiseerida muusika noodistamist ja analiiiisi.

Olulise osa dppevarast moodustavad audiovisuaalsed materjalid, sealhulgas Klassikaraadio,
Eesti Kontserdi arhiivid, Rahvusooper Estonia, Vanemuise teater ning rahvusvahelised
muusikaplatvormid, nagu Medici TV, Royal Opera House, MET Opera ja Halidon Music,
kust leiab kvaliteetseid kontserdi- ja lavastuste salvestusi. Muusika kuulamiseks kasutatakse
ka Eesti Filharmoonia Kammerkoori ja ERSO kontserdisalvestusi.

Muusika kuulamise ja analiilisimise oskuste arendamiseks on kasutusel spetsiaalsed
oppeplatvormid, nagu  Musictheory.net ning solfedzo harjutamiseks mdeldud
veebirakendused. Lisaks toetavad kursust teadusartiklid ja metoodilised materjalid,
sealhulgas "Muusikadpetuse didaktika" (Kristi Kiilu, Anu Sepp) ning muusikaajaloo ja
analiilisi késitlevad uurimused ajakirjadest Muusika ja Aplaus.

Koik kasutatavad dppematerjalid vastavad akadeemilistele ja autoridiguse nduetele ning on
ajakohased, toetades Opilaste siivendatud teadmiste ja analiiiisioskuste kujunemist
muusikaajaloo kontekstis.
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II kursus: Eesti muusikalugu

Opitulemused:

Musitseerimine — laulmine, pilliméing, omalooming

Opilane:

1. kasutab musitseerides pdhikoolis ja  giimnaasiumi jooksul omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;

2. valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

3. laulab tihe- ja/vdi mitmehéélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

4. véadrtustab ja hindab tihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana ning analiilisib kogetut suuliselt ja/vai kirjalikult;

5. musitseerib  erinevates  pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pillimédnguoskusi;

6. loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (regivirss, laulusonad jm);

7. loob ning esitab iseseisvalt ja/vdoi riihmas kaasmédnge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone, laulusaateid, muuhulgas muusika I kursusel
kisitletud muusikavormides jm;

8. analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

I.

*

leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi; tunneb eesti parimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri siinni- ja
arengulugu ning loob seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja niiiidisaja vahel;
vordleb kisitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki, klassitsismi, romantismi, 20.
sajandi) Uldkultuurilist tausta; loob seoseid varasemate aegade ja niilidisaja
muusikakultuuri vahel ning mdistab muusika rolli eri ajastuil;

eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat; pdhjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning muusika oskussonavarale;

leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lithiuurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivoimalusi;

teeb valiku muusikaga tegelemise vdimalustest, seostab muusikat enda vaimse,
fiiisilise ja emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvdimalusi;

viljendab oma arvamust ning analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid muusikaiiritusi ja
oppekiike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasdnavara;

kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.
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Teema

Oppesisu

Laulmine

Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voOimete,
esinemisoskuse ning kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu
rikastamiseks. Uhislaulud, eesti levimuusika, pop- ja rokkmuusika
lauluvara Opilaste huvist l1dhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega seotud laulud. Pdhikoolis omandatud muusikaline
kirjaoskus  (helivéltused, ritmifiguurid, pausid, helistikud,
muusikalised vormid). A cappella ja saatega laulmine, koolikoori

kaasamine.

Pilliméng

olemasolevate
PdShikoolis
pillimédnguoskuste slivendamine ja erinevates pillikoosseisudes
musitseerimine.

koolis
avardamine.

Uhismusitseerimine pillidega,

musitseerimisvoimaluste omandatud

Muusikaline
omalooming

Regilaulu ja uuema rahvalaulu loomine, aleatooriliste heliteoste
loomine, laulusaadete loomine. Omaloomingu katsetused erinevate
tehnikate ja digirakendustega (nt BandLab, Ableton Live,
GarageBand, Musescore).

Parimusmuusika

Folkloor, regilaul ja regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem
rahvalaul, laulumingud. Péarimusmuusika seosed niilidisajaga.
Muusikaniited eesti pArimusmuusikast.

Rahvuslikkuse
kujunemine Eesti
muusikas

Koorikultuuri ja laulupidude traditsiooni kujunemine ning seosed
nliiidisajaga. Esimesed rahvuslikud heliloojad:  Aleksander
Kunileid, Friedrich Saebelmann, Karl August Hermann.

20. sajandi I poole

Hilisromantism, impressionism, ekspressionism, neoklassitsism.

muusikastiilid Ajastu  kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid.
Muusikastiile tutvustatakse kuulamise kaudu: Gustav Mahler,
Richard Strauss, Claude Debussy, Maurice Ravel, Igor Stravinski,
Arnold Schonberg.

Eesti Esimesed professionaalsed heliloojad ja muusikud. Esimesed

professionaalse stimfoonilised ja vokaalsiimfoonilised suurteosed. Muusikaniited:

muusikakultuuri Miina Harma, Mihkel Liidig, Rudolf Tobias, Artur Kapp, Mart Saar,

kujunemine Cyrillus Kreek, Heino Eller, Evald Aav, Eduard Tubin.

20. sajandi II poole
muusikastiilid

Avangardism, postmodernism. Muusikastiilide Eesti
muusikale. Muusikandited: John Cage, Pierre Boulez, Karlheinz
Stockhausen, Steve Reich, Philip Glass.

moju
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Eesti muusika ja Noukogude okupatsiooni modju muusikale, laulev revolutsioon,
muusikaelu 20. muusika taasiseseisvunud Eestis. Muusikandited: Eduard Tubin,
sajandi II poolel Gustav Ernesaks, Veljo Tormis, Arvo Pért, Lepo Sumera, Alo

Mattiisen, Erkki-Sven Tiiiir jt.

Loiming
Kursus on I6imitud jargmiste Oppeainetega:

Eesti keel teise keelena, kirjandus — laulutekstide ja muusikaliste vormide analiiiis,
regivérsi loomine, muusikakriitika ja arvustuste koostamine.

Ajalugu ja iihiskonnadépetus — muusikakultuuri seosed ajaloosiindmustega, rahvuslik
drkamisaeg ja laulupidude traditsioon.

Kunst ja visuaalkultuur — muusika ja kujutava kunsti seosed, muusikateoste visuaalne
tolgendamine.

Informaatika — digitaalsed helito6tlusprogrammid, kompositsiooni- ja noodigraafika
tarkvara kasutamine (nt GarageBand, Ableton Live, Musescore).

Kehaline kasvatus — parimusmuusika seosed rahvatantsudega, riitmi- ja kehapilliméng.

Voorkeeled — rahvusvahelise muusikakirjanduse, nootide ja teadusartiklite lugemine ning
tolkimine.

Oppevara

Muusika kuulamiseks ja analiilisimiseks kasutatakse Klassikaraadio arhiivi, Eesti
Filharmoonia Kammerkoori ja ERSO kontserdisalvestusi, ERR-1 audiovisuaalseid materjale
ning rahvusvahelisi muusikaplatvorme, mis voimaldavad vorrelda eri ajastute ja stiilide
muusikat.

Praktilise musitseerimise ja loovtegevuste toetamiseks kasutatakse Eesti Parimusmuusika
Keskuse oppevideoid, mis kisitlevad nii laulmist kui ka pillimiangu. Lisaks pakuvad
interaktiivseid Oppimisvoimalusi digitaalsed tooriistad, nagu BandLab, Ableton Live,
BeepBox, GarageBand, Musescore, Noteflight ja Audacity, mis vdimaldavad opilastel luua,
toodelda ja analiiiisida muusikat, arendades nende loomingulisi ja tehnilisi oskusi.

Muusikadppes kasutatakse ka veebipdhiseid solfedZo ja muusikateooria treeningkeskkondi,
nditeks musictheory.net, mis aitavad tugevdada muusikalist kirjaoskust ja kuulamisoskust.

Autorikaitse ja intellektuaalomandi teemade kisitlemisel toetutakse Eesti Autorite Uhingu ja
Intellektuaalomandi Keskuse materjalidele. Lisaks suunatakse Opilasi kasutama Eesti
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Muusika Infokeskuse ja ajakirja ,,Muusika® ressursse, et saada laiem tilevaade Eesti
muusikaelust, heliloomingust ja muusikaga seotud karjiérivoimalustest.
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