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1. AINEVALDKOND , KUNSTIAINED*

(kunst, muusika)

Uldalused

1.1 Valdkonnapédevus

Kunstiainete valdkonnapéadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning véljendub
selles, et pohikooli 10puks Opilane eakohaselt:

1.

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripirandiga;

loob, wuurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
viljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;
mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust niiiidisaegses iihiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2 Ainetundide jaotus

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida Opitakse 1.-9. klassini.
Ainekavades kirjeldatud Opitulemuste saavutamiseks on Oppeainete arvestuslikud

nddalatunnid kooliastmeti jairgmised:

ROK
Oppeaine I kooliaste II kooliaste III kooliaste
Kunst 4,5 3 3
Muusika 6 4 3

LOK
Oppeaine I kooliaste IT kooliaste I1I kooliaste
Kunst 3 3 3
Muusika 3 3 3
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1.3 Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, pdrand- ja pdrimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised védirtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise
motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval
on téhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur mdtestatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pdhimotte timber:

1. kunste on vaja tolgendada. Kunstide kdne ei ole sOnasdnaline, kunstiteosed pakuvad
eri tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul
on alati voimalik ldhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tdhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika Oppimisel on vaja toetada
tolgendamisoskust;

2. kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab dppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja
jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab Spiloovust (uudsed
tadhenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning
argiloovust (fantaasia, maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapdevaelus);

3. kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pohikoolis vdimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
iimber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nihtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavOrra nagu teiste oskusi vOi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse véirtustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest piitidlema oma eesmairkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja iihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4. kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vOimekuse
kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide
loomine) on siigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte
koostoos;

5. kunstiainete dppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning iildpadevuste

omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jérjepidev tegelemine toetab Oppija
eneseusalduse kujunemist ning enesevéirikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada
kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiiiisioskusi, samuti
mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.
Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest ldahtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks iihised aspektid:
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teose, autori ja loomingu méératlus;

esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);
niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja
tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms).

b

1.4 Kunstiainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna Jppeainete loomulik osa ning
valdkondadeiileseks 16iminguks on palju vdoimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, kisito6 ja tehnoloogia, kehaline
kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vadrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega
kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele
niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad Oppeprojektid voimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripdra,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
véarvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriithmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
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Tehnoloogia. Arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

Uldpédevuste kujundamise véimalusi

Kunstivaldkond véimaldab kujundada kdiki tildpadevusi igapdevases dppetdos nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, véddrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal,
kes loob oma viirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning
mdjutab dpilaste vidrtushinnanguid ja kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli
ning kodu koostdo.

Kultuuri- ja vairtuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi Jppija identiteedi osana. Tegevustes
vddrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade,
analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
védrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Uurimuslikud ja praktilised riithmat66d, loovt6dd, arutlused
ja esitlused, thismusitseerimine, {ihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostddvalmidust ning aitavad
védrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine
aitavad tundma Oppida oma huve ja vOimeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste
ja muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, Sppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis voimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid {ilesandeid luua, oma valikute sobivust
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kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jdrjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanaliilis aitavad jérjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat. T6dde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja
kaitsmine toetavad viljendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja
muusikateemaliste referatiivsete ning loovtédde koostamine eeldab oskust moista teabetekste
ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik
jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid {ihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate nédhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sOnavara ja madisteid.
Loomeiilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi
lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
riihmat60, uurimuslikud ning probleemipdhised iilesanded ja dpitava sidumine niiiidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes véirtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vOimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise
voimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama t6dde 10petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse
ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipadevus. Kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, tootlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtoddes. Opitakse loominguga tegelemiseks
valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja
sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeedia vahendeid ja
rakendusi. Ollakse teadlikud autoridigusete ja isikuandmete jargimise kohustustest
digikeskkonnas. Ollakse teadlikud veebis loomingu jagamise turvalisusest.

Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi ldbivate teemadega. Oppekava lidbivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmaérgiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu
kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning Oppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiidri kujundamine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised tulevases

5



Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)

tooelus. Kunst ja muusika vdimaldavad Opilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka iildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapédevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda to6maailmaga, nt kiilastades
loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise
vOimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond ja meediakasutus. Need teemad
holmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja
visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning
autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse iimbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda
loomingu allikana ja Opitakse keskkonda sddstma. Véiirtustatakse péarandkultuuri ning
rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse
tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama
oma seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning tddkeskkonnas toime tuleva inimese
kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, toovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus,
parandkultuuri arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja
kultuurindhtustesse. Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi kujundavatel
kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tdhtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

1.5 Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks
ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes
suudavad teha valikuid ja vastutada oma Sppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lihtutakse dppekava iildpiddevustest, kooli viirtustest,
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kooliastme 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja
kooli oppekavas sitestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning
ldbivate teemade ja 16imingu rakendamise pohimdtetest.

Pohikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

1. arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid,
mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku
kisitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge
opivalikutes;

2. voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi {ihiskonnas, kunsti ja muusika
uusimaid késitlusi, rakendatakse didaktika niiiidisaegseid késitlusi;

3. taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on moddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul iihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4. voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Opiharjumusi ja
-oskusi ning suunatakse tegema valikuid;

5. kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning
refleksiooniks;

6. kavandatakse piisavalt aega terviklike Oppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate
ning dppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppetlilesannete tditmiseks;

7. rakendatakse wuurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost60d ja tagasisidet soodustavaid
tegevusi;

8. rakendatakse  nii  traditsioonilisi  kui  ka  niilidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja
-vahendeid;

9. kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekidikudel, kontsertidel, teatrites,
niitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10. voimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tihenduslik; seostatakse Oppesisu ndidetega nii
Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.6 Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku dppekava iildosas sétestatu, kunsti
ja muusika ainekavas esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.
Hindamise kdigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t6d ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks. Hindamisega luuakse Opilastele
voimalusi Oppe viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi
kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja
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kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu
teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasdpilastele tagasisidet andma. Opilasele on dppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on
suunatud samade Opitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse dppe
kdigus oma Oppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima.
Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet {iildpddevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele {ihiskonnas
ja maailmas toimuva kohta antakse soOnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid poOoratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida
arvestatakse hindamisel iilesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumite pohjal.
Hindamisel l&htutakse Oppimisele seatud eesmairgist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vilja
opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused,
et kavandada edasist Oppimist ja Opetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja
hoiakute hindamise vOimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme.
Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud Oppe-eesmérkidest ning eeldatavast
Opitulemusest. Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll
kujundaval hindamisel, mis toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma voimeid arendama.
Kujundava hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvOimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras tehtud
toode Opilasepoolne
dokumenteerimine niiteks kavandite, jooniste, Opimapi, blogina vms. kunstiainetes
véirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise korval keskendutakse
kujundava hindamise véltel jargmistele aspektidele:

1. loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,

originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2. huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;
isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine;
4. sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

[98)

1.7 Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku Oppekava alusviirtustest ning luuakse
iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
mirgatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu. Kunstiainete padevuse kujunemise
eeldus on Oppimist, loovust ning eneseviljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja
fiiisiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt
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struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel
oluline. Nii fiitisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste voimetele. Eriti téhtis on
arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi. Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning
véaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on eriti tihtis tagada turvaline vaimne
keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja Opetaja padevus
tulla toime vaartuskonfliktidega. Kunstiainete dppimise fiilisilise dppekeskkonna tagab kool,
voimaldades Opet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras
kittesaadavate toovahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute
tegemise oskust ja loovat eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades,
linnaruumis, kontserdisaalides, niituse- ja etendusasutustes, kooli timbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja
1. iseseisvaks ja rithmatooks vajalikku pinda eri formaadis t6dde, ka suure formaadiga
toode tegemiseks;
2. 500-luksise pdevavalgusspektriga valgustust toOpinnal ning kéte ja toéovahendite
puhastamisvoimalust;
3. reguleeritava korgusega molbertid voi laudu koos joonistusalustega ning tédde
kuivatamise,
4. hoiustamise ja eksponeerimise voimalust;
kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
6. videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise
vOimalust ning internetiithendust.

)]

Muusika opetamiseks on vaja

1. muusikategevusteks (sh riihmatdoks ja litkumiseks) sobivat teisaldatava moobliga
piisavalt ventileeritavat ruumi;

2. mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid,
randnoot,astmetabel, klaviatuuritabel,;

3. musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid),
plokkflo6did voi vdikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4. tehnovahendeid kontakt- ja digidoppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi,
arvuti + kolarid);

5. muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.
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2. Ainekavad

2.1. KUNSTI AINEKAVA POHIKOOLILE
2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni
avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapideva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele.
Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1. maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav
inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid,
ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur
sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam,
fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt
tanaval vOi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja
sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik
toimimine seotud suhtlusega, erinevate sonumite ja tdhenduste loomise, siilitamise,
muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja
intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike vairtuste
loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine
nii niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2. kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis
voivad tihiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes
valdkonna eripdraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab
muutusi nii teadustes kui ka iihiskonnas, vdirtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale
fantaasia, moraali ja tihiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et
motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3. Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tédpsema Oppesisu valib Opetaja, kes juhib Opet ja dpikeskkonna loomist.
Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus,
aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised.
Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega
kunstiajaloos, seniste véirtuste iimberhindamisega iihiskonnas, uute vadrtuste leidmise ja
loomisega. Kunsti Oppeainet on vOimalik iiles ehitada eri kunstikdsitlustele tuginedes.
Valdkonnast saab ehedama pildi, kui Oppijad ja Opetaja vdivad mdtiskleda mitme
kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt
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funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4. kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus.
Sageli on teosest kui 16pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja
refleksioon, tildpédevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused. Koolikunstis on vaja viidrtustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi,
pingutust ja sOnumit, sest Oppijale endale tihtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku
kunstikogemuse ka siis, kui 1dpptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena
on Oppes oluline, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja
toetama eesmirkide ning hindamiskriteeriumide sonastamisega. Kunsti osaoskused
voimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt kisitleda ja jédlgivad disaini tsiiklilist loogikat,
mis on maailmas jirjest laiemalt kdibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1. viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info

otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,

organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3. loomine (eesmérgipdrane véljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine,

toimetamine, tdiiendamine, esitlemine);

4. refleksioon, analiilis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,

tagasisidestamine, arutlemine, véartushinnangute arendamine ja andmine).
Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds Opilastega ise
otsustada, mis Oppelilesannete ja teemade késitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades
silmas Opilaste vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pohikooli Opitulemustes on rdhk
teadmisel ja moistmisel ning sihipérasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima
voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud Opitulemused vordsustatakse
ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud niiiidisaja praktikas.

2.1.2. Kooliastmete 16puks taotlevad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste
Opilane:
1. kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;
2. teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
3. kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;
4. teeb kahe- ja kolmemdotmelisi téid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri
tehnika- ja toovotteid;
5. kirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.

11
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IT kooliaste
Opilane:
1. tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
2. teab autorsuse iildisi pohimdtteid;
3. kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
4. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitoid nii
spontaanselt kui ka wuurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri
tehnikavotteid ja kompositsiooni,
5. analiiiisib oma teost ja t66d;
6. arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

111 kooliaste

Opilane:

1. analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid;

2. kdiitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitoode voi
disainiobjektide loomisel;

4. katsetab, julgeb eksida ja to06 kdigus langetada otsuseid dpetaja abiga;

loob omanidolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid ja
vialjapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi
kdigus sihipdraselt materjale, tehnika- ja todvotteid ning kompositsiooni pohimotteid;
analiiiisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)
iile, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega
iildisemalt.

2.1.3. Opitulemused ja ppesisu kooliastmeti ja klassiti.

I kooliaste
Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

I.

NV AW

uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning stimboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
litkklusmérgid, kaardid, Opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimidngude
pildiline kiilg, minguasjade viljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes iilesandest (tehnika, vorm, varv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info;

teab sdistlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

teab, kes on autor;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.
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Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1.

teeb kahe- ja kolmemodtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid
ja toovotteid;

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Opilane:

1. kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui... See
meenutab mulle...);

2. kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t60d ja motestab valminud t66d: mida
ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega
rahul olen, mida oppisin?

II kooliaste
Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

1. rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimdngude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tinapdeva ja
parimuskultuuri);

2. kasutab olulisemaid 0pitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3. kditub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info;

4. moistab sdistlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

5. miérkab, kirjeldab ning mdtestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning
hoonete erinevusi;

6. mairkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme v4i1 ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

7. rakendab autorsuse iildisi pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head

tava.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) lahendab Opetaja esitatud probleemi, ldbides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee voi teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.
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Loomine

Opilane:

1.

toob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid spontaanselt
ning uurides ja kavandades;

teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja toGvotete,
materjalide ning kompositsioonipdhimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika
Opilane:

1.

analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tile isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna
muutustega iildisemalt;

selgitab ja analiilisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile
tookdigu ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke v&i loomingulisi
otsuseid;

annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pohjendab oma
arvamust.

III kooliaste
Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opilane:

1. analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
sumboleid suhtluses;

2. uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3. leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4. kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5. kaitub kultuurikeskkondades reeglite jérgi (vajaduse korral oskab reeglid vilja
selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja siindmuse kogemisega
hakkama;

6. teab, mida kujutab endast disain ning kuidas td6tab disainer;

7. modistab vormide ja virvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8. teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi

kasutada oma uurimistdds voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:
1. oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesméirgist;
2. mirkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades ldbib kd&ik
disainiprotsessi etapid;
3. rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.
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Loomine
Opilane:
1. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt
ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;
2. valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid
ja kompositsiooni pohimotteid;
3. oskab rlihmalitkmena luua tihistoodest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost

publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

1.

analiilisib teost (lilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab
erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pdhjendab neid todle tuginedes ning
kasutab kunstist radkides oskussGnavara;

2. leiab seoseid tihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapédevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;
3. motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;
4. selgitab oma t60d ning valitud tookdigu ja sonumi vOimalikke teisi vOimalusi;
pohjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;
5. kuulab kaasdppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet
ning aktseptib eriarvamusi.
1. KLASS
Opitulemused 1. Klassis
Opilane:
1. tunneb rddmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;
2. leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned;
3. paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
4. tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;
5. katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
6. katsetab ja kasutab julgelt Opitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri to6votteid
ning tehnikaid;
7. valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
8. kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vairtustab erinevaid lahendusi;
9. tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;
10. arutleb tarbevormide iile;
11. seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimatteid;
12. paneb tdhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
13. tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
14. arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;
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Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)

15. tuleb toime reaalses muuseumi (galerii)keskkonnas;
16. arutleb meedia rolli ja mdju iile igapdevaelus, kasutades opitud ainemdisteid.

Praktilised téod: Virvimine looduses: Opilased valivad looduses huvipakkuva objekti (nt
puu, kivi vai lille) ja kasutavad dpitud varvimistehnikaid, et jdddvustada selle iseloomulikud
jooned ja varvide koosmdju paberile.

Opiprojektid: Minu muuseuminiitus: Opilased loovad miniatuurse ndituse oma klassis, kus
esitavad isiklikke kunstiteoseid ja selgitavad nende loomise protsessi. Iga laps valib oma t60,
mis on seotud kunstitunnis omandatud oskustega, ja esitleb seda kaaslastele.

Oppetegevus viiljaspool Klassiruumi: Kiilastus kohalikku kunstimuuseumi: Opilased
kiilastavad ldhedal asuvat kunstimuuseumi voi galeriid, kus nad tutvuvad Eesti ja maailma
kunstiteostega. Pérast kiilastust arutatakse néhtut ja vorreldakse eri stiile.

Kogukonnapraktika: Koostdd kohaliku disaineriga: Opilased kohtuvad kohaliku kunstniku
vOi disaineriga, kes selgitab oma toOprotsesse ja viib ldbi lithikese praktilise to6toa, kus
Opilased saavad proovida erinevaid kunstitehnikaid v4i disainiprotsessi.

Teema Oppesisu/ Oppetegevused
Visuaalne Oppesisu:
kirjaoskus Igapdevane visuaalkultuur. Kujutamise baaselemendid  ja

kompositsioonipohimotted. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldus.
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed. Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Oppetegevused:

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise
esiletdstmine suuruse, asukoha ja virvi abil. Oma t66de esitlemine ja
selgituste andmine. Vabanemine stampkujunditest (pdikese-neljandik,
aknarist jms). Tuttavate asjade kujutamine — lilled, ménguasjad jms.
Inimese vanuse, ameti jms joonistamine madlu jargi. Mdisted kolmnurk,
ruut, ring jne. Minguasjade ja omameisterdatud mudelitega
lavastuslikud mangud.

Kunstitehnikad | Oppesisu:

ja loominguline | Kunstitehnikad ja stiilid. Kunstiteooria. Etikett.

eneseviljendus | Erinevate kunstitehnikate materjalid, t06votted ning todvahendid (nt
joonistamine, maalimine, triikkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine
jne).
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Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)

Oppetegevused:

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite ldbiproovimine.
Kunstitehnikate ja toovotete loominguline rakendamine. Materjalide,
toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
Maal — ndpuvirvid, guasS. Skulptuur — plastiliin, savi jt pehmed
voolimismaterjalid. Graafika — riipimine vms.

Disain ja
disainiprotsess

Oppesisu:

Disaini  baaselemendid. Disainiprotsessi osad. Disainiprotsessis
kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad. Tarbeesemed ja levinumad
materjalid. Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasédstlik tarbimine.
Oppetegevused:

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja makettidena tulenevalt
situatsiooni kirjeldavast ldhtelilesandest. Vormi ja funktsiooni seos.
Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega
toodes. Mérk — geomeetriliste kujundite erinevad tdhendused. Kiri —
oma nime kujundus portfooliol vms.

Kunsti,
kultuuri ja
iihiskonna
seosed

Oppesisu:

Ohutus ja sédstlikkus. Autorsus ja autoridigused. Eetika (kuidas olla hea
kunstnik, hea publik ja hea kaaslane). Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Lahiiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Oppetegevused:

Vana ja wuue vordlemine. Muuseumite ja niituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja nende iile arutlemine. Eesti ja maailm —
keskaegsed hooned. Rahvakunst — laulupidu ja rahvariided.

2. KLASS

Opitulemused 2. klassis

Opilane:

1. tunneb r60mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;
2. leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks;

A N AT Al

katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

kasutab Opitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri to6votteid ning tehnikaid;
kasutab erinevaid paberi kasutamise t6ovotteid ning tehnikaid,

paneb tdhele vérvide koosmoju;

kujutab esemeid, olendeid, siindmusi omas laadis endale tdhenduslikes tdodes;
jutustab visuaalselt lugusid;

valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
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Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)

10. kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning védértustab erinevaid lahendusi;

11. tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd;

12. seostab vormi otstarbega;

13. seostab vormi otstarbega ning véirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimadtteid;

14. kirjeldab ja arutleb kunsti iile, kasutades Opitud ainemdisteid;

15. tuleb toime muuseumi-keskkonnas;

16. arutleb reklaami mdju iile igapdevaelus.

Praktilised t66d: Visuaalse loo loomine: Opilased loovad joonistuse vdi maali, mis kujutab
lihtsat lugu voi stindmust. Nad katsetavad virvide koosmdju ja kasutavad erinevaid paberi
kasutamise toovotteid, et esile tuua olulisemad detailid.

Opiprojektid: Minu loodusmaastik: Opilased loovad loodusest inspireeritud maali vdi
kollaazi, kus nad kujutavad puid, mégesid ja pilvi, kasutades geomeetrilisi kujundeid ja
esmast proportsioonitunnetust.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Kiilastus ajaloolisse hoonesse: Opilased kiilastavad
monda kohalikku lossi, kindlust voi moisahoonet, kus nad dpivad tundma Eesti arhitektuuri
ja ehituskunsti. Pdrast kiilastust joonistavad nad hoone iseloomulikud jooned.

Kogukonnapraktika: Kohaliku kunstindituse kiilastus: Opilased kiilastavad kohalikku
kunstigaleriid vdi muuseumi, kus nad vaatlevad erinevaid kunstiteoseid. Nad arutlevad
omavahel ja Opetajaga teoste iile, kasutades Opitud ainemdisteid ja analiiiisides erinevaid
tehnikaid.

Teema Oppesisu/ Oppetegevused
Visuaalne Oppesisu:
kirjaoskus Igapédevane visuaalkultuur. Kujutamise  baaselemendid  ja

kompositsioonipdhimotted. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldus.
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed. Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Oppetegevused:

Puude, migede, pilvede jms kujutamine mitmel erineval moel. Esemete
tdhtsamad tunnused. Esmased proportsioonireeglid. Geomeetrilistest
kujunditest pildi loomine. Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kunstitehnikad | Oppesisu:

ja loominguline | Kunstitehnikad ja stiilid. Kunstiteooria. Etikett.

eneseviljendus | Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning toovahendid (nt
joonistamine, maalimine, triikkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine
jne).
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Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)

Oppetegevused:
Maal — tempera. Skulptuur - seisvad figuurid materjali lisamisega.
Graafika — monotiiiipia jt erinevad tdmmised.

Disain ja Oppesisu:
disainiprotsess | Disaini baaselemendid. Disainiprotsessi osad. Disainiprotsessis

kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad. Tarbeesemed ja levinumad
materjalid. Disain igapédevaelus: triikkis, tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasédstlik tarbimine.
Oppetegevused:

Mirk — litklusmirkide keel. Kiri — dekoratiivkiri kingipakil.

Kunsti, Oppesisu:

kultuuri ja Ohutus ja sééstlikkus. Autorsus ja autoridigused. Eetika (kuidas olla hea
iihiskonna kunstnik, hea publik ja hea kaaslane). Kunstiteosed kohalikes
seosed muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja

materjalid. Lahiiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Oppetegevused:

Eesti ja maailm — lossid, kindlused ja mdisahooned Rahvakunst — talu ja
taluriistad.

3. KLASS
Opitulemused 3. klassis
Opilane:
1. tunneb r60mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;
2. katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;
3. tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;
4. kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vdirtustab erinevaid lahendusi;
5. leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks;
6. paneb tihele varvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;
7. kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri to6votteid ning tehnikaid;
8. kasutab erinevaid akvarelltehnikaid;
9. tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;
10. seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimatteid;
11. tunneb ldhiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
nditustel;
12. arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;
13. tuleb toime reaalses kultuuri-ja dpikeskkondades;
14. kasutab animatsiooniloomise voimalusi;
15. kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid;
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16. tuleb toime virtuaalsetes kultuuri-ja dpikeskkondades;
17. teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Praktilised t66d: Maal ,Minu kodukandi looduspilt”: Opilased loovad akvarelltehnikas
maali, kus kujutavad oma kodukandi maastikku aastaajale vastavalt. Nad Opivad tdhele
panema varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni olulisema esiletdstmiseks.

Opiprojektid: Animaatori teekond: Opilased loovad lihtsa animatsiooni, kus kujutavad
diinaamilise kriipsujuku litkumist. See projekt aitab neil katsetada animatsiooniloomise
voimalusi ja Oppida loo jutustamist visuaalse kujutamise abil.

Oppetegevus viljaspool Kklassiruumi: Kiilastus kohalikku kunstigaleriisse: Opilased
kiilastavad lahikonna kunstigaleriid, kus nad tutvuvad sealsete kunstiteostega. Nad arutlevad
oma kogemuste iile ning analiiiisivad kunstiteoseid, kasutades dpitud kunstitermineid.

Kogukonnapraktika: Osalemine kunstiniitusel: Opilased valmistavad oma kunstitdid, mis
esitletakse kohalikus niitusel. Néitusel osalejad jagavad oma motteid ja arutlevad kunsti iile,
seades fookusesse eetika ja autorsuse kiisimused.

Teema Oppesisu/ Oppetegevused
Visuaalne Oppesisu:
kirjaoskus Igapédevane visuaalkultuur. Kujutamise baaselemendid  ja

kompositsioonipdhimotted. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldus.
Kunstiajalugu,  kunstnikud, teosed. Visuaalse = kompositsiooni
baaselemendid (joon, védrv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Oppetegevused:

Maastik kevadel, suvel, siigisel ja talvel. Esimesed katsetused
kujutamisel natuurist. Diinaamiline kriipsujuku litkumise kavandamine.
Plasttaarast, karpidest loomade vms meisterdamine.

Kunstitehnika | Oppesisu:

d ja | Kunstitehnikad ja stiilid. Kunstiteooria. Etikett.

loominguline Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning todvahendid (nt
eneseviljendus | joonistamine, maalimine, trilkkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine
jne).

Oppetegevused:

Maal — akvarell, pastell. Skulptuur — voolimine iihest tiikist, ilma juurde
lisamata. Graafika — papitriikk vms.
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Disain

disainiprotsess | Disaini baaselemendid. Disainiprotsessi osad. Disainiprotsessis

ja | Oppesisu:

kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad. Tarbeesemed ja levinumad
materjalid. Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja -ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasééstlik tarbimine.
Oppetegevused:

Mairk — stilisatsioon. Kiri — Srifti valik vastavalt {ilesandele.

Kunsti, Oppesisu:

kultuuri ja | Ohutus ja sédastlikkus. Autorsus ja autoridigused. Eetika (kuidas olla hea
iihiskonna kunstnik, hea publik ja hea kaaslane). Kunstiteosed kohalikes
seosed muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja

materjalid. Lahitimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed
kunsti- ja meediakeskkonnad.

Oppetegevused:

Eesti ja maailm — ldhikonna kunstigaleriide ja muuseumide asukoht ja
funktsioonid. Rahvakunst — kindamustrid, sokisddred jms. Tegelikkuse ja
virtuaalsete keskkondade vordlus.

4. KLASS

Opitulemused 4. klassis
Opilane:
4. klassi Opilane:

1.

AR SR RN B ol ol
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13.
14.
15.
16.
17.
18.

kavandab ja kujundab eesmaérgist 1dhtudes;

leiab vormi ja funktsiooni seoseid (kus milliseid kirjatiilipe kasutatakse);
moistab ka véikeste esemete kultuurivaartust;

Mbdistab muinsuskaitse ja muuseumite vajalikkust;

kujutab natuurist;

leiab infot erinevatest allikatest;

uurib, analiiiisib ja vordleb eri ajastute teoseid, markab erinevaid vorme;
moistab pooside ,,keelt skulptuuris;

eksperimenteerib kujutamise reeglitega (nt pimedus);

. vdljendab visuaalsete vahenditega mdtteid, ideid,
. on tutvunud néo proportsiooniga;
. looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja materjale, kasutab

sobivaid;

kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pdhjal, rakendab kompositsiooni baasoskusi;
kasutab ruumilisuse edastamise votted;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;

kasutab kavandamist ideede edasiarendamise ja viimistluse protsessis;

moistab, mis on virvide kogumdju, varvikompositsioon ja kooskdla;

oskab pohivirve segada;
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Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)

19. oskab osaleda koostd0s ja aruteludes iihise tulemuse nimel;

20. moistab kinkimise motet;

21. stiliseerib piltkujutisi;

22. maoistab, kuidas kollektsioonist saab teos;

23. planeerib tegevust siistemaatiliselt ja vastavalt seatud eesmaérgile.

Praktilised t66d: Kavandi loomine ,Minu unistuste kodu*: Opilased kavandavad ja
kujundavad oma tulevase kodu, kasutades perspektiivi ja ruumiillusiooni loomise
pohimotteid. Nad uurivad vormi ja funktsiooni seoseid, kasutades erinevaid visuaalseid ja
disainivahendeid.

Opiprojektid: Virvikompositsioon ,,Aastaajad*: Opilased loovad nelja aastaaega kujutava
virvikompositsiooni, kus nad rakendavad omandatud vérvisegamise oskusi ja
kompositsioonipohimdtteid. Projekt arendab nende loovust ja virvikasutuse teadlikkust.

Oppetegevus viljaspool Kklassiruumi: Kiilastus muuseumisse: Opilased kiilastavad
kohalikku muuseumi, kus nad tutvuvad varasemate tsivilisatsioonide kunstiga. Nad
analiiisivad eri ajastute kunstiteoseid, mérkavad vormide ja tehnikate erinevusi ning
arutlevad nende kultuurilise véartuse iile.

Kogukonnapraktika: Niitus ,Minu kodukoha kunst: Opilased valmivad niituse, kus nad
esitlevad oma kunstitéid, mis on inspireeritud kodukoha loodusest ja arhitektuurist. Nad
arutlevad oma tdode iile ja kirjeldavad neid, kasutades dpitud ainemdisteid, ning mdistavad
kunsti ja kultuuri vdirtust kogukonnas.

Teema Oppesisu/ Oppetegevused:

Visuaalne Oppesisu:

kirjaoskus Igapdevane visuaalkultuur. Kujutamise  baaselemendid  ja
kompositsioonipdhimotted: ~ kahemodtmeline,  kolmemdodtmeline,

kompositsioonipdhimotted, kompositsiooni kirjeldus, joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri kirjeldus, perspektiiv, ruumiillusiooni loomise
pohimotted, litkumise mulje loomine, vérviteooria, neljamddtmelise
teose baaselemendid, kaadriplaanid, kunstiliigid, kunstizanrid,
kujutavus.

Oppetegevused:

Realistlikkus ja abstraktsus kunstis. Erinevad majad linnas ja maal.
Esemete suurussuhted. Inimesed tegevuses, inimese ndgu ja meeleolu
véljendamine. Kubistlikus stiilis pilt.

Kunstitehnikad | Oppesisu:

jaloominguline | Kunstitehnikad ja stiilid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
eneseviljendus | animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine. Etikett. Ndituset06 nimesilt.
Oppetegevused:

Maal — akriiiil- jt kattevédrvid. Skulptuur — pehmed materjalid, nt savi
vOi saepurumass. Graafika — faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed

vérvipliiatsiga.
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Disain ja Oppesisu:

disainiprotsess [ Disaini baaselemendid. Disaini liigid. Disainiprotsessi osad.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid: looduslikud materjalid,
tehismaterjalid. Kavandamine ja visualiseerimine. Idee sdnastamine.
Oppetegevused:

Mairk — liiklusmérkide analoogial pdhinev uute mérkide kujundamine.
Kiri — triiki- ja muude téhtede kujundamine.

Kunstiajalugu, | Oppesisu:

visuaalkultuur | Kunstiga seotud elukutsed. Kunstiajalugu. Kirjasiisteemid eri ajastutest
ja kunstnikud ja kultuuridest. Esiaja kunst. Varased tsivilisatsioonid. Antiikaja kunst
Kreekas ja Roomas.Keskaja kunst Eestis. Mbdisaarhitektuur.
Taluarhitektuur. Parimuskultuur.

Oppetegevused:

Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused.
Ilmastikunéhtuste jdddvustamine.

Kunst ja Oppesisu:
kultuur Jatkusuutlik motteviis. Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Kunstielu.
iihiskonnas Autorsus ja autoridigused.

Oppetegevused:

Eesti ja maailm — teosed, kus védrvil on suurem roll

(postimpressionistid, fovistid jt). Rahvakunst — lilltikand (pulmatekk).
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5. KLASS

Opitulemused 5. klassis
Opilane:
1. kavandab ja kujundab;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega;
mdistab, mis on virvide kogumdju, viarvikompositsioon ja vérvikooskdla;
kasutab kavandamist kui protsessi ideede arendamiseks;
looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid tehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid
viljendusviise;
6. leiab infot erinevatest allikatest;
7. uurib ja vordleb eri ajastute maju, mérkab erinevaid vorme;
8
9

APl o

. tunneb inimese ndo proportsioone, kuid muudab neid, et suurendada ilmekust;
véljendab emotsiooni poosiga;
10. katsetab erinevaid kunstitehnikaid;
11. on tutvunud inimkeha proportsioonidega;
12. leiab eeskuju erinevatest kunstitoddest;
13. analiiiisib etteantud mudeli kohaselt kunstiteost;
14. kasutab kavandamist tooprotsessi olulise osana;
15. leiab vormi ja funktsiooni seoseid,
16. osaleb aruteludes ja {ihisto0s;
17. kujutab ruumi kolmemodtmelisust;
18. kujutab natuurist ja visandab;
19. leiab diged proportsioonid, geomeetrilise objekti kiilgede suunad ja paigutuse;
20. véljendab motteid ja ideid visuaalsete vahenditega.

Praktilised t66d: Kavandi loomine ,, Tuleviku linna arhitektuur*: Opilased loovad tuleviku
linna kavandi, kasutades kahemdotmelist ja kolmemodtmelist ruumilisi kujutusviise. Nad
opivad leida vormi ja funktsiooni seoseid, katsetavad erinevaid proportsioonireegleid ja
perspektiivi kujutamist.

Opiprojektid: Virviline skulptuur ,,Inimese emotsioonid“: Opilased loovad skulptuuri, mis
véljendab inimese emotsioone. Projektis keskendutakse inimese ndo ja keha

proportsioonidele, rdhutades emotsiooni véljendamist poosi ja proportsioonide muutmise
kaudu.

Oppetegevus viiljaspool Kklassiruumi: Kiilastus ajaloolistesse hoonetesse: Opilased
kiilastavad kohalikke ajaloolisi hooneid, nagu mdisad ja kirikud, ning uurivad nende
arhitektuurilist stiili. Nad arutavad, kuidas erinevad ajastud ja kultuurid on mdjutanud
hoonete kujundust ja vormi.

Kogukonnapraktika: Niitus ,Minu kodukoha arhitektuur*: Opilased koostavad kodukoha
arhitektuurist ndituse, kus nad analiiiisivad kohalikke ehitisi ja nende kultuurivdértust. Nad
arutavad vormi ja funktsiooni seoseid, kujundavad niitusele nimesildid ja tutvustavad oma
toid kogukonnale.
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Teema Oppesisu/Oppetegevused:

Visuaalne Oppesisu:

kirjaoskus Igapédevane visuaalkultuur. Kujutamise baaselemendid  ja
kompositsioonipohimoétted: ~ kahemddtmeline,  kolmemddtmeline,

kompositsioonipdhimotted, kompositsiooni kirjeldus, joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri kirjeldus, perspektiiv, ruumiillusiooni loomise
pohimotted, liikkumise mulje loomine, virviteooria, neljamddtmelise
teose baaselemendid, kaadriplaanid, kunstiliigid, kunstizanrid,
kujutavus.

Oppetegevused:

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid. Loodus versus
arhitektuur Uhe eseme erinevate osade suhe. Inimese ja inimese nio
kujutamise lihtsad proportsioonireeglid. Kera, silindri, tahuka
kujutamine.

Kunstitehnikad | Oppesisu:

jaloominguline | Kunstitehnikad ja stiilid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
eneseviljendus | animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine. Etikett. Naitusetoo nimesilt.
Oppetegevused:

Maal — monokroomne maalimine (tint jms). Skulptuur — papier-marche
vms. Graafika — papitriikk, mustritega pinnakatmine.

Disain ja Oppesisu:

disainiprotsess [ Disaini baaselemendid. Disaini liigid. Disainiprotsessi  osad.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid: looduslikud materjalid,
tehismaterjalid. Kavandamine ja visualiseerimine. Idee sdnastamine.
Oppetegevused:

Mirk — méark kui stilisatsioon, piltkiri. Kiri — Srifti ja pildi sidumine
tervikuks

Kunstiajalugu, | Oppesisu:

visuaalkultuur | Kunstiga seotud elukutsed. Kunstiajalugu. Kirjasiisteemid eri ajastutest
ja kunstnikud ja kultuuridest. Esiaja kunst. Varased tsivilisatsioonid. Antiikaja kunst
Kreekas ja Roomas.Keskaja kunst Eestis. Modisaarhitektuur.
Taluarhitektuur. Parimuskultuur.

Oppetegevused:

Kunstiteoste, arvutimdngude, filmide, reklaamide jms vaatlemine ja
nende 1lle arutlemine, kirjeldamine ja eelistuste pohjendamine.
Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikkumise koosmadju.

Kunst ja Oppesisu:
kultuur Jatkusuutlik motteviis. Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Kunstielu.
iihiskonnas Autorsus ja autoridigused.

Oppetegevused:

Eesti ja maailm — konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco jt).
Rahvakunst — soled, kapad, kirstud.
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6. KLASS

Opitulemused 6. klassis
Opilane:
1. leiab eeskuju erinevatest kunstitoddest;
kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pdhjal;
mdistab, mis on virvide kogumdju, virvikompositsioon ja virvikooskola;
on tuttav inimkeha proportsioonidega;
osaleb 1ihistd0s ja aruteludes;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega;
leiab infot erinevatest allikatest;
moistab, mis on kompositsiooni kooskdla;
leiab vormi ja funktsiooni seoseid;
. kujutab kolmemdodtmelist objekti tasapinnal;
. kujutab kolmemodtmelisi objekte natuurist joonistades;
. mdistab animatsiooni pdhialuseid;
. leiab eeskuju rahvakunstist;
. katsetab erinevaid materjale ja votteid, kasutab sobivaid;

A N A Al
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. on tuttav ndo proportsioonidega, leides diged proportsioonid ja paigutuse;

. on omandanud reljeefkujutise vormimise kogemuse;

. looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid toovotteid ja materjale, kasutab
tulemuslikumad;

18. valib ja leiab eeskuju arhitektuuri mitmekesisusest;

19. osaleb t66de esitlustes;

20. vordleb joonistusi ja fotosid kus sama hoonet voi linnavaadet on pildistatud

erinevatest vaatenurkadest;
21. kasutab valgust ja varju ruumiliste objektide kujutamisel;
22. analiiiisib erinevaid kunstitdid;

—_—
~N O

23. moistab, mis on joonte ja pindade kogumoju, kompositsioon ja kooskdla.

Praktilised to6d: ,Kolmemddtmelise objekti joonistamine*: Opilased kujutavad
kolmemddtmelist objekti tasapinnal, kasutades ruumilisuse edasiandmiseks varju ja valgust.
Nad opivad leidma vormi ja funktsiooni seoseid ning katsetavad erinevaid toovotteid ja
materjale, nditeks stigavtriikki ja segatehnikat.

Opiprojektid: , Animatsiooni loomine*: Opilased loovad liihianimatsiooni, kasutades
joonistus- ja digitaalseid tehnikaid. Nad katsetavad litkumise mulje loomist ning tutvuvad
animatsiooni pdhialustega, kasutades nii digivahendeid kui ka kéisitdovotteid.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Kiilastus kunstimuuseumisse: Opilased kiilastavad
kunstimuuseumi voi galeriid, kus nad uurivad eri ajastute kunsti ja arhitektuuri. Nad
arutavad, kuidas valgus ja vari mdjutavad kunsti vorme ning kuidas eri ajastute arhitektuur
peegeldab tihiskonna vajadusi ja esteetikat.
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Kogukonnapraktika: Niitus ,,Arhitektuuri mitmekesisus*: Opilased koostavad niituse, kus
nad vdrdlevad eri ajastute ja kultuuride arhitektuuri. Nad loovad makette vOi joonistusi
hoonetest, arutades, kuidas erinevad kultuurilised ja ajaloolised tegurid on mdjutanud
arhitektuuri vorme ja funktsioone.

Teema

Oppesisu/ Oppetegevused:

Visuaalne
kirjaoskus

Oppesisu:

Igapédevane visuaalkultuur. Kujutamise baaselemendid  ja
kompositsioonipohimoétted: ~ kahemddtmeline,  kolmemdotmeline,
kompositsioonipohimdtted, kompositsiooni kirjeldus, joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri kirjeldus, perspektiiv, ruumiillusiooni loomise
pohimdtted, likkumise mulje loomine, virviteooria, neljamddtmelise
teose baaselemendid, kaadriplaanid, kunstiliigid, kunstizanrid,
kujutavus.

Oppetegevused:

Sonumite ja emotsioonide edastamine kunstis. Oma t66de vordlemine
kunstiajaloo nédidetega. Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jérgi.
Poordkehad ja mahulised esemed. Inimese litkumisasendid. Keha
mahulisus. Pea profiilis. Esemete jaotumine geomeetrilisteks kehadeks.

Kunstitehnikad
ja loominguline
eneseviljendus

Oppesisu:

Kunstitehnikad ja stiilid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine. Etikett. Naitusetd6 nimesilt.
Oppetegevused:

Maal — segatehnikad. Skulptuur — materjalide kombineerimine.
Graafika — stigavtriikk, heledusniiansid mustvalges grafiidijoonisuses.

Disain ja
disainiprotsess

Oppesisu:

Disaini  baaselemendid. Disaini liigid. Disainiprotsessi  osad.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid: looduslikud materjalid,
tehismaterjalid. Kavandamine ja visualiseerimine. Idee sOnastamine.
Oppetegevused:

Mirk — mairk kui siimbol (nt sodiaagimirgid). Kiri — Srift varjuga,
ruumiline kiri.

Kunstiajalugu,
visuaalkultuur
ja kunstnikud

Oppesisu:

Kunstiga seotud elukutsed. Kunstiajalugu. Kirjasiisteemid eri ajastutest
ja kultuuridest. Esiaja kunst. Varased tsivilisatsioonid. Antiikaja kunst
Kreekas ja Roomas.Keskaja kunst Eestis. Mbdisaarhitektuur.
Taluarhitektuur. Parimuskultuur.

Oppetegevused:

Valgus, vari ja virv objekti vormi edasiandmisel. Vormimuutustest
tulenev tdhenduse muutus.
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Kunst ja Oppesisu:
kultuur Jatkusuutlik motteviis. Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Kunstielu.
iihiskonnas Autorsus ja autoridigused.
Oppetegevused:
Eesti ja maailm — kunst késikdes ajalootunniga (kauged kultuurid,
antitkkunst jms). Rahvakunst — taluarhitektuur.
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7. KLASS

Opitulemused 7. klassis
Opilane:

1.
2.

AN Al

0o © N

10.

11.

12.
13.
14.

15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.
27.
28.
29.
30.

31.
32.
33.

teab joonistavaid kunstnikke ja monda nende teostest;

uurib teoste faktuure ja tehnilisi votteid; visandab ja loob nende eeskujul ise
omandolisi faktuure;

maéarkab oma timbruses viiksemaid vo1 suuremaid faktuure;

kasutab erinevaid pliiatseid ja tehnilisi votteid,

kavandab Opetaja abiga raamatu vormi,

saab selgeks uue tehnika - tuSi- voOi tindijoonistuse;loob ise iithe pildi nimetatud
tehnikas;

tunneb niitidisaegse joonistuskunsti olemust ja selle eri voimalusi;

oskab luua teemast ldhtuvat moistekaarti;

oskab kujutada abstraktset voi muul moel kujutamatut;

katsetab  erinevaid  tehnilisi  joonistusvdtteid; oskab  kasutada  erinevaid
joonistusvahendeid;

arutleb kompositsiooni iile teoste eksponeerimisel;

saab aru kontseptsiooni olemusest kaasaegses kunstis;

kasutab oma loomingus erinevaid tehnilisi vahendeid;

opib loodust rikkumatta kasutama kaepéraseid looduslikke materjale loominguliseks
véljendusvahendiks;

moistab varvide olulisust keskkonnast arusaamisel,

teab, miks eksisteerivad rahvusvahelised standardvarvid;

oskab vilja tuua konkreetse valitud motiiviga eriotstarbelisi objekte iimbritsevast
keskkonnast;

komponeerib oma viljapaneku ja pohjendab valikuid;

oskab tutvustada valitud objekte, nende otstarvet ja loojaid (ka enda loodud objektid).
avastab seoseid, mida varem pole mérganud;

pliiab moista vdrvi moju meie alateadvusele;

loob iihistoona installatsiooni;

seostab visuaalse uurimise uue tulemusega (fotost voi joonistusest postkaardini);
omandab muuseumiskdimise harjumusi; saab teada konkreetse ndituse autoritest ja
teemadest;

teab, mis on kontseptsioon ja kontekst;

oskab valida kontseptsiooni teostamiseks kunstivormi ja planeerida tegevust;

on oma ideed teostanud; oskab teost dokumenteerida;

oskab erinevaid pastelli- ja soetehnikaid,

teab pastelli- ja sdetehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;

omab iilevaadet (pildi)kompositsiooni kujundamise pohitingimustest geomeetriliste
pohikujundite abil;

tunneb pastelli- ja sdetehnika ajalugu;

voimalusel kiilastab Kumu kunstimuuseumi rahvusromantismi saali;

29 ¢

oskab erinevaid akvarellitehnikaid (graafiline, “siidine”, “villane”, soolane jne);
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34. teab akvarellitehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;

35. oskab organiseerida pildipinda 1dhtuvalt elementide asukohast;
36. mdtleb kompositsioonielementide hulga ja asukohtade iile pinnal,;
37. tunneb akvarellitehnika ajalugu.

Praktilised to6d: ,Kunstitehnika eksperimendid“: Opilased katsetavad erinevaid
joonistamise tehnikaid, nagu tusijoonistus ja pastellitehnika. Nad loovad omanéolisi faktuure
ja katsetavad eri joonistusvotteid, luues pilte valitud tehnikates.

Opiprojektid: ,,Installatsiooni loomine: Opilased to6tavad iihistoona, et luua installatsioon,
mis seostab visuaalset uurimist uue tulemusega, nditeks joonistusest postkaardini. Nad
kavandavad oma teosed ja dokumenteerivad protsessi.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Kiilastus Kumu kunstimuuseumisse: Opilased
kiilastavad Kumu rahvusromantismi saali, et tutvuda eesti kunstnike pastelli- ja
akvarellitehnikatega. Nad uurivad akvarellitehnika ajalugu ja arutlevad niitusel olevate teoste
ile.

Kogukonnapraktika: Niitus ,,Geomeetrilised siimbolid ja virvikooskdla“: Opilased loovad
ndituse, kus nad kujutavad geomeetrilisi kujundeid stimbolina ning katsetavad vérvikooskola
ja kompositsiooni. Nad tutvustavad oma toid ja arutavad, kuidas valitud kujundid ja vérvid
mojutavad meie taju ja keskkonda.

Teema Oppesisu/ Oppetegevused:
Visuaalne Oppesisu:
kirjaoskus Igapdevane visuaalkultuur. Kujutamise = baaselemendid  ja

kompositsioonipdhimotted: ~ kahemodtmeline,  kolmemdodtmeline,
kompositsioonipdhimotted, kompositsiooni kirjeldus, joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri kirjeldus, perspektiiv, ruumiillusiooni loomise
pohimotted, litkumise mulje loomine, vérviteooria, neljamddtmelise
teose baaselemendid, kaadriplaanid, kunstiliigid, kunstizanrid,
kujutavus.

Oppetegevused:

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, {imbrus
(kontekst), sonum jne. Ténav, taludu jne (maja vélisdetailid). Ruumi
kolm mdodet. Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid.
Geomeetriline kujund siimbolina.

Kunstitehnikad | Oppesisu:

jaloominguline | Kunstitehnikad ja stiilid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
eneseviljendus | animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine. Etikett. Nditusetod nimesilt.
Oppetegevused:

Maal — maalimine erinevatele materjalidele. Skulptuur - paberskulptuur
ilma liimita. Graafika - triikigraafika ja  vérvi- ning viltpliiatsite
ithendamine
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Disain ja Oppesisu:
disainiprotsess [ Disaini baaselemendid. Disaini liigid. Disainiprotsessi osad.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid: looduslikud materjalid,
tehismaterjalid. Kavandamine ja visualiseerimine. Idee sdnastamine.
Oppetegevused:

Mirk - geomeetriliste kehade, mirkide, kujundite ja vérvide
mitmetdhenduslikkus. Kiri - omaloodud $rifti kujundamine

Kunstiajalugu, | Oppesisu:
visuaalkultuur | Kunstiga seotud elukutsed. Kunstiajalugu. Kirjasiisteemid eri ajastutest
ja kunstnikud ja kultuuridest. Esiaja kunst. Varased tsivilisatsioonid. Antiikaja kunst

Kreekas ja Roomas.Keskaja kunst Eestis. MaJisaarhitektuur.
Taluarhitektuur. Parimuskultuur.

Oppetegevused:

Eesti ja maailm - keskajast barokini. Rahvakunst - kdise-, voo- jt kirjad.

Kunst ja Oppesisu:
kultuur Jatkusuutlik motteviis. Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Kunstielu.
iihiskonnas Autorsus ja autoridigused.

Oppetegevused:

Teose muutmine mojusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni voi
muu vottega.

8. KLASS

Opitulemused 8. klassis
Opilane:

I.

RN R WD

I1.
12.
13.
14.
15.
16.

teab, mis on siirrealism ja automatism;

teab kunstnikke, kes kasutavad automatismi votteid;

oskab kompimise ja vahetu tunde najal abstraheerida objekte;

arendab varem visandatud abstraktsetest kujunditest edasi isikupirased tegelaskujud;
oskab maalida, kasutades automatismi t66 1dhtepunktina;

mdtleb ldbi teose kompositsiooni;

loob lugusid ja tegelasi,

oskab teha moistekaarti;

on saanud grupitod kogemuse performance’l esitamiselkujutab oma lugu
pildiseeriana;

.teab eesti  klassikalise skulptuuri teoseid ja kunstnikke (August Weizenberg,

Amandus, Adamson);

tajub skulptuuride kolmemddtmelisust;

omandab muuseumikéimise harjumusi;

saab teada konkreetse ndituse autoritest ja teemadest;

on uurinud erinevaid vorme;

oskab luua olemasolevatest detailidest uusi kooslusi;

on uurinud vormide suhet tasapinnaga ja vormide suhtlemist omavahel,
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17. oskab leida seoseid omadusssdnade ja vormide vahel (kerge, raske, piisiv, ebakindel,
liikuv, staatiline);

18. teab, mis on stiliseerimine ja transformeerimine;

19. oskab luua omaniolisi miniskulptuure;

20. teab, mis on patineerimine, monokroomsus ja mulaaz;

21. oskab nimetada kunstnikke, kes on loonud installatsioone;

22. on omandanud kogemused iihise installatsiooni loomisel;

23. oskab teha oma installatsioonist helitaustaga video;

24. mirkab geomeetrilisi riitme enda timber;

25. teab, mis on arhitektoonika ja oskab seda kavandada;

26. tajub enda ja teiste suhet keskkonnaga;

27. mdtleb taaskasutuse peale kunstis;

28. oskab luua kunstiobjekti kasutatud asjast, iihendades seda erinevate materjalidega;

29. kasutab sGnumi edastamise visuaalseid votteid;

30. uurib litklusmérkide kujundusi;

31. loob uusi liiklusmaérke;

32. piistitab endale ise teema ja iilesande; teostab idee sobivate vahenditega; planeerib
oma idee teostamiseks kuluva aja oskuslikult;

33. omandab muuseumikiilastamise harjumuse;

34. saab teada konkreetse néituse autoritest ja teemadest.

Praktilised t66d: , Miniskulptuuride loomine*: Opilased loovad omaniolisi miniskulptuure,
kasutades patineerimise ja stiliseerimise votteid. Nad uurivad vormide ja omadussonade
vahelisi seoseid ning katsetavad erinevate materjalidega, sealhulgas taaskasutatud
materjalidega.

Opiprojektid: . Installatsiooni loomine ja dokumenteerimine**: Opilased to6tavad grupitdona,
et luua tihine installatsioon, kasutades taaskasutatud materjale ja looduslikke esemeid. Nad
loovad oma installatsioonist helitaustaga video ning tutvustavad oma ideid ja teostust klassile.

Oppetegevus  villjaspool Kklassiruumi: Kiilastus Eesti kunstimuuseumisse: Opilased
kiilastavad néitust, kus tutvuvad klassikalise skulptuuriga ja eesti kunstnike teostega. Nad
analiiisivad muuseumi ekspositsiooni ning dpivad, kuidas niitustel teoseid eksponeerida.

Kogukonnapraktika: Projekt ,Uued liiklusmirgid“: Opilased uurivad liiklusmirkide
kujundusi ja loovad uusi, innovaatilisi mérke, mis arvestavad kaasaegse visuaalkultuuri ja
keskkonnamdjudega. Niitus oma loodud maérkidega korraldatakse kooli voi kohaliku
kogukonna ruumides, kus nad tutvustavad oma t6id ja arutlevad nende tdhenduse iile

Teema Oppesisu/ Oppetegevused:
Visuaalne Oppesisu:
kirjaoskus Igapdevane visuaalkultuur. Kujutamise = baaselemendid  ja

kompositsioonipdhimotted: ~ kahemodtmeline,  kolmemdodtmeline,
kompositsioonipdhimotted, kompositsiooni kirjeldus, joone, kujundi,
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vormi ja tekstuuri kirjeldus, perspektiiv, ruumiillusiooni loomise
pohimotted, litkumise mulje loomine, vérviteooria, neljamddtmelise
teose baaselemendid, kaadriplaanid, kunstiliigid, kunstizanrid,
kujutavus.

Oppetegevused:

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise
lahtepunktina. Realistlik maastikumaal, veekogu. Iseseisev natiitirmordi
koostamine, vaatluspunkti valik. Inimese meeleolu véljendus poosiga,
kiirskitseerimine. Kompositsiooni rajamine geomeetrilisele kujundile.

Kunstitehnikad | Oppesisu:

jaloominguline | Kunstitehnikad ja stiilid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
eneseviljendus | animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine. Etikett. Nditusetod nimesilt.
Oppetegevused:

Maal - klaasimaal, fresko jms. Skulptuur - skulptuur ,liigse”
eemaldamisega (penoplast vms). Graafika - erinevate graafikaliikide
katsetused.

Disain ja Oppesisu:

disainiprotsess [ Disaini baaselemendid. Disaini liigid. Disainiprotsessi  osad.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid: looduslikud materjalid,
tehismaterjalid. Kavandamine ja visualiseerimine. Idee sOnastamine.
Oppetegevused:

Mirk - mirgi tdhenduse muutus ajaloos, firmamaéark. Kiri - Srift
raamatus, plakatil, reklaamis vm.

Kunstiajalugu, | Oppesisu:

visuaalkultuur | Kunstiga seotud elukutsed. Kunstiajalugu. Kirjasiisteemid eri ajastutest
ja kunstnikud ja kultuuridest. Esiaja kunst. Varased tsivilisatsioonid. Antiikaja kunst
Kreekas ja Roomas.Keskaja kunst Eestis. Madisaarhitektuur.
Taluarhitektuur. Parimuskultuur.

Oppetegevused:

Eesti ja maailm - 19. sajandi stiilid, modernism. Rahvakunst -
rahvuslik ja rahvalik.

Kunst ja Oppesisu:
kultuur Jatkusuutlik motteviis. Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Kunstielu.
iihiskonnas Autorsus ja autoridigused.

Oppetegevused:

Korduvuse mdju. Mustrid.
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9. KLASS

Opitulemused 9. klassis
Opilane:

1.

A PR AN I ol o

15.

16.
17.
18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30.
31.

teab, kuidas kiri 14bi ajaloo on arenenud ja muutunud;

seostab kirjavorme arhitektuuriga;

tunneb dra olulisemad kirjastiilid,

teab, mis on kalligraafia;

loob oma tdhestiku;

oskab kujundada raamatukaant voi plakatit;

komponeerib oskuslikult omavahel erinevates proportsioonides kirju;

teab, mis on kalligraafiline kunst ja konkreetne poeesia;

oskab loovalt kasutada teksti voi kirja elementi kompositsioonis, kunstnikuraamatus,
installatsioonis voi performance’is.

. teab, mis on piktogramm;

. teab kunstnikke, kes kasutavad mérgilist pildikeelt;

. on omandanud kogemused piktogrammide loomisel;

. oskab rithma litkkmena luua sonumiga piltjutustust;

.oskab riihma liikkmena luua thistoodest terviklikku viljapanekut ja esitada teost

publikule.

teab moningaid popkunstnikke (nt Richard Hamilton, Andy Warhol, Andres Tolts,
Kaljo Pollu);

motleb kriitiliselt; massikultuuri ja tarbimise teemal;

loob oma popkunsti laadis kollaazi;

teab fotot kasutatavaid kunstnikke (nt David Hockney, DeStudio - Herkki Erich
Merila, Peeter Laurits);

kasutab fotokoopiat oma t60 teostamisel;

loob autoportree fotokollaaZzi ja segatehnikas;

teab, mis on siirrealism ja dadaism;

lavastab ja dokumenteerib siirrealistlikku situatsiooni eseme kasutamisest;

teab helisiindmust Eestist ja nditeid mujalt maailmast;

esitab rithma litkkmena juhendiga helistindmuse.

oskab oma valikuid pohjendada ning oma t66d tutvustada;

loob installatsioone rdivastest;

teab, mis on tegevuskunst, happening ja performance;

teab olulisi performance’i-kunstnikke Eestis ja mujal maailmas;

oskab riihma liikkmena luua performance’i stsenaariumi; on omandanud kogemused
performance’i esitamisel; oskab aktsiooni dokumenteerida;

teab animatsiooni eriliike;

leiab looviilesandes erinevaid lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvdimalusi;
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32. kasutab loovtoos digitaalseid tehnoloogiaid;

33. tunneb Eesti Kunstimuuseumi digiarhiivi ja Kumu virtuaaltuuri ning oskab neid
kasutada;

34. oskab kiisimuste abil avada kunstiteoseid ning neid teistele dpilastele tutvustada;

35. omandab muuseumikdimise harjumusi;

36. saab teada konkreetse niituse autoritest ja teemadest.

Praktilised t66d: ,,Autoportree fotokollaazi loomine®: Opilased loovad oma autoportree,
kasutades fotokoopiat ja segatehnikat (nt kollaaz, véirv ja erinevad graafikatehnikad). Nad
uurivad erinevaid popkunsti mojutusi ja loovad oma t66 popkunstnikest inspireerituna.

Opiprojektid: ,,Performance'i loomine ja esitamine: Opilased loovad rithmades
performance’i, mille aluseks on kaasaegne kunsti kontseptsioon (nt siirrealism, dadaism voi
tegevuskunst). Nad loovad oma performance’i stsenaariumi, esitavad selle klassile ja
dokumenteerivad kogu protsessi.

Oppetegevus viljaspool Kklassiruumi: Kiilastus Kumu kunstimuuseumi: Opilased
kiilastavad néitust, kus tutvuvad Eesti ja maailma kaasaegse kunstiga, uurivad
performance-kunsti, installatsioone ja erinevaid kunstivorme. Nad analiilisivad néituse
teemasid ja autorite t6id ning koostavad kiilastuse pdhjal oma loovtdid.

Kogukonnapraktika: ,Liiklusmirkide  {imberkujundamine*:  Opilased  uurivad
litklusmérkide kujundusi ja loovad uusi, visuaalselt atraktiivseid médrke. Oma loomingut
esitlevad nad kogukonnale néitusel voi kooli ruumides.

Teema Oppesisu/ Oppetegevused:

Visuaalne Oppesisu:

kirjaoskus Igapdevane visuaalkultuur. Kujutamise  baaselemendid  ja
kompositsioonipdhimotted: ~ kahemodtmeline,  kolmemdodtmeline,

kompositsioonipdhimotted, kompositsiooni kirjeldus, joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri kirjeldus, perspektiiv, ruumiillusiooni loomise
pohimotted, litkumise mulje loomine, vérviteooria, neljamddtmelise
teose baaselemendid, kaadriplaanid, kunstiliigid, kunstizanrid,
kujutavus.

Oppetegevused:

Viljendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Loodus detailides, maja siseruum. Deformatsioon (nt kubism,
ekspressionism) mdju suurendamiseks. Mitu inimese figuuri suhtlemas,
kded. Arhitektoonika. Moodulsiisteemid.

Kunstitehnikad | Oppesisu:
ja loominguline | Kunstitehnikad ja stiilid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
eneseviljendus | animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine. Etikett. Naitusetoé nimesilt.
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Oppetegevused:

Maal - lahustid, lakid jms, dlimaal, graffiti. Skulptuur - materjali valik
lahtuvalt teemast ja soovist. Graafika - graafika + kollaaz jt
segatehnikad.

Disain ja Oppesisu:

disainiprotsess | Disaini baaselemendid. Disaini liigid. Disainiprotsessi  osad.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid: looduslikud materjalid,
tehismaterjalid. Kavandamine ja visualiseerimine. Idee sdnastamine.
Oppetegevused:

Mirk - médng stimbolitega, logo. Kiri - pidulik kiri (nt kalligraafia).

Kunstiajalugu, | Oppesisu:

visuaalkultuur | Kunstiga seotud elukutsed. Kunstiajalugu. Kirjasiisteemid eri ajastutest
ja kunstnikud ja kultuuridest. Esiaja kunst. Varased tsivilisatsioonid. Antiikaja kunst
Kreekas ja Roomas.Keskaja kunst Eestis. MaJisaarhitektuur.
Taluarhitektuur. Parimuskultuur.

Oppetegevused:

Eesti ja maailm - protsessuaalne kunst, kunstide siintees,
tanapdevakunst. Rahvakunst - etnograafia ja tdnapéev.

Kunst ja Oppesisu:

kultuur Jatkusuutlik motteviis. Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Kunstielu.
iihiskonnas Autorsus ja autoridigused.

Oppetegevused:

Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3D efekt, stereondgemine jms).
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2.2 MUUSIKA AINEKAVA

2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on lébi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse
eesmdrk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud
traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly
meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu Iluuakse vdimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse
Opilaste sotsiaalkultuurilisi védrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1. Tthislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2. loomingulist eneseviljendust;

3. Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4. Opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise

ja emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena;
5. muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste  vddrtushinnangute
kujunemisel;

6. Oppija huvi ja isikupéra.
Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline litkumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekiigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1. laulmine,

2. pillimédng,

3. muusikaline litkumine,

4. omalooming,

5. muusika kuulamine.
Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Opilase
isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised {iksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks.
Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi iiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostoooskust, iiksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.
Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse
rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.
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Omalooming on seotud lihtsate kaasmdngude, saadete, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse
voimalused muusikalise enesevéljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.
Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.
Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiiisivdimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika
teadlikumaks mdistmiseks.

Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.
Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma
kultuuripiarandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased
omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja
korraldades leitakse tunnivilise loometegevuse vodimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

2.2.2. Kooliastmete 1opuks taotlevad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste
Opilane:
1. tunneb rodmu laulmisest ja pilliméngust, omaloomingust ja muusikalisest litkumisest
ning muusika kuulamisest;
2. saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimidnguoskused;
3. kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust;
4. mingib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
véljendusvahendeid;
5. rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist

kirjaoskust (helivéltused, riitmid ja pausid: JJ TR % = = 2- ja
3-osaline taktimdot; JO- ja RA-astmerida, JOvoti; muusikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele).

IT kooliaste
Opilane:
1. tunneb rodmu nii iseseisvast kui ka iihisest muusikategevusest ja véértustab
musitseerimist;
2. teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes —
laulmises, pillimédngus, omaloomingus ja muusikalises litkumises;
3. kuulab silivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika iile;
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osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiilisib oma
arvamusi ja valikuid;

moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja védértustab laulupidu;

mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
vddrtustab loojat ja tunneb rd0mu nii iseseisvast kui ka tihisest muusikategevusest ja
vadrtustab musitseerimist;

teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes —
laulmises, pillimédngus, omaloomingus ja muusikalises liitkumises;

kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika {ile;

osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analiilisib oma
arvamusi ja valikuid;

moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja véértustab laulupidu;

miérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kditub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
védrtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

vadrtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust

JRJIBRzxE==

(heliviltused, ritmifiguurid  ja  pausid:

IR LD o taktimoot 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a,
G-e, F-d; muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

III kooliaste
Opilane:

1.

huvitub muusikast kui kunstiliigist, véartustab muusikat ning muusikategevust
kultuuri ja igapédevaelu rikastajana;

teadvustab muusika voimalusi vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;
osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rihmas (klassis, kooris, ansamblis);

arendab loomeideid muusikalise eneseviljenduse kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja
erinevaid lahendusi ning on piisiv ja jérjekindel;

tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja véljendusvahendeid;

vadrtustab kodukoha ja Eesti muusikapérandit ning niitidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/voi pilliméngijana ning osaleb laulupidudel;

teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, véartustab kultuurilist
mitmekesisust;
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tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia
loodud keskkonnasse;

valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille
hulka kuuluvad heliviltused, riitmifiguurid ja pausid:

JAJJ) PR Bl b
’oMITD ==

kaheksandiktaktimdot laulurepertuaarist
tulenevalt; ithe vOtmemadrgiga helistikud ja repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussonad
vastavalt valitud teemadele;
moistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad kujundada
sellest elukestva harrastuse vai elukutse.
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2.2.3. Opitulemused ja éppesisu kooliastmeti ja klassiti
I kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pilliming, muusikaline litkkumine, muusikaline omalooming
Laulmine
Opilane:
1. laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis voi kooris;
2. viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
3. laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste
rahvaste laule;
4. laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis),
,, Lliseb, tiliseb aisakell (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele,
kurekesed*,
,Kevadel® (,,Juba linnukesed...), ,,Uhti, uhti, uhkesti*, ,,Emakesele” (M. Harma),
,»Rongisoit” (G. Ernesaks);
5. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu tile;
6. moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméng

Opilane:
1. rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasméingudes;
2. musitseerib véikekandlel voi plokkfloddil esmaseid ménguvotteid kasutades;
3. moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda pillimingus.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit liikkumise kaudu tiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika viljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitéodes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;
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2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu v6i muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia,
riitm, tempo, timber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja vélimuse jérgi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid.

IT kooliaste
Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline lilkumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1) laulab hédle isikupéra arvestades vdimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning véiljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja kahehiilseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3) véirtustab iihislaulmist, laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti
lipp*“ (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas“ (K. A. Hermann), ,Mu isamaa armas® (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas‘ (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber), ,,Majakene mere
dares (U. Vinter);

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vdi kuulajana ning analiilisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

Pilliméng

Opilane:

1) siivendab I kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi ning mingib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi véikekandlel voi
muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) tunnetab, analiitisib ja véljendab liikumise kaudu muusika véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

2) véljendab liitkumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel,;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmédnge voOi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid tiksi vdi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusdonu jne);

42



Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi rithmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;
2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika stindmusi;

3) otsib infot ning wuurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pilliriithmi;

6) analiilisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja néhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

III kooliaste
Musitseerimine: laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1) laulab iihe- ja/voi mitmehéélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véértustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme {ihislaule: ,,Eesti
hiimn*“ (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm*“ (G. Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri‘
(V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jddn“ (A. Mattiisen), ,,.Laul Pohjamaast™
(U. Vinter), ,,Saaremaa valss* (R. Valgre), ,,Mul meeles veel* (R. Valgre), ,,Oma laulu ei leia
ma iiles* (V. Ojakéér);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiilisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii iiksi kui ka rithmas lauldes, tunneb
oma hiileaparaati ja teab, et hdilt on vaja hoida.

Pilliméng

Opilane:

1) mingib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/vai vdikekannelt, rakendab digivdoimalusi
pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid minguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma
valikut;

4) siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rihmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;
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3) loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste (nt regivérss, laulusdnad jm);
4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu,;
5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja vdljendab seda liikkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates éra erinevad muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise
vOi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva véljenduse
ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, dziss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapédevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid
nditeid ja podhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zzanre, muusika esituskoosseise,
hiileliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekéike suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise vOimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid
ning oppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

1.KLASS

Opitulemused 1. klassis
Laulmine.
Opilane:
1. on harjunud laulma sirge selja, piistise pea ja avatud suuga julgelt, ilmekalt ja selge
diktsiooniga kooris (kogu klassiga), ansamblis ja/voi iiksi; votab osa iihislaulmisest;
2. viljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat diinaamikat ja tempot; podrab
tahelepanu lauldava laulu sonadele;
3. laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;
4. laulab peast I kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja
room* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Kevadel* ehk ,,Juba linnukesed...* (eesti rahvaviis
/J. H. Hermann ja P. Tekkel);
5. on tutvunud laulupidude traditsiooniga;
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6. on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja rakendab seda lauldes: laulab endale
sobivas tessituuris astmemudeleid, kasutades astmeid SO, MI ja RA; teadvustab
Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi laulmisel.

Pilliméing.
Opilane:

1. méngib keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/voi
vaheminge, kasutades Oigeid minguvdtteid; oskab nimetada enda koolis olevate
riitmi- ja plaatpillide nimetusi;

2. on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi musitseerimisel.

Muusikaline liikumine.
Opilane:

1. viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi riihmas;

2. tajub ja tunnetab litkumise kaudu muusika viljendusvahendeid: riitme, riitmifiguure ja
pausi, erinevaid temposid;

3. tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge.

Omalooming.

1. rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

2. loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasminge keha-, riitmi- ja plaatpillidel, kasutades

opitud riitme, riitmifiguure ja pausi;
improviseerib astmemudelitele tuginedes;
loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivirsse, laulusonu jne);
kasutab loovlitkumist muusika meeleolu véljendamisel;
on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO,
MI ja RA ja opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.
Muusika kuulamine.
1. avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest, kasutades Opitud

ANl

oskussOnavara;

2. kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt kuulatava laulu vdi muusikapala
meeleolu ja karakterit;

3. eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala);

4. on tutvunud eesti rahvapillidega ja kirjeldab neid.

Praktilised t66d: Opilased valmistavad ise lihtsaid muusikariistu, nagu marakad ja trummid,
kasutades taaskasutatavaid materjale, et arendada riitmitunnetust ja kasitdooskusi.

Opiprojektid: Projekt ,Looduse helid“: dpilased koguvad ja salvestavad looduse helisid,
seejdrel loovad koos Opetajaga muusikalise kompositsiooni, kasutades kogutud helisid.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Kiilastus Tearti- ja muusikamuuseumisse, kus
Opilased saavad tutvuda erinevate pillidega ja Oppida, kuidas muusika on aja jooksul
arenenud.
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Osaoskused | Oppesisu/éppetegevused

Laulmine. Oppesisu:

Kehahoid, hingamine ja diktsioon. Muusika sisu ja meeleolu.

Laulmine kdemérkidega astmetrepi ja noodipildi jargi

ning kasutamine relatiivseid helikorgusi (astmeid).

Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
Eakohased laste-, mdngu- ja mudellaulud ning eesti ja

vene rahvaste laulud. Uhislaule laulmine: ,Lapsed, tuppa*“ , Teele,
teele, kurekesed” ,,Mu koduke” (A. Kiis) ,,Tiliseb, tiliseb aisakell”
(L.Wirkhaus), ,,Eesti hiimn*.

Pilliméng. Oppesisu:

Koosmiéng plaatpillidel, plokkfloodil 166kpillidel jm. Liigutuste
loomine kehapilli abil.

Muusikaline | Oppesisu:
kirjaoskus. Pulss, metrum. Noot, noodijoonestik. Meetrum muusikas.

Riitmid TA,TI-TI, TA-A, TA-A-A. Takt ja taktimoot 2, 3.
Paus TA. Helikorgused. Aste RA. Astmed SO-MI-RA. Noodijoonestik.
Kordusmairk.

Omalooming | Oppesisu:

Liigutuste loomine kehapilli abil.

Muusikaline | Oppesisu:
liikumine. Riitmid: samm, jooksen, seis, paus.

Muusika Oppesisu:
kuulamine. | Heli. Heli tekkitamine ja eristamine. Diinaamika. Diinaamika mérgid

piano ja forte. Taktimoot 2/4. Takt. Taktimoot ¥a. Temaatilised laulud
ja muusika.

2. KLASS

Opitulemused 2. Klassis
Laulmine.
Opilane:

1.

oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu; on tutvunud laulmisele omaste
hingamispdhimotetega; laulab vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis voi
kooris;

véljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat diinaamikat ja tempot; loeb
i1seseisvalt noodist laulusonu;

laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;
laulab peast I kooliastme iihislaule: ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Mu koduke* (muusika ja sonad A. Kiiss), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell* (L.
Wirkhaus / J. Oro); ,,Rongisdit” (G. Ernesaks / E. Niit);

on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

madistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda lauldes: laulab
endale sobivad tessituuris astmemudeleid, kasutades astmeid SO, MI, RA, LE, JO,
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(alumine) RAI ja (alumine) SOI (pentatoonika); kinnistab opitud riitme, riitmifiguure
ja pausi.

Pilliméing.
Opilane:

1. méngib keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/voi
vaheminge, kasutades Oigeid minguvdtteid; oskab nimetada enda koolis olevate
riitmi- ja plaatpillide nimetusi; mangib ja improviseerib plaatpillidel meloodiat,
toetudes pentatoonikale;

2. on tutvunud vidikekandle voi plokkfl66di esmaste médnguvdtetega ja kasutab neid
musitseerimisel;

3. mdistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tdhtsust: teadvustab Opitud riitme,
riitmifiguure ja pausi musitseerimisel.

Muusikaline liikumine.
Opilane:

1. viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi rithmas;

2. tajub ja tunnetab liikumise kaudu riitme, riitmifiguure ja pausi; tunnetab muusika
erinevaid temposid ja véljendab diinaamika ja helikdrguste muutusi litkumise kaudu;
arvestab litkudes enda ja teiste asukohaga ruumis;

3. tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge ning labajalavalssi ja rei(n)lendrit.

Omalooming.
Opilane:

1. rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,

tamber, diinaamika);

2. loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmédnge keha-, riitmi- ja plaatpillidel, kasutades
Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi;
improviseerib pentatoonika astmetele tuginedes;
loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne);
kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel;
moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda omaloomingus: kasutab
omaloomingu loomisel astmeid SO, MI, RA, LE, JO (alumine) RAI ja (alumine) SOI
(pentatoonika) ja Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.

AN

Muusika kuulamine.
Opilane:
1. avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest, kasutades Opitud
oskussOnavara;
2. kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt kuulatava laulu voi muusikapala
meeleolu ja karakterit;
3. eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala);
4. eristab kola ja vdlimuse jérgi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.
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Praktilised t66d: Opilased valmistavad lihtsaid riitmipille, nagu tamburiinid ja kastanjetid,
kasutades taaskasutatud materjale, et dppida riitmi ja muusika tempo téhtsust.

Opiprojektid: Projekt ,,Muusikaline muinasjutt: dpilased loovad riihmatééna muinasjutu,
milles nad esitavad lugu nii sdnade kui muusikaga, kasutades opitud laule ja riitmipille.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Klass kiilastab kontserdisaali, kus lapsed saavad
kuulata elavat esitust erinevatel rahvapillidel, ning pérast arutavad opitut klassis.

Kogukonnapraktika: Opilased esinevad kohalikus kogukonnakeskuses, esitades rahvalaule
ja laulu- ning ringménge, kaasates ka kogukonna litkmeid iihisesse tantsu ja laulmisse.

Osaoskused | Oppesisu/6ppetegevused
Oppesisu:

Laulmine. Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
T66 hédlega, diktsiooniga, vaba tooni tekitamine. Laulusisu ja
meeleolu. Harjutused astmenimedega. Uhislaule laulmine: ,Eesti
hiimn*“ (F. Pacius) ,Teele, teele, kurekesed" ,Kevadel" (Juba
linnukesed ....) jms.

Pilliming. Oppesisu:

Keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngud. Viike kanneli kaasmédngud
pOhiastme akordidega. Lihtsad kaasméngud Orffi pillidel ja kehapillil
ning véikesel kandlel.

Muusikaline | Oppesisu:

liikumine. Muusika meeleolu liitkumise kaudu. Kahe ja kolme osalisel muusikal
vahe ning litkumine (valss, polka). Eesti laulu- ja ringméngud
(,,Rivitants-labajalg®, ,,Kaera Jaan®).

Omalooming | Oppesisu:

Lihtsaid tekste loomine: liisusalme, regivérsse.
Omaloodud litkumine meeleolude viljendamiseks.

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Laulu- ja pillimuusikat eristus. Valss ja polka.

Tutvustamine Eesti rahvapillidega (kannel, 166ts, torupill).
Muusikapala véljendamine kunstiliste vahenditega (liikkumine,
joonistamine).

3. KLASS

Opitulemused 3. klassis

Laulmine.
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Opilane:

1.

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis voi kooris;

2. viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
3. laulab eakohaseid laste-, miangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;
4. laulab peast I kooliastme {tihislaule: ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rd0om* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Lapsed, tuppa® (sonad E. L. Wohrmann) ,,Teele, teele, kurekesed* (sonad
Fr. Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti* (eesti rahvaviis / A. Piirikivi), ,,Emakesele” (M.
Hérma / A. Oengo-Johanson);
5. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu iile;
6. mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda lauldes.
Pilliméing.
Opilane:
1. rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/v4i kaasmangudes;
2. musitseerib viikekandlel voi plokkfloddil esmaseid manguvdtteid kasutades;
3. modistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda pilliméngus.

Muusikaline liikumine.

Opilane:
1. viljendab muusika sisu ja karakterit litkkumise kaudu iiksi voi riihmas;
2. kasutab litkumisel muusika viljendusvahendeid;
3. tantsib eesti laulu- ja ringménge;
4. moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda litkumisel.
Omalooming.
Opilane:
1. rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);
2. loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
3. improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4. loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne);
5. kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel;
6. viljendab muusika meeleolu kunstitoddes;
7. modistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine.

Opilane:

1.

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussdonavara ning muusika viljendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika);

eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss, polka);

otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vidlimuse jérgi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.
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Praktilised tood: Opilased meisterdavad oma riitmipillid, nditeks trummid ja tamburiinid,
kasutades taaskasutatavaid materjale, et méngida koos muusika saatel.

Opiprojektid: Projekt ,,Muusikaline etendus“: lapsed loovad koos muusikalise etenduse,
milles nad esitavad laule, riitmilisi kaasménge ja litkumisi.

Oppetegevus viljaspool Kklassiruumi: Klass kiilastab kohalikku muusikakooli vdi
kontserdisaali, et kuulata live-esitust erinevatel pillidel ja pérast arutada muusikalise
kogemuse tile.

Kogukonnapraktika: Opilased korraldavad muusikalise etteaste kohaliku kogukonnaiirituse
raames, esitades rahvalaule ja ringminge, kaasates kogukonna liitkmeid koos esinema.

Osaoskused Oppesisu/dppetegevused

Laulmine. Oppesisu:

Laulmine  ja  laulutehnika.  Interpretatsioon. = Muusikaline
kirjaoskus.Laulamine meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi. Relatiivsed helikdrgused (astmed). Laste-, méangu- ja
mudellaulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste laulud. Uhislaule
laulmine: ,,Mu isamaa, mu onn ja rd0m* (F. Pacius / J. V. Jannsen),
,Lapsed, tuppa® (sonad E. L. Wohrmann) ,,Teele, teele, kurekesed*
(sonad Fr. Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti“ (eesti rahvaviis / A.
Piirikivi), ,,Emakesele* (M. Harma / A. Oengo-Johanson);

Muusikaline | Oppesisu:
liikumine. Muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust védljendamine liikumise kaudu.
Eesti laulu- ja ringménge tantsud. Liikumiste loomine.

Pilliming. Oppesisu:

Keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngud. Viike kanneli kaasmédngud
pohiastme akordidega. Kaasmingud Orffi pillidel ja kehapillil ning
véikesel kandlel.

Omalooming. | Oppesisu:

Lihtsaid tekste loomine: liisusalme, regivérsse. Liikumiste loomine.
Muusika Oppesisu:

kuulamine. Laulu ja pillimuusikat kuuldeliselt eristus. Marss, valss ja polka.
Rahvapillid: kannel, Hiiu kannel, 1866tspill, torupill, sarvepill, vilepill.
Muusikapala ja autor.

4. KLASS

Opitulemused 4. Klassis
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Laulmine.

Opilane:

1.

suunab lauldes meloodiat endale sobivas tessituuris voimalikult puhta intonatsiooniga;
laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;
laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehéélseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

vadrtustab iihislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn
,»Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu isamaa armas* (saksa
rahvaviis/ M. Korber), ,,Pitha 66 (F. Gruber / J. Mohr, tdlkinud K. A. Hermann);
osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v6i kuulajana ning analiiiisib
eakohaselt kogetut suuliselt;

rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

Pilliméing.
Opilane:

1.

4.

jéatkab I kooliastmes omandatud pillimédnguoskuste arendamisega ning méngib keha-,
riitmi- ja plaatpille (valdavalt kaasméangudes);

musitseerib plokkfloddil ja/vai véikekandlel voi muul meloodiapillil, kasutades dpitud
ménguvotteid; rakendab pilliméngus digivoimalusi;

seostab  absoluutseid  helikorgusi  noodipildis  klaviatuuri  ja/véi  Opitava
muusikainstrumendiga;

rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine.
Opilane:

1.

3.

tunnetab, analiilisib ja viljendab liikumise kaudu muusika véljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

véljendab litkumise kaudu eesti rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

rakendab liitkumises muusikateadmisi.

Omalooming.
Opilane:

1.
2.

julgeb loomeideedega katsetada;

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi rithmas;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu jne);

loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades {iksi ja/vdi rilhmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Muusika kuulamine.

Opilane:
1. kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat, kasutades dpitud muusika oskussonavara;
2. tunneb ja eristab eesti rahvapille;
3. otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet;
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4. kuulab ning vordleb hiile- ja kooriliike; oskab nimetada oma koolis ja/vdi kodukohas
tegutsevaid koore ja nende dirigente;

5. eristab kuuldeliselt pillirtihmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid);

6. analiilisib kiilastatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi
kirjalikult; jagab kogemusi kaaslastega.

Praktilised t66d: Opilased valmistavad ise lihtsaid riitmiinstrumente (nt trummid,
kastanjetid), kasutades taaskasutusmaterjale, et Oppida riitmi ja musitseerimist praktilise

tegevuse kaudu.

Kogukonnapraktika: Opilased esinevad kogukonnaiiritusel, esitades Eesti rahvalaule ja
tantsides ringménge, kaasates vanemaid ja kogukonna litkmeid iihiseks musitseerimiseks.

Osaoskused | Oppesisu/6ppetegevused

Laulmine. Oppesisu:
Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
Riitmid TI-TI-RI, TI-RI-TI, TAI-TI. 2- osaline vorm. 3-osaline vorm.
Nootide tdhtnimetused. Moll- ja duur-helilaad.
Muusikainstrumendid. Haileliigid. Laulamine meloodiat
kdemirkide, astmetrepi ja jdrgi.  Absoluut helikdrgused. To6
diktsiooniga. Uhislaule laulmine: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius)
,»Mu isamaa armas” (saksa rahvalaul) ,,Pitha 66” (F. Gruber) jt.

Muusikaline | Oppesisu:

liikumine. Muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust véljendamine litkumise kaudu.
Eesti ja vene laulu- ja ringménge tantsud. Liikumiste loomine.

Pilliming. Oppesisu:
Keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmingud. Viike kanneli kaasméngud
pOhiastme akordidega. Kaasméngud Orffi pillidel ja kehapillil ning
viikesel kandlel.

Omalooming | Oppesisu:
Lihtsaid tekste loomine: liisusalme, regivarsse. Liikumiste loomine.

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Haaleliigid. Muusikainstrumendid. Vorm muusikas.
S. Prokofjev, muinasjutt “Petja ja hunt”. J.S. Bach. L.v. Beethoven

5. KLASS

Opitulemused 5. Kklassis

Laulmine.
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Opilane:

1.

laulab endale sobivas tessituuris ja hidile isikupdra arvestades voimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning
véljendusrikkalt;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehdilseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3. véirtustab tihislaulmist, laulab II kooliastme {tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu Onn ja rddm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Eesti lipp* (E. Vork / M. Lipp),
,Meil aiadédrne tdnavas‘ (eesti rahvalaul / L. Koidula)

4. osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v6i kuulajana ning analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5. rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust. Kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid,
sidudes neid absoluutse noodisiisteemiga.

Pilliméing.
Opilane:

1. siivendab varasemalt omandatud pillimédnguoskusi ning mingib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

2. musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/vai véikekandlel voi
muul meloodiapillil, kasutades Opitud ménguvotteid; rakendab pillimdngus
digivoimalusi;

3. scostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis  klaviatuuri  ja/vdi  Opitava
muusikainstrumendiga;

4. rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine.
Opilane:
1. tunnetab, analiilisib ja viljendab liikumise kaudu muusika véljendusvahendeid

(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi riihmas;

2. viljendab liikkumise kaudu Eesti rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning
tantsib lihtsamaid tantse;
3. rakendab litkumises muusikateadmisi.
Omalooming.
Opilane:
1. julgeb loomeideedega katsetada;
2. loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi rithmas;
3. improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4. loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusdnu jne);
5. loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/vdi riihmas lihtsa

instrumentaalpala, esitab seda.

Muusika kuulamine.
Opilane:

1.

kirjeldab ja analiilisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades;
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2. tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha
ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

3. otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet ning tutvustab seda
kaaslastele;

4. kuulab ning vordleb hééle- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5. eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja nende pilliriihmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

6. analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja nihtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Praktilised tood: Opilased valmistavad ise viikeseid riitmiinstrumente (nt trummid,
marakad), mida kasutatakse hiljem riitmidpetuses ja ansambliméngudes.

Opiprojektid: Projekt "Eesti rahvamuusika tutvustus" — dpilased uurivad erinevaid Eesti
rahvapille ja -laulutraditsioone ning loovad oma tutvustuse, esitades selle klassikaaslastele.

Oppetegevus viljaspool Kklassiruumi: Klass kiilastab kohalikku kontserdisaali, et kuulata
siimfooniaorkestri esinemist ja dppida eristama erinevaid pilliriihmi ning muusikazanre.

Osaoskused | Oppesisu/6ppetegevused

Oppesisu:

Laulmine. Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
Riitmid TIRI-TIRI, TI-TIRI, TIRI-TI, TA-I-TI.

Ritm TLpauss T1. = .. -~ — = ~ =~

Taktimdot 4, 3/8, 6/8. Noodipikkused. Mdisted pidekaar ja sidekaar.
Tempo ja tempoterminid. Moll- ja Duur-helilaad. Helistikud C , G-
duur ja a, e- mooll. Korgendus- ja madaldusmirk, bekaar.
Alteratsiooni maérgid (helistikumérgid, juhuslikud margid, diees,
bemoll, bekarr). Nootide tdihtnimetused. T66 lauludega: ,,Eesti lipp*
(E. Vork / M. Lipp), ,,Meil aiaddrne tédnavas™ (eesti rahvalaul /
L. Koidula) ‘“Advendikiitinal”, “Emakeel”, “Heeringas”, “Imelapse
laul”, “Inimene Opib”, “Kehalise tund“, “Karulaane jenka”,
“Kindakiri”, “Mardilaul”, “My Bonnie”, “Nodiaelu”, “Pipi laul”, “Tere
stigis”, “Vastlalaul”, eesti rahvalaulud, Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), jt.

Pilliming. Oppesisu:

Kitarri algvotted. Kitarri- ja riitmipillesaade lauludele. Kitarriakordid
D, A, E, G ja tabulatuur. Viisi ming kitarril tdhtnimetusi, tabulatuuri
voi IKT-vahendite abil. Orff-instrumentaariumi klassiband.
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Omalooming | Oppesisu:

Lihtsaid tekste loomine. Liikumiste loomine.

Muusikaline | Oppesisu:

liikumine. Eesti, Soome, Vene, Leedu, Liti, Rootsi, Norra tantsud.
Muusika Oppesisu:
kuulamine. Koor, dirigent, siimfooniaorkester. Eesti rahvamuusika: rahvalaulud,

rahvapillid, rahvatantsud. Eesti heliloojate lastemuusikalid.
Eesti rahvamuusika: muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.
Soome muusika: muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.
Vene muusika: muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.
Leedu muusika: muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.
Lati muusika: muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.
Rootsi muusika: muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.
Norra muusika: muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.

E. Grieg ,,Peer Gynt*.

6. KLASS
Opitulemused 6. klassis
Laulmine.
Opilane:
1. laulab hiile isikupédra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;
2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehdilseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;
3. vidrtustab thislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn

,»Mu isamaa, mu onn ja ro0m* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A.
Hermann / Fr, Kuhlbars), ,,Majakene mere dires* (U. Vinter / E. Vetemaa)

4. osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vdi kuulajana ning analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;
5. rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu 6ppides relatiivseid astmeid.
Pilliméing.
Opilane:
1. siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi ning méngib keha-, riitmi-
ja plaatpille (valdavalt kaasméngudes);
2. musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfl66dil ja/voi vdikekandlel voi
muul meloodiapillil; rakendab pillimdngus digivoimalusi;
3. seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis  klaviatuuri  ja/vdi  Opitava
muusikainstrumendiga;
4. rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides {iksi ja erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline liikumine.
Opilane:
1. tunnetab, analiilisib ja viljendab litkumise kaudu muusika véljendusvahendeid

(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;
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2. viljendab liikkumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;
3. rakendab litkumises muusikateadmisi.
Omalooming.
Opilane:
1. julgeb loomeideedega katsetada; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel,;
2. loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmadnge voi ostinato’sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi rithmas;
3. improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4. loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu jne);
5. loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/vdi riihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.
Muusika kuulamine.
Opilane:
1. kirjeldab ja analiitisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades;
2. tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika stindmusi;
3. otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;
4. kuulab ning vordleb hééle- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;
5. eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pille ja pilliriihmi;
6. analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja néhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;
7. rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Praktilised tood: Opilased valmistavad ise lihtsad riitmiinstrumendid (nt marakad voi
trummid), mida kasutatakse koolikontsertide ja klassiansamblite esinemistel.

Kogukonnapraktika: Opilased kutsuvad muusikaelu edendajaid ja koorijuhte oma kooli
esinema voi ldbi viima td0tuba, et Oppida rahvamuusikat ja saada kogemusi esinemises.

Osaoskused | Oppesisu/dppetegevused

Oppesisu:

Laulmine. Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
Helistikud: F duur, d moll. F duur- ja d moll helilaad ning duur- ja
moll kolmkdla seoses lauludega. Helistikud G — e, F —d.

To66 lauludega: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rddm*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas*“ (K. A. Hermann /
Fr. Kuhlbars), ,,Majakene mere dires” (U. Vinter / E. Vetemaa)
Pilliming. Oppesisu:
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Kitarri algvotted. Kitarri- ja riitmipillesaade lauludele. Kitarriakordid
Em, Am, G, D, E ja tabulatuur. Viisi méng kitarril tdhtnimetusi,
tabulatuuri voi IKT-vahendite abil. Orff - instrumentaariumi
klassiband.

Muusikaline | Oppesisu:
liikumine. Austria, Saksamaa, Ungari, Poola, Suurbritaania, lirimaa tantsud.

Omalooming | Oppesisu:

Lihtsaid tekste loomine. Liikumiste loomine.

Muusika Oppesisu:
kuulamine. Rahvuslik drkamisaeg. I iildlaulupidu. Eesti muusikaelu areng.

Esimesed Eesti heliloojad.  Heliloojad: M. Hérma, H. Eller,
G. Emesaks, V. Tormis. Eesti heliloojad tdnapédeval. Levimuusika
loojad. O6laulupeod. Rimski-Korsakov ,.Seherazade®.

M. P. Mussorgski. Olav Ehala. Suurbritannia muusika:

muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud. liri rahvamuusika:
muusikainstrumendid,  heliloojad, tantsud. = Poola  muusika:
muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud. Ungari muusika:

muusikainstrumendid,  heliloojad, tantsud. Austria muusika:
muusikainstrumendid,  heliloojad, tantsud. = Saksa  muusika:
muusikainstrumendid, heliloojad, tantsud.

7. KLASS

Opitulemused 7. Klassis
Laulmine.
Opilane:

1.

laulab tihe- ja/voi mitmehdélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;
3. védrtustab ja hindab tihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme tihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 0nn ja rddm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,J44 vabaks,
Eesti meri* (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks / L.
Koidula), ,,Mul meeles veel* (R. Valgre / K. Kikerpuu);
4. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiitisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;
5. kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii liksi kui ka rithmas lauldes,
tunneb oma hééleaparaati ja teab, et hiélt on vaja hoida.
Pilliméing.
Opilane:
1. maéngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi véikekannelt, ning rakendab

digivoimalusi pillimédngus;
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musitseerib akustilisel kitarril vai ukulelel, kasutades esmaseid ménguvdtteid;

uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valides ansamblisse sobivad pillid ning pdhjendab
oma valikut;

siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimidnguoskust, rakendades muusikalist
kirjaoskust, musitseerides nii iiksi kui ka erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine.
Opilane:

1.

vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja vdljendab seda liikumise kaudu;

2. tunneb muusikat kuulates &dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid
loovlitkumise voi improvisatsiooni kaudu;

3. leiab erinevaid muusikalise liikkumise viise, valides muusika karakteriga sobiva
véljenduse ning pdhjendab oma valikuid, niiteks maailma rahvaste muusika voi
filmimuusika puhul;

4. rakendab liikumises oma muusikateadmisi.

Omalooming.
Opilane:

1. loob ning esitab iseseisvalt ja/vOoi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2. katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3. loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste, nditeks regivarsid, laulusdnad jm;

4. analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5. rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusika kuulamine.

Opilane:

1. avastab seoseid kodukoha ja/vOi eesti rahvamuusika ning nende ténapdevaste
tolgendustega, leiab sobivaid nditeid ja pdhjendab oma arvamust;

2. vordleb ning eristab eesti ja valikuliselt teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt)
muusikapérandit: leiab iseloomulikke  tunnuseid, lahtudes muusika
véljendusvahenditest;

3. vordleb ja eristab eri muusikastiile, instrumentaalmuusika esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4. analliisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekiike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5. uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suurstindmusi;

6. rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8. tutvub muusikaga tegelemise vOimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvoimalustega;

9. seostab muusikat enda vaimse, fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10. jargib autorikaitse seadust ning kiitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.
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Opiprojektid: Projekt "Eesti ja maailmamuusika vordlus" — dpilased uurivad ja vordlevad
Eesti ja teiste rahvaste muusika véljendusvahendeid, esitledes oma avastusi plakatite ja
muusikaproovide kaudu.

Oppetegevus  viljaspool klassiruumi: Klass kiilastab kohalikke kontserte  voi
muusikakoolide esitlusi, et kuulata ja vorrelda eri stiilide muusikuid ja esinemisvorme.

Kogukonnapraktika: Opilased kaasavad oma vanemad vdi kogukonna liikmed, et nad
jagaksid oma kogemusi muusikamaailmast, nditeks koorilaulu voi rahvamuusika kohta, ning
korraldavad véikese kontserdi koolis.

Osaoskused | Oppesisu/dppetegevused

Oppesisu:

Laulmine. Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
Heli ja heliallikad, helilained, helikdrgus, herts, infrahelid ja
ultrahelid, helihark, absoluut kuulmine, heli tugevus, detsibell,
diinaamika, miira, kaja, akustika. Keelpillid, 1606kpillid,
puupuhkpillid,  vaskpuhkpillid. = Helide maailm.  Siimfoonia
orkestripillid. Vokaalmuusika. T66 lauludega: Eesti Vabariigi hiimn

,»,Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,J44 vabaks,
Eesti meri“ (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Mu isamaa on minu arm®
(G. Ernesaks / L. Koidula), ,,Mul meeles veel“ (R. Valgre /
K. Kikerpuu)

Pillimiing. Oppesisu:

Kitarri algvotted. Kitarri- ja riitmipillesaade lauludele.Kitarriakordid
Em, Am, G, A, D, C ja tabulatuur. Viisi méng kitarril tdhtnimetusi,
tabulatuuri voi IKT-vahendite abil. Orffinstrumentaariumi klassiband.

Omalooming | Oppesisu:
Tekste ja litkumiste loomine.

Muusikaline | Oppesisu:

liikumine. Austraalia, Araabiamaade, Juutide, India, Hiina, Jaapani, Indoneesia
tantsud.
Muusika Oppesisu:
kuulamine. Austraalia, Araabiamaade, Juutide, India, Hiina, Jaapani, Indoneesia
muusika.
8. KLASS
Opitulemused 8. klassis
Laulmine.
Opilane:
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laulab iihe- ja/vdi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis ja/v3i koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut.

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.

3. vidrtustab ja hindab tihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme tihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rd06m* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jdin® (A. Mattiisen / J. Leesment), ,,Laul PShjamaast* (U. Vinter /
E. Vetemaa), ,,Oma laulu ei leia ma iiles (V. Ojakaar / L. Tungal).

4. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiitisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult.

5. kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii liksi kui ka rithmas lauldes,
tunneb oma hééleaparaati ja teab, et hdélt on vaja hoida.

Pilliméing.
Opilane:

1. méngib keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi viikekannelt, katsetab
digivoimalusi pillimdngus.

2. musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel, kasutades esmaseid manguvotteid.

3. uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ning pdhjendab oma
valikut.

4. stivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskust, rakendab muusikalist

kirjaoskust, musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine.
Opilane:

1.
2.

vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja vdljendab seda liikkumise kaudu.

tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid
loovliikumise voi improvisatsiooni kaudu.

leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
véljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, hip-hop, rahvaste muusika jne).

4. rakendab liikumises muusikateadmisi.
Omalooming.
Opilane:
1. loob ning esitab iseseisvalt ja/vOoi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi

Nk

improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm.

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades.

loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste, nagu regivirsid, laulusdnad jm.
analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.
rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusika kuulamine.
Opilane:

1.

uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapédevaseid tolgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja pohjendab oma arvamust;
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2. vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Hispaania, Ladina-Ameerika ja
Pohja-Ameerika) muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes muusika
véljendusvahenditest;

3. vordleb ja eristab rokk- ja popmuusika stiile ning esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4. analiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekiike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5. uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suurstindmusi;

6. rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8. tutvub muusikaga tegelemise vdimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvoimalustega;

9. seostab muusikat enda vaimse, fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10. jargib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Opiprojektid: Projekt "Popmuusika ja superstaarid" — &pilased uurivad ja analiiiisivad
erinevaid popmuusika Zanre ja superstaaride mdju muusikamaailmale ning loovad plakatid ja
esitlused.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Klass kiilastab muuseumit vdi muusikakooli, kus
Opitakse tundma Eesti heliloojaid, interpreete ja orkestreid ning osaletakse hariduslikul

tootoal.

Kogukonnapraktika: Opilased kaasavad kohalikud muusikud, et viia l4bi {ihine to6tuba, kus
nad Opivad erinevaid muusikastiile.

Osaoskused | Oppesisu/éppetegevused

Laulmine. Oppesisu:

Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
Klaveri-, klavesiini-, oreli, akordeoni- koostiosad. Tuntumad Eesti
muusikud.  Akustilised ja elektronilised elektrofonid (stintesaator,
digitaalklaver, riitmimasin, arvutimuusika). Popmuusika algus.

20. sajandi rock ja popmuusika stiilid: kantri, rock'n’roll, briti
1960. aastate pop- ja rockmuusika, folk rock, soul, funk, heavy rock,
progressiivne rock, jazz rock ja jazz fusion, disko, punk rock ja
grunge, hiphop, elektroniline popmuusika. Superstaarid. Popmuusika
Eestis. T66 lauludega:

Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rdom* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,Eestlane olen ja eestlaseks jddn“ (A. Mattiisen /
J. Leesment), ,Laul Pdhjamaast“ (U. Vinter / E. Vetemaa), ,,Oma
laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakéér / L. Tungal). jt.
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Pilliming. Oppesisu:

Kitarri algvotted. Kitarri- ja riitmipillesaade lauludele.
Kitarriakordid Em, Am, G, A, D, C, Dm ja tabulatuur.

Viisi mang kitarril tdhtnimetusi, tabulatuuri voi IKT-vahendite abil.
Orffinstrumentaariumi klassibénd ja rokkansambel.

Muusikaline | Oppesisu:
liikumine. Hispaania, Ladina-Ameerika (Brasiilia, Argentina, Kuuba, Jamaika,

Mehhiko), PGhja-Ameerika (indianlaste, eskimode) tantsud.

Omalooming | Oppesisu:

Lihtsaid tekste loomine. Liikumiste loomine.

Muusika Oppesisu:
kuulamine. Hispaania muusika: traditsioonid, pillid, tantsud. Ladina-Ameerika

(Brasiilia, Argentina, Kuuba, Jamaika, Mehhiko) muusika:
traditsioonid, pillid, tantsud. Pdhja-Ameerika (indianlaste, eskimode)
muusika: traditsioonid, pillid, tantsud. Euroameerika ja afroameerika
muusika.

9. KLASS

Opitulemused 9. klassis
Laulmine.
Opilane:

I.

laulab iihe- ja/vdi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;
3. véirtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu isamaa
on minu arm‘ (G. Ernesaks / L. Koidula), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri* (V. Oxford / (V.
Oxford), ,Eestlane olen ja eestlaseks jddn“ (A. Mattiisen / J. Leesment), ,,Laul
Pohjamaast” (U. Vinter / E. Vetemaa), ,,Saaremaa valss“ (R. Valgre / D. Vaarandi),
,Mul meeles veel” (R. Valgre / K. Kikerpuu), ,,Oma laulu ei leia ma iiles (V. Ojakéér
/ L. Tungal);
4. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiitisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;
5. kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii liksi kui ka rithmas lauldes,
tunneb oma hééleaparaati ja teab, et hiélt on vaja hoida.
Pilliméing.
Opilane:
1. méngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi vidikekannelt, rakendab

digivoimalusi pillimédngus;
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musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid mianguvotteid kasutades;

uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma
valikut;

siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimédnguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine.

Opilane:
1. vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika) rahvamuusika karakterit ja
véljendab seda liikumise kaudu;
2. tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid
loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;
3. leiab erinevaid muusikalise liikkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva

viljenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt rokk, dZiss, hip-hop, rahvaste muusika
jm);

4. rakendab liikumises muusikateadmisi.
Omalooming.
Opilane:

1. loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rithmas kaasminge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2. katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3. loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste (nt regivérss, laulusdnad jm);

4. analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5. rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusika kuulamine.
Opilane:

1. uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid niiteid ja pohjendab oma arvamust;

2. vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikat:
leiab iseloomulikke tunnuseid, 1dhtudes muusika véljendusvahenditest;

3. vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise,
hiileliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4. analliisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekiike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5. uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suurstindmusi;

6. rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8. teeb valiku muusikaga tegelemise vdOimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning oppimisvoimalusi;

9. seostab muusikat enda vaimse, fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10. jargib autorikaitse seadust ning kiitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.
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opilased uurivad tuntud

filmimuusika heliloojaid ja loovad oma filmimuusika pohjal esitluse, kus esitavad
lemmikmuusikateemad kitarril voi muul instrumendil.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Kooli muusikaklass korraldab ekskursiooni
muusikateatrisse voi kontserdile, et ndha ja kogeda ooperit, muusikali voi dzdsskontserti.

Osaoskused

Oppesisu/éppetegevused

Laulmine.

Oppesisu:

Laulmine ja laulutehnika. Interpretatsioon. Muusikaline kirjaoskus.
Jazz'i eelajalugu, toolaulud, spirituaalid, bluus, menestrelid, ragtime,
traditsiooniline jazz, New Orleansi jazz, dixieland, Chicago jazz,
sving, bebop, progressiivne jazz, cool jazz, hard bop, funky, soul jazz,
modal jazz free jazz jazzrock, fusion jazz. Jazz'i etnilised vormid.
Jazz 20. sajandi 10pul. Filmimuusika heliloojad: F. Churchill, C.
Chaplin, M. Legrand jt. Filmide ,Ristiisa®, ,,Mees ja naine“,
»Rochefort’i tiidrukud®, ,,Cherbourg’i vihmavarjud“ meloodiad.
Muusika eesti filmidest (ja animafilmidest) ,,Nukitsamees®, ,,Kevade*,
»duve®, | Papa Carlo teater”, ,,Hukkunud Alpinisti hotell®, ,,Porgu‘.
Valgre fenomen. Eesti popmuusika 1950.-1990. aastadel. To66
lauludega: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F.
Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu isamaa on minu arm‘ (G. Ernesaks / L.
Koidula), ,,Jd4d vabaks, Eesti meri* (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jddn“ (A. Mattiisen / J. Leesment), ,Laul
Pohjamaast (U. Vinter / E. Vetemaa), ,,Saaremaa valss* (R. Valgre /
D. Vaarandi), ,,Mul meeles veel“ (R. Valgre / K. Kikerpuu), ,,Oma
laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakéir / L. Tungal); jt.

Pilliméng.

Oppesisu:

Kitarri algvotted. Kitarri- ja riitmipillesaade lauludele.
Kitarriakordid Em, Am, G, A, D, C, Dm ja tabulatuur.

Viisi méng kitarril tdhtnimetusi, tabulatuuri voi IKT-vahendite abil.
Orffinstrumentaariumi klassibénd ja rokkansambe.

Muusikaline
liikumine.

Oppesisu:
Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Maailma
rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.

Omalooming

Oppesisu:
Lihtsaid tekste loomine. Liikumiste loomine.

Muusika
Kkuulamine.

Oppesisu:
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Maailma rahvaste muusika: Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika.
Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett. DzZ&ssmuusika.
Filmimuusika. Kontsert.
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2.3 KUNSTI LIHTSUSTATUD AINEKAVA POHIKOOLILE
2.3.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1. suudab luua erinevaid kunstitdid, kasutades Opitud teadmisi ja oskusi, tunneb rodmu
kunstist ja sellega tegelemisest;

2. kasutab toovahendeid ja materjale sihipéraselt, ohutult ja sdéstvalt;

tootab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega;

4. kirjeldab kunstitéid ning véljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades
(kunsti)oskussOnavara; vadrtustab isikupdra ja erinevaid lahendusi;

5. tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstipdrandi vastu, védrtustab enda ja teiste
inimeste loomingut.

[98)

2.3.2. Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis on kunstidpetuse peamine roll olla siduvaks Oppeaineks, kinnistada kaelise
tegevuse ja eri meelte kaudu teistes dppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi. Opetusega
taotletakse, et Opilane tahab ja julgeb end loominguliselt viljendada. Juhtiv meel on selles
vanuses taju. Opilane tdidab iilesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja ndidise jargi,
omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jirgi. Erinevate vahendite kasutamise ja
nditlikustamise kaudu kujuneb Opilastel vaatlus- ja vordlemisoskus, areneb tdhelepanu,
nigemis-, kompimis- ja ruumitaju ning motoorika. Opitakse kdikide meeltega tajuma objekte
ja kujutisi enda timber, Opitakse eristama vérvusi ja erinevaid materjale. Motoorika arengut
toectavad voimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise, ldikamise,
liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused. T60 kdigus areneb Opilaste kone (kuulamine,
suuliste lithikorralduste tditmine, suuline véljendusoskus), kuna dpilane saadab oma tegevust
konega. Opitakse tootama grupis ning jagama iihiskasutuses olevaid todvahendeid. Opetaja
suunamisel Opitakse valima eesmargist ldhtuvaid todvahendeid ja -votteid; kujunevad
korraharjumused ja oskused ning piisivus oma t66 10puleviimiseks.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi Opilased Opivad arutlema, olulist teisejirgulisest eristama, esemeid eri pohimotete
jargi lhendama ja esemete eritunnuseid iiksteisest eristama, neid kunstitoodes kujutama.
Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad t66votted
— detailsemad joonistused, voolimistodd, ldikamine kédride ja/voi paberinoaga, varvide
segamine maalimisel jms. Uhistegevuses rakendavad dpilased dpetaja suunamisel omandatud
opioskusi, vajades seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jarjepideva Opetuse
tulemusena Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel
omandatakse esmased digivahendite kasutamise oskused. Opitakse kirjeldama oma
tooprotsessi, vddrtustama oma ja kaaslaste tdid ning erinevaid lahendusi. Opetaja abiga
teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi omadusi oma emotsioonide kujutamisel.
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Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassi Opilased suudavad meelde jitta lihtsamate to0votete ja nende kasutamise
jirjekorda. Opilased dpivad tooprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil,
milline vdiks olla planeeritava t66 tulemus. T66de valmimisel kommenteerivad dpilased oma
toid ja annavad neile hinnangu. Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri
poosides, jirgides proportsioone. Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimdtteid ning
neid oma t66s kasutama. Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes
lihtsamatel kunstiga seotud teemadel. Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite
ja -keskkondade kasutamise oskusi, sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassi Opilased todtavad nii iseseisvalt kui ka rithmas, rakendavad dpetaja juhendamisel
eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades sobivaid
toovahendeid ja -votteid. Siiveneb oskus ise oma t66d kavandada, luua, viimistleda ning
tulemust hinnata. Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet
viahemolulisest. Kujuneb oskus kédituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fiitisilistes
keskkondades, arvestada iihiskondlike normide ja riskidega. Opetusega taotletakse, et
opilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires kunstiliselt viljendada. Kujundatakse
teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.

2.3.3. Kooliastmete 1opuks taotlevad teadmised, oskused ja hoiakud

Opitulemused I kooliastmes
3. klassi Iopetaja:
1. tunneb rddmu loomingulisest ja kdelisest tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest;
2. tunneb dra ja nimetab Opitud toovahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitéodes
oma voimetest ldhtuvalt (vajaduse korral dpetaja abiga);
3. teostab kahe- ja kolmemdotmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka kavandades,
kasutab omandatud tehnikaid ja to6votteid, tootab keskkonnasobralikult;
4. viib alustatud t60 iseseisvalt voi abiga 10pule;
5. oskab jagada iihiskasutuses olevaid todvahendeid, peab kinni rithmas kokkulepitud
reeglitest;
6. hoiab Opetaja juhendamisel korras tookoha ja oskab enda jérelt koristada;
tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestab kaaslastega;
8. kirjeldab etteantud lihtsate kiisimuste abil enda todprotsessi ja tulemust, oma ja
kaaslaste t6id ning vdirtustab erinevaid lahendusi.

~

Opitulemused II kooliastmes
6. klassi 10petaja:

1. loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja vdimaluse korral neljamddtmelisi
kunstitdid nii spontaanselt kui ka kavandades ja uurides, teeb Opetaja abil pohjendatud
valikuid oOpitud tehnikate, toovotete, materjalide ja kompositsiooni pdhimotete
hulgast;

2. kasutab lihtsamaid kunstialaseid moisteid;
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. tunneb ja oskab kasutada tingmaérke, jooniseid, skeeme ja stimboleid oma kogemuse

ja Opitu piires;

kasutab Opetaja juhendamisel graafilise disainiga seotud to6de loomisel lihtsamaid
kujunduspdhimotteid;

tunneb ja kasutab Opetaja juhendamisel Opitud toovotteid ja tdovahendeid, jargides
ohutusndudeid;

teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse noudeid;

kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide viljendusvahendina;

kasutab Opetaja juhendamisel eesmérgipéraselt lihtsamaid digivahendeid;

tegutseb Opetaja juhendamisel eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

teab ja jérgib kujutiste salvestamise ja jagamisega seotud head tava.

Opitulemused IIT kooliastmes
9. klassi 10petaja:

1.
2.

10.

vadrtustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja niitidisaegseid materjale ning
toovahendeid turvaliselt ja otstarbekalt;

kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

jélgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid; loeb ja mdistab etiketil, skeemil, juhendil
olevat teavet ja juhindub sellest; mdistab tingmérke ja oskab leida veebist vajalikku
infot, vajaduse korral abiga;

kditub fuisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsusega;

taotleb t60de omandolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi
kunstitdid nii spontaanselt kui ka teadlikult kavandades, valib ja rakendab
loomisprotsessi kdigus sihipdraselt materjale, tehnikaid, t66votteid ja kompositsiooni
pohimotteid; voimaluse korral eksponeerib ja esitleb oma t6id pohjendatult;

analiilisib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst,
meedia ja reklaam, visuaalsed objektid), arutleb nende iile, seostab kunste ja kunsti
teiste valdkondadega, iihiskonna muutustega iildisemalt;

tunneb rd0mu loomingulisest ja kéelisest tegevusest ning eneseviljendusest;

kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, siindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede
pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

moistab loomingulise tegevuse vOimalusi iseenda ja oma emotsioonide viljendamise
vahendina, vdirtustab loomingulisi tegevusi igapdevaelu rikastajana.

68



Lisa 3. Kunstiained (kunst, muusika)
2.3.4. Opitulemused ja dppesisu klassiti

1. KLASS

Opitulemused 1. Kklassis
Opilane:

1. tunneb é&ra ja kasutab dpetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasSid, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus,
joonlaud jms);

2. tunneb &ra ja nimetab Opitud vérvusi;

3. joonistab Sablooni vdi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral dpetaja
abiga;

4. rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jirgi ning sirgjoonelist kontuuri médda paberitiikke
ja ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

5. liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;

6. voldib paberilehe pooleks ja/voi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

7. voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid,
vajaduse korral Opetaja abiga;

8. hoolitseb dpetaja juhendamisel oma todkoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Praktilised to66d: Opilased loovad oma portree vdi pereliikme kujutise, kasutades
vérvipliiatseid ja guaSSe. T60 eesmirk on viljendada erinevaid emotsioone ja tutvustada
varvide kasutamist.

Opiprojektid: Projekti ,,MINU SOBER“ raames kujundavad lapsed skulptuure plastiliinist
vOi looduslikest materjalidest, kujutades sopra ja viljendades tema iseloomu ja miimikat.
Projekt 16peb néitusega.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased kiivad kooli lihedal pargis, kus otsivad ja
médravad looduse vérvitoone, seejdrel kasutavad neid leitud toone oma toddes vérvide
segamise harjutamisel.

Kogukonnapraktika: Opilased valmistavad jaikmaterjalidest ribaornamendid ja kingitavad
need kohaliku niitusele, selgitades oma t6id ja nende seost rahvakunsti traditsioonidega.

Teema Oppesisu/Oppetegevused

Kujutamis- ja | Oppesisu:

vormiopetus. Objekti kujutamine Sablooni voi orientiiride abil (vaatlus- ja
vordlemisoskuse, koordinatsiooni arendamine). Portree ja miimika
(oma pere ja sdprade kujutamine, erinevate emotsioonide

véljendamine t60s). Modelleerimine ja erinevad materjalid (voolimine
ja modelleerimine erinevatest materjalidest, sh jddkmaterjalid)
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Kompositsiooni | Oppesisu:
Opetus. Riitm ja liikumine (erinevate mustrite kujundamine, méngulised

riitmiharjutused)

Virvusépetus. | Oppesisu:

Pohivérvid ja nende segamisel saadud II astme vérvid (t66d piiratud
varvide arvuga); Virvide helestamine ja tumestamine (loodus- ja
pildivaatlused, tajukujutluste arendamine, ldhilimbruse virvitoonide
leidmine ja nimetamine)

Kunstiline Oppesisu:
looming. Kunstide seosed (rollimidngud, kostiitimid, kujundused). Rahvakunst ja

selle areng (rahvakunsti elementide kasutamine kaasajal,
ribaornamendi kujundamine). Looming ja autorlus
(MINU-SINU-MEIE) looming ja selle tdhtsustamine. Skulptuur
(tutvumine naturaalsete ja tehismaterjalidega, sh jidkmaterjalid).

2. KLASS
Opitulemused 2. klassis
Opilane:
1. tunneb &ra, nimetab ja oskab Opetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale
(paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik materjal jms);
2. kasutab joonlauda sirgjoonte tombamiseks;
3. jargib joukohast mustri riitmi;
4. jidlgib vastavalt vOimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;
5. leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb 2-3 tajutava tunnuse
(nt vérvus, kuju, suurus) alusel néidiseid ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel,
6. joonistab vabalt vdi Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid vilja, liimib ja tdiendab neid,
vajaduse korral abiga;
7. kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure vidiksemana ja suuremana, vajaduse
korral suunamisel voi ndidise abil;
8. kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral abiga;
9. tdidab kunstidopetuse iilesandeid koostegevuses suulise juhendamise jdrgi vastavalt

oma voimetele ja omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja néidist kasutades,
aga voimalikult palju loomingulist iseseisvust siilitades;

10. hoolitseb Opetaja suunamisel oma todkoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Opiprojektid: Projekti ,,Pereportree” raames kujutavad dpilased oma pereliikmeid erinevates
emotsioonides, kasutades pastelle ja guasSe. T6o 10peb klassi néditusega, kus igaiiks tutvustab
oma to6dd.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased teevad loodusretke ja koguvad erinevaid
looduslikke materjale, mida hiljem kasutavad voolimisel ja modelleerimisel, luues loodusest
inspireeritud skulptuure.
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Kogukonnapraktika: Opilased valmistavad rahvakunsti elementidega ribaornamendid ja
paigaldavad need kooli koridori seinale, et tutvustada rahvakunsti kaasajastamist kogu

kooliperele.
Teema Oppesisu/Oppetegevused
Kujutamis- ja Oppesisu:
vormidpetus. Objekti kujutamine Sablooni vdi orientiiride abil (vaatlus- ja
vordlemisoskuse, koordinatsiooni arendamine). Portree ja miimika
(oma pere ja sdprade kujutamine, erinevate emotsioonide
viljendamine t66s). Modelleerimine ja erinevad materjalid (voolimine ja
modelleerimine erinevatest materjalidest, sh jddkmaterjalid)
Kompositsioonidpe | Oppesisu:
tus Riitm ja liikkumine (erinevate mustrite kujundamine, maéngulised
ritmiharjutused). Ruumikujundus (klassi kaunistamine tdhtpidevadeks,
koostddoskuste arendamine)
Virvusdpetus Oppesisu:
Pohivérvid ja nende segamisel saadud II astme vérvid (t66d piiratud
viarvide arvuga); Virvide helestamine ja tumestamine (loodus- ja
pildivaatlused, tajukujutluste arendamine, ldhilimbruse vérvitoonide
leidmine ja nimetamine)
Kunstiline Oppesisu:
looming. Kunstide seosed (rollimidngud, kostiilimid, kujundused). Rahvakunst ja
selle areng (rahvakunsti elementide kasutamine kaasajal, ribaornamendi
kujundamine). Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE) looming ja
selle  tdhtsustamine.  Skulptuur  (tutvumine  naturaalsete ja
tehismaterjalidega, sh jadkmaterjalid).
3. KLASS
Opitulemused 3. klassis
Opilane:

1. kasutab ohutult todvahendeid ja materjale;

2. kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;

3. maérkab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma
t60d;

4. oskab Opetaja juhendamisel materjalist ldhtuvalt kasutada sobivaid todvahendeid ja
toovotteid (paberi rebimine, 16ikamine ja voltimine; guasSide, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; savi voi plastiliini voolimine eri votetega);

5. tdiendab mustri riitmi;

6. kujutab visuaalselt Opetaja suunamisel kujutatu pdhilisi tunnuseid (vdiksem-suurem,
paksem-peenem, pikem-lithem jne) ja dpitud ruumisuhteid pildil (kdrval, iilal, all jne);

7. valmistab juhendamisel tdhtpdevalisi ruumi kaunistusi;

8. wviib alustatud t66 lopule;
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9. korrastab oma tookoha.

Praktilised to6d: 3. klassis Opilased valmistavad erinevatest materjalidest (nt paber, savi,
plastiliin) loovtoid, nditeks loovad karikatuure, valmistavad dekoratiivseid karpe voi
kujundavad oma nimetdhti, kasutades erinevaid toovotteid nagu voltimine, 1dikamine ja
maalimine.

Opiprojektid: Klassis viiakse ldbi projekt, kus opilased loovad keskkonnateemalise
kunstiteose, kujutades looduskaitse olulisust ldbi joonistuste vOi modelleerimise. Projekt
holmab looduskeskkondade kujutamist ja nende tihtsuse arutelu.

Oppetegevus  villjaspool  klassiruumi: Opilased teevad viljasdidu kohalikku
kunstimuuseumi, kus nad tutvuvad kunstnike teostega ja Opivad, kuidas loodus ja keskkond
inspireerivad kunstnike loomingut.

Kogukonnapraktika: Koostods kohaliku kasitoolise voi kunstnikuga Opilased osalevad
tootubades, kus nad saavad teada, kuidas rahvakunsti elemente kasutada tdnapdevases
disainis, ja loovad selleks inspiratsiooni ammutades oma kunstiprojekti.

Teema

Oppesisu/Oppetegevused

Kujutamis- ja | Oppesisu:
vormiopetus Inimese kujutamine paigal ja liikumisel (ndidismudelite ja

skeemjooniste kasutamine) Loomade jt elusolendite kujutamine (iseloomuliku
asendi, karvkatte, pinnafaktuuri jne kujutamine,

kompimismeele arendamine). Modelleerimine ja erinevad

materjalid (modelleerimine looduslikust- ja tehismaterjalist,

voltimine). Keskkond ja selle kujutamine (erinevad keskkonnad ja

looduskaitse). Kujutamine ruumis ja tasapinnal (erinevate tehnikate kasutamine).

Kompositsioo | Oppesisu:
niopetus Riitm ja litkumine (riitmi moiste, riitmid meis ja meie timber)

Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramata pind, objekti ja tausta
seos) Perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga ja keskel, elemendi
esiletdst suuruse ja vérvi abil)

Virvusépetus | Oppesisu:

Pohivarvid ja nende segamine virviringi alusel (iilesanded piiratud vérvide

arvuga)
Kunstiline Oppesisu:
looming Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku elukutse ja tdhtsus 1ibi ajaloo).

Kirjakunst (nimetidhtede kujundamine).

Praktiline disain (karbi, minguasja vms meisterdamine paberist VOi
jaakmaterjalist). Erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur, arhitektuur, teatrikunst).
Kunstide seosed (rolliméngud, kostiitimid, kujundused).
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Rahvakunst ja selle areng (rahvakunsti elementide kasutamine kaasajal,
ribaornamendi kujundamine. Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE) ja selle
tdhtsustamine. Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja tehismaterjalidega, sh
jadkmaterjalid). Maal (kattevdrvide ja akvarellide kasutamine ning dige pintsli
valik).

4. KLASS

Opitulemused 4. klassis

1.
2.

kasutab t00s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;

moistab todvahendite sddstliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada,;

kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid,
viljendab kujutatava ja ka enda emotsioone;

segab pohivérvidest II astme vérvid (virvuste tabeli eeskujul);

kaunistab tdhtpaevadeks ruumi; osaleb tihise keskkonna kujundamisel;

suudab t60 tegemisel jargida lihtsat todjuhendit (sh videojuhend) ja vorrelda oma t66d
ndidisega, vajaduse korral Opetaja abiga;

kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, vddrtustab erinevaid lahendusi, vajaduse
korral dpetaja abiga;

kasutab vdimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Praktilised tood: 4. klassis Opilased loovad taaskasutatavatest materjalidest erinevaid
kisitooprojekte, néditeks meisterdavad karpe, minguasju voi muid esemeid. Samuti dpivad

nad looduslikke ja tehismaterjale kombineerides looma lihtsaid skulptuure ja
modelleeringuid.
Teema Oppesisu/Oppetegevused

Kujutamis- ja | Oppesisu:
vormiopetus Inimese kujutamine paigal (ndidismudelite ja skeemjooniste

kasutamine). Loomade jt elusolendite kujutamine (iseloomuliku asendi,
karvkatte, pinnafaktuuri jne kujutamine, kompimismeele arendamine).
Modelleerimine ja erinevad materjalid (modelleerimine looduslikust- ja
tehismaterjalist, voltimine).

Kompositsiooni | Oppesisu:
opetus

Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramata pind, objekti ja
tausta seos). Perspektiiviopetus (objekti kujutamine ees ja taga,
elemendi esiletdst suuruse ja varvi abil).

Virvusopetus Oppesisu:

PShivarvid ja nende segamine vérviringi alusel (iilesanded piiratud
varvide arvuga).

Kunstiline Oppesisu:
looming Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku elukutse ja tdhtsus 1dbi ajaloo).
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Kirjakunst (nimetéhtede kujundamine). Praktiline disain (karbi,
ménguasja vims meisterdamine paberist voi jadkmaterjalist).

Erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur, arhitektuur, teatrikunst).
Kunstide seosed (rollimidngud, kostiitimid, kujundused). Rahvakunst ja
selle areng (rahvakunstielementide kasutamine kaasajal, ribaornamendi
kujundamine. Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE) ja selle
tdhtsustamine. Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja tehismaterjalidega,
sh jadkmaterjalid).

Maal (kattevérvide ja akvarellide kasutamine ning dige pintsli valik).

5. KLASS

Opitulemused 5. klassis
Opilane:
1. sooritab lihtsamaid t66votteid videojuhendite jérgi;
2. kasutab suunamisel Opitud tehnikaid kunstitodde loomisel ja l&hitimbruse
kujundamisel (stend, klassiruum, oma tuba, pieviku kaaned jne);
kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises;
viljendab kunstitdddes erinevaid emotsioone, kasutab selleks vérve;
eristab kiilmi ja sooje vérvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;
tostab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning
varvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel,
7. viljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist iiksteise suhtes ees-
ja tagapool, keskel;

AN

8. vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi
ja erinevusi;
9. osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

Praktilised t6od: 5. klassis loovad Opilased oma kitega erinevaid kunstiprojekte, kasutades
Opitud tehnikaid, niiteks modelleerides looduslikest ja tehismaterjalidest skulptuure voi
meisterdades praktilisi esemeid nagu karbid vdi minguasjad taaskasutatavatest materjalidest.
Nad katsetavad erinevaid triikitehnikaid, nagu papitriikk ja monotiiiipia.

Opiprojektid: Opilased tootavad projektipdhiste iilesannete kallal, nagu klassiruumi
kujundamine voi stendi loomine tdhtpdevadeks. Projektid voivad holmata keskkonnateemalisi
kunstitdid, kus Opilased kujutavad erinevaid loodusobjekte vOi kujundavad kunstilisi
plakateid, tdstes esile looduskaitse téhtsust.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Oppekiikudel loodusesse voi muuseumisse teevad
Opilased kohapeal visandeid ja loovad hiljem klassis nende pdhjal kunstiprojekte. Néiteks
voib Opilane kujutada liikkumises inimesi voi loomi, kasutades skeemjooniseid ja visandeid,
mida nad on véljas joonistanud.
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Kogukonnapraktika: Opilased saavad osaleda kohaliku kisitoolise vdi kunstniku todtoas,
kus nad Opivad rahvakunsti tehnikaid ja kujundavad ornamente vdi esemeid rahvakunsti
elementide pdhjal. Nad loovad oma ribaornamente voi praktilisi disainilahendusi, rakendades
saadud teadmisi ja kogemusi.

Teema Oppesisu/Oppetegevused
Kujutamis- ja Oppesisu:
vormiopetus Inimese kujutamine litkumises (ndidismudelite ja skeemjooniste

kasutamine). Loomade jt elusolendite kujutamine (iseloomuliku
asendi, karvkatte, pinnafaktuuri jne kujutamine,

kompimismeele arendamine). Modelleerimine ja erinevad
materjalid (modelleerimine looduslikust- ja tehismaterjalist,
voltimine).

Kujundusdpetus Oppesisu:

Keskkond ja selle kujutamine (erinevad keskkonnad ja
looduskaitse).

Riitm ja litkkumine (riitmi madiste, riitmid meis ja meie iimber).
Ruumikujundus (klassi- voi kooliruumi kaunistamine ja t60
planeerimine).

Kompositsioonidpetus | Oppesisu:

Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramata pind,
objekti ja tausta seos). Perspektiiviopetus (objekti kujutamine
ees ja taga, elemendi esiletdst suuruse ja varvi abil).

Virvusdpetus Oppesisu:
Pohivirvid ja nende segamine vérviringi alusel (lilesanded
piiratud vérvide arvuga).

Kunstiline looming Oppesisu:

Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku elukutse ja tdhtsus ldbi
ajaloo).

Kirjakunst (nimetédhtede kujundamine).

Praktiline disain (karbi, ménguasja vms meisterdamine paberist
voi jddkmaterjalist). Erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur,
arhitektuur).

Kunstide seosed (rolliméngud, kostiitimid, kujundused).
Rahvakunst ja selle areng (rahvakunstielementide kasutamine
kaasajal, ribaornamendi kujundamine). Looming ja autorlus
(MINU-SINU-MEIE) ja selle tdhtsustamine.

Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja tehismaterjalidega, sh
jadkmaterjalid). Maal (kattevarvide ja akvarellide kasutamine
ning oOige pintsli valik). Graafika (tutvumine erinevate
triikitehnikatega, nt papitriikk, monotiiiipia).
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6. KLASS

Opitulemused 6. klassis
Opilane:
1. kasutab téovahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdistvalt,
kasutab juhendamisel digivahendeid;
2. planeerib juhendamisel etteantud tdoiilesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis
t00 kas individuaalselt v4i grupitdona, voimaluse korral projektdppe raames;
3. tootab lihtsama videojuhendi jérgi ja pildistab oma todetappe ja/voi valmis t66d;
4. kujutab temaatilistes toodes vérvide abil tegevuse aega ja kohta;
5. viljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool;
6. arvestab juhendamisel ja niidise abil inimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta;
7. kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspohimotteid erinevate graafilise disainiga
seotud todde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;
8. tunneb ja oskab kasutada Opitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika
jms);
9. wvéirtustab kunsti enda isikupéra ja emotsioonide viljendusvahendina, vdartustab ka
teiste loomingut.

Praktilised tood: 6. klassi Opilased loovad erinevaid kunstitoid, kus kasutatakse opitud
tehnikaid ja toovotteid. Niiteks kujutatakse inimesi paigal ja liikumises, modelleeritakse
ruumikujunduselemente erinevatest materjalidest (nt savist voi taaskasutatud materjalidest),
ning tehakse skulptuure, keskendudes proportsioonidele ja vormile.

Opiprojektid: Projektdppe raames planeerivad &pilased etteantud teemade jirgi oma
kunstitood, olgu need logod, pakendid voi ruumikujunduselemendid. Projektid voivad
holmata ka grupitdid, kus opilased loovad koos loodusvormide voi elukeskkondade kujutisi,
pannes rohku keskkonnakaitsele.

Oppetegevus viiljaspool klassiruumi: Oppekiikudel joonistavad dpilased natuurist, nditeks
looduslikke ja eluta objekte. Viljasdidud loodusparkidesse vdi muuseumidesse annavad
Opilastele voimaluse jdlgida ja jdddvustada erinevaid keskkondi ja vorme, mida hiljem
kunstiprojektides kasutatakse.

Kogukonnapraktika: Opilased saavad osaleda tootoas, kus tutvutakse kohalike kunstnike
voi késitoolistega, kes tegelevad rahvakunsti voi keraamikaga. Selle kaudu Opivad nad
rahvakunsti elementide kasutamist kaasaja disainis, samuti osalevad traditsioonide ja
kunstipirandi hoidmisel, valmistades ise rahvuslikke ornamente voi skulptuure.
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Teema Oppesisu/Oppetegevused

Kujutamisdpetus Oppesisu:

Inimese kujutamine paigal ja litkumises (inimese proportsioonid
ja emotsioonide edastamine).

Kujundusdpetus Oppesisu:

Modelleerimine ja erinevad materjalid (erinevatest materjalidest
ruumikujunduselementide meisterdamine). Keskkond ja selle
kujutamine  (muutuvate  loodusvormide ja  erinevate
elukeskkondade  kujutamine, keskkonnakaitse). Natuurist
joonistamine (elus ja eluta objektide ruumiline kujutamine,
paiknemine pildiruumis ja

suurussuhted). Ruumikujundus (sise- ja vilisruumide kujundus).

Kompositsioonidpetus | Oppesisu:

Riitm ja litkumine (slimmeetria ja asiimmeetria).

Virvusopetus Oppesisu:

Pohivarvid ja  vastandvérvid (vastandvirvide segamine
varviringi alusel, iihe vérvi erinevad toonid). Virvide
helestamine ja tumestamine ( {ihe vérvitooni erinevad
hele-tumedusastmed, soe ja kiilm koloriit).

Kunstiline looming Oppesisu:

Kirjakunst (reklaamkirjade vaatlus ja analiiiis). Rahvakunst ja
selle areng (rahvakunsti areng ja kasutamine kaasajal,
rahvakunsti parandi hoidmine). Skulptuur (voolimine pehmetest
ja tahketest materjalidest, keraamika).

7. KLASS

Opitulemused 7. klassis
Opilane:

1.

© N kW

leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning véljendab neid
temaatilistes t66des;

oskab segada ja kasutab maalimisel vérvide erinevaid toone;

oskab juhendamisel kasutada t66s iihe-punkti-perspektiivi;

loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaazina;
tunneb dra ja liigitab vaadeldud kunstitoid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);
moistab originaali, reproduktsiooni ja voOltsingu olemust (sh digikunstis) ning
autoridiguste olemust ja tdhendust;

markab ja kirjeldab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.
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Praktilised tood: 7. klassi Opilased osalevad erinevates praktilistes toodes, nagu
ithe-punkti-perspektiivi abil loodud maastike joonistamine ja maalimine, erinevate
pinnamustrite loomine maalimistehnikatega ning materjalide kombineerimine kollaazides.
Samuti dpivad nad kasutama virve, segades erinevaid toone ja kasutades neid loomingulistes
projektides, niiteks karpide voi pakendite voltimisel.

Opiprojektid: Opilased viivad ldbi projekte, kus nad kujutavad inimese proportsioone ja
emotsioone litkumises. Nad modelleerivad erinevatest materjalidest ruumikujunduselemente
ja keskenduvad keskkonnakaitsele, luues loodusvormide muutuste voi elukeskkondade
kujutisi. Samuti tootavad nad koos, et kujundada sisemisi vOi vélisruume, arvestades
ruumilise kujunduse pdhimatteid.

Oppetegevus viiljaspool klassiruumi: Viljasdidud loodusesse voi linnaruumi annavad
Opilastele vdimaluse joonistada ja kujutada objektide ruumilist paiknemist ning suurussuhete
jélgimist. Nad voivad pildistada voi teha eskiise erinevatest keskkondadest ja
loodusvormidest, mida hiljem klassis kunstiprojektides rakendatakse.

Kogukonnapraktika: Opilased kiilastavad kohalikke kunstnikke vdi muuseume, kus nad
tutvuvad erinevate kunstivormidega, nagu skulptuur, graafika, maal ja arhitektuur. Nad
osalevad aruteludes autoridiguste ja originaalsete kunstiteoste véartuse iile, moistes
reproduktsiooni ja voltsingu erinevust.

Teema Oppesisu/Oppetegevused

Kujutamisdpetus Oppesisu:
Inimese  kujutamine  paigal ja liikumises (inimese
proportsioonid ja emotsioonide edastamine).

Kujundusépetus Oppesisu:

Modelleerimine  ja  erinevad  materjalid  (erinevatest
materjalidest ruumikujunduselementide meisterdamine,
keraamika). Keskkond ja selle kujutamine (muutuvate
loodusvormide ja erinevate elukeskkondade kujutamine,
keskkonnakaitse). Natuurist joonistamine (elus ja eluta
objektide ruumiline kujutamine, paiknemine pildiruumis ja
suurussuhted). Ruumikujundus (sise- ja  vélisruumide
kujundus).

Kompositsiooniopetus Oppesisu:
Riitm ja litkumine (slimmeetria ja asiimmeetria).

Virvusépetus Oppesisu:

Pohiviarvid ja vastandvdrvid (vastandvdrvide segamine
véarviringi alusel, the vérvi erinevad toonid). Vérvide
helestamine ja tumestamine ( iihe vérvitooni -erinevad
hele-tumedusastmed, soe ja kiilm koloriit).
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Kunstiline looming Oppesisu:

Ruumikujundus (sise- ja vélisruumide kujundus). Pakendi voi
karbi voltimine. Kollaaz. Kirjakunst (reklaamkirjade vaatlus ja
analiilis).

8. KLASS

Opitulemused 8. klassis
Opilane:

1. kavandab ja teostab suunamisel kunstitod, valib selle valmistamiseks sobivad
materjalid ja todvahendid;

2. oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja
tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz, installatsioon);

3. leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ndoilmeid ja emotsioone kdige enam
iseloomustavaid tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes toodes;

4. kasutab juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

5. eristab ja kasutab Opetaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil
kujutatu 6hkkonda, oskab seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;

6. kasutab juhendamisel graafilise disaini voimalusi (kirjakunst, ornament, logo, pakendi
disain) nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, 1dhtudes kompositsiooni
poOhialustest;

7. tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja liikumine,
tarbekunst, animatsioon, performance, installatsioon, tdnava- ja maastiku kunst jne;

8. teeb omal valikul vdi Opetaja juhendamisel joukohase pikkusega kirjaliku t66 voi
esitluse kunstiliigi voi kultuurindhtuse kohta individuaalselt voi grupitdona;

9. suudab, vajaduse korral Opetaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma
loominguliste ideede teostamiseks, soovitavalt ka koolivélistes keskkondades.

Praktilised tood: 8. klassi Opilased teostavad erinevaid praktilisi t6id, nagu savist figuuride
modelleerimine, plakatite kujundamine ja reklaamsirkide voi -kottide disain. Nad loovad ka
temaatilisi t6id, kus viljendavad inimese nédoilmeid ja emotsioone, kasutades selleks
portreede ja miimika kujutamist.

Opiprojektid: Opilased osalevad projektides, kus nad kombineerivad erinevaid materjale ja
tehnikaid, nditeks mixed-meediat ja kollaazi. Samuti loovad nad kunstiprojekte, kus
kasutatakse kahe-punkti-perspektiivi ja graafilise disaini elemente, nagu kirjakunst, ornament
ja logo disain.

Oppetegevus viljaspool Klassiruumi: Viljasdidud linnaruumi vdi looduskaunitesse
kohtadesse annavad Opilastele voimaluse uurida tinava- ja maastikukunsti ning teha
joonistusi voOi fotosid, mida hiljem klassis toodelda. Samuti saavad nad kiilastada
kunstigaleriisid voi nditusi, et moista tinavakunsti ja kaasaegse kunsti moju kultuurile.
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Teema Oppesisu/Oppetegevused

Kujutamisépetus | Oppesisu:

Inimese kujutamine paigal ja liikumisel (erinevate elukutsete ja
tookeskkondade kujutamine). Portree ja miimika erivas eas (inimese
kujutamine).

Kujundusdpetus | Oppesisu:

Modelleerimine ja erinevad materjalid (figuuride modelleerimine
savist vms materjalist). Kujutamine ruumis ja tasapinnal (langeva
varju kujutamine ja modelleerimine valguse ja varju abil).

Kompositsioonid | Oppesisu:

petus Stimmeetria ja  aslimmeetria(konstrueerimine  kesktelje  ja
horisontaaltelje abil). Riitm ja liikumine (joonistamine sirkli ja
joonlaua abil, kubism, op.kunst).

Virvusdpetus Oppesisu:
PGShivérvid ja nende segamine.

Kunstiline Oppesisu:

looming Plakati kujundus. Reklaamsiérgi (koti) disain.

Vestlused kunstist | Oppesisu:

Erinevad kunstiliigid. Kunsti ja kultuuri seosed kaasajal.
Tanavakunst ja selle moju kultuurile.

9. KLASS
Opitulemused 9. Klassis
Opilane:
1. kasutab Opitud tehnikaid, to6vahendeid ja materjale, jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;
2. kasutab opitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jirgib
autorikaitse reegleid;
3. oskab oma vdimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis,
tegevuses ja keskkonnas, oskab juhendamisel ka natuurist joonistada (nt visandada);
4. teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;
5. kirjeldab kunstiteoseid Opitud teadmiste ja oskuste piires, pohjendab oma eelistusi ja
arvamusi;
6. teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstilitkidega seotud vdimalusi vaba aja
sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;
7. kéitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues autorsusega;
8. analiiiisib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja
kunsti teiste eluvaldkondadega ning iihiskonna muutustega, vajaduse korral abiga;
9. oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pdohjendada, vajaduse korral

abiga;
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10. on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.

Praktilised t6od: 9. klassi Opilased teostavad praktilisi iilesandeid, nagu figuuride
modelleerimine savist ja plakatite kujundamine, kus nad saavad rakendada siimmeetria ja
asiimmeetria pohimdtteid ning uurida valguse ja varju kujutamist. Samuti loovad nad
tootedisaini, pOdrates tihelepanu praktilisusele, mugavusele ja vilimusele.

Opiprojektid: Opilased osalevad projektides, kus nad arendavad oma oskusi
kompositsioonis ja virvuste segamises. Niiteks loovad nad kubismi ja op-kunsti stiilis toid
v&i kujundavad tooteid ja nende disaini, mis pohineb reaalelulistel vajadustel. Opiprojektides
kasutatakse nii traditsioonilisi kui ka digitaalseid vahendeid.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased osalevad kunstimuuseumide ja -galeriide
kiilastustel, kus nad saavad vahetult kogeda erinevaid kunstiliike ja kultuurindhtusi. Samuti
voivad nad teha vilitoid looduses voOi linna keskkonnas, et arendada oma natuurist
joonistamise oskusi ja uurida kunstiteoste seoseid iihiskonnaga.

Teema Oppesisu/Oppetegevused

Kujutamisopetus Oppesisu:

Inimese kujutamine paigal ja litkumisel (erinevate elukutsete ja
tookeskkondade kujutamine). Portree ja miimika erivas eas
(inimese kujutamine).

Kujundusdpetus Oppesisu:

Modelleerimine  ja  erinevad  materjalid  (figuuride
modelleerimine savist vms materjalist). Kujutamine ruumis ja
tasapinnal (langeva varju kujutamine ja modelleerimine
valguse ja varju abil).

Kompositsiooniopetus Oppesisu:

Stimmeetria ja astimmeetria(konstrueerimine kesktelje ja
horisontaaltelje abil). Riitm ja litkumine (joonistamine sirkli ja
joonlaua abil, kubism, op.kunst).

Virvusopetus Oppesisu:
Pohivarvid ja nende segamine: erinevate tonaalsuste
eristamine.

Kunstiline looming Oppesisu:

Plakati kujundus. Tootedisain. Tootedisaini kujundamise
olulisemad pohimdtted: praktilisus, mugavus, valimus.

Vestlused kunstist Oppesisu:
Erinevad kunstiliigid. Erinevad infoallikad. Kunsti ja kultuuri
seosed kaasajal. Looming ja autorlus.
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2.4 MUUSIKA LIHTSUSTATUD AINEKAVA POHIKOOLILE
2.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Muusikadpetusega taotletakse, et pohikooli I6puks opilane:
1. tunneb rddmu muusika kuulamisest ja musitseerimisest;
2. tunneb huvi muusika vastu, kuulab erinevat muusikat;
3. julgeb muusika saatel litkuda ja kaaslastele esineda;
4. kirjeldab kuulatud muusikat, véljendab muusikaalastes vestlustes oma eelistusi ja
arvamusi, kasutades Opitud sOnavara;
5. véirtustab muusikat ja muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana

2.4.1.2. Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassi muusikadpetuses on olulisel kohal vaba emotsionaalne enesevéljendus, room
muusikast. Seda arendatakse eri viisil musitseerides — lauldes, pilli mingides, muusika saatel
liikkudes. Uhiselt tegutsedes kujundatakse eri sotsiaalseid oskusi: iiksteise kuulamine,
lihtsatele kiisimustele vastamine, koos musitseerimine jms. Sellel kooliastmel on
muusikadpetuses oluline roll lauluméngudel. Muusikatunnis dpitud lauluméange ja liisusalme
soovitatakse kasutada ka teistes ainetundides ning klassi- ja koolipidudel. Muusikatundides
pooratakse tdhelepanu helide, miira ja kone eristamisele. Praktilise tegevuse kiigus
tekitatakse ise mitmesuguseid helisid vahendite ja/vdi oma hiilega. Opetaja suunamisel
kuulatakse eri riitmis ja tempos muusikapalu; tutvutakse kiire ja aeglase, rodmsa ja kurva
muusikaga. Helivéltusi vidljendatakse koostegevuses Opetajaga konkreetsete ja moistetavate
ritmisonadega, meloodia korguse muutusi tdhistatakse kédeliigutustega. Muusikadpetuse
kaudu koordineeritakse liigutusi, arendatakse riitmitunnet, silma ja kée koostdod.
Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi muusikadpetuses on olulisel kohal laulmine ning muusika riitmis litkumine
(liigutused kehaga, kdega, litkkumine ruumis). Eesmérgiks on hoida ning suurendada huvi ja
soovi muusikalistes tegevustes osaleda. Uhise musitseerimise kaudu arendatakse Opilaste
riitmitunnet, silma ja kde koost6dd, liigutuste koordinatsiooni; kujundatakse muusikalise
eneseviljendamise julgust ja oskusi, suhtlemis- ja koostddoskusi. Laulude valikul
arvestatakse Opilaste kdne modistmise taset ning voimalikke hddldusprobleeme. Laulmisel
rOhutatakse tépset ja selget diktsiooni, vélditakse iilikiiret artikuleerimist vajavaid laule.
Opilased omandavad mdne pilli esmased méinguvdtted.

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassi Oppetegevuses tuginetakse omandatud teadmistele ja oskustele. Esmane on
positiivsete emotsioonide saamine muusika tegemisest voi kuulamisest. Arendatakse dpilaste
riitmi- ja meloodiataju, muusikalist maitset, silmaringi, esinemisjulgust, suhtlemis- ja
koostddoskusi. Opetaja suunamisel kuulatakse tundides iihiselt erineva raskuse ja
keerukusega muusikat. Pooratakse tdhelepanu ka rahvusmuusikale, kujundatakse hoiakut
seda hoida. Arendatakse oskust vdirtustada enda ja teiste loomingut, samuti kultuurisiindmusi
(sh virtuaalseid) ja nendel osalemist. Kujundatakse oskust viljendada oma arvamusi ja
eelistusi ning sallivat suhtumist erinevustesse.
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Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassis arendatakse jitkuvalt Opilaste individuaalseid muusikalisi voimeid ja huvisid,
voimaldatakse erinevaid esinemiskogemusi (laulmine ja pilliméng; esinemine solistina,
ansamblis, kooris). Opilastele tutvustatakse eri ajastute muusikat, tuntumaid heliloojaid ning
dirigente Eestis. Opitakse tundma muusika eri zanre, kirjeldama kuulatud muusikat ning
viljendama oma arvamusi ja eelistusi. Arendatakse oskust véirtustada enda ja teiste
loomingut, Eesti muusikapdrandit ja kaasaegset muusikat. Olulisel kohal dppetegevuses on
kontserdi-, teatri- ja muuseumikiilastused (sh virtuaalsed).

2.4.1.3. Kooliastmete 10puks taotlevad teadmised, oskused ja hoiakud

Opitulemused I kooliastmes
3. klassi 10petaja:
1. on omandanud esmased koostegemise oskused kdigis muusikalistes tegevustes;
2. tunneb rd0mu laulmisest ja pillimdngust, muusikalisest liikumisest ja muusika
kuulamisest;
3. on saanud esmase iihislaulmise kogemuse, kasutab saateks lihtsamaid lastepille ja
kehapilli;
4. omab muusika kuulamise kogemusi, suudab viljendada oma muusikalisi elamusi;
5. rakendab omandatud muusikalisi teadmisi ja oskusi muusikalistes tegevustes.

Opitulemused II kooliastmes
6. klassi 10petaja:
1. tunneb rddmu nii individuaalsetest kui ka tiihistest muusikalistest tegevustest ja
vadrtustab musitseerimist;
2. arendab oma muusikalisi vdimeid ja osaleb aktiivselt muusikalistes tegevustes —
laulmises, pillimédngus, omaloomingus ja muusikalises liitkumises;
3. osaleb aktiivselt muusikalises loomeprotsessis, katsetab oma ideid erinevates
muusikalistes tegevustes;
4. suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ja analiiiisib oma
arvamusi ja valikuid;
5. moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja véartustab laulu- ja tantsupeo
traditsiooni;
6. markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja suhtub lugupidavalt erinevatesse
rahvuskultuuridesse;
7. leiab muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest, kditub ohutult virtuaalmaailmas.

Opitulemused ITT kooliastmes
9.klassi lopetaja:
1. vairtustab muusikat ja muusikalisi tegevusi oma igapadevaelu rikastajana;
2. osaleb aktiivselt musitseerimise protsessis, rakendab omandatud muusikaalaseid
teadmisi ja oskusi — muusikalist kirjaoskust;
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on tutvunud muusika erinevate stiilidega ja arutleb tdiskasvanu suunamisel kuuldud
muusika tle;

katsetab muusikalises tegevuses erinevaid ideid, hindab isikupéra ja viljendusrikkust;
tunnetab ja rakendab litkudes muusika karakterit ja véljendusvahendeid;

véartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning niitidismuusikat;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades,
suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda.

2.4.1.4. Opitulemused ja dppesisu klassiti

1. KLASS

Opitulemused 1. klassis
Opilane:

1.

00N U AW

laulab loomuliku hééletooni ja kehahoiuga;

teeb vahet korgel ja madalal helil;

teeb vahet kiirel ja aeglasel muusikal;

eristab erinevaid hééli ja miira muusikast;

tunneb riitmivorme TA, TI-TI;

méngib Opitud riitme nii keha- kui ka riitmipillidel kaasa;

liigub lihtsa muusika riitmis, oskab kasutada liisusalme;

tunneb dra Eesti hiimni, kditub hiimni laulmise ajal digesti, piiliab kaasa laulda;
oskab peast monda Opitud lastelaulu;

10 osaleb Opitud laulumangudes, hoiab rivi ja sd0ri.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased osalevad dppekiikudel muuseumisse voi
kontserdile, kus nad saavad tutvuda erinevate muusikazanrite ja pillidega, arendades oma
kuulamisoskusi. Véljaspool klassiruumi vdivad nad ka méngida muusikalisi méinge ja laulda
lauluménge, et arendada riitmitunnetust ja litkumist.

Teema Oppesisu/dppetegevused

Laulmine  ja | Oppesisu:
pilliméng Laulmine ja hdile arendamine. Millest siinnib muusika-muusika siinnib

vaikusest. Kolava ja vaba tooni taotlemine laulmisel.

Oige laululise hingamise arendamine kdlalise puhtuse, selge diktsiooni
ning ilmekuse saavutamiseks. Eakohased lastelaulud, rahva- ja
mangulaulud. Eesti hiimn. Ming pillidel: kaasmangud riitmipillidel.

Muusikaline Oppesisu:

liikumine, Heliviltusi véljendatakse riitmisonadega SAMM, JOOKSEN, SE-EIS.
omalooming

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Muusika kuulamine: karakterpala ja lastelaule.
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Opitulemused 2. klassis

Opilane:

1. teeb vahet pikal ja liihikesel helil ja reageerib nendele erinevalt;

00 N AW

véljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu;

tunneb riitmivorme TA, TI-TI, PAUS;

mangib Opitud riitme tuttavate laulude saateks kaasa;

mangib lihtsamaid kaasminge keha- ja riitmipillidel;

laulab lihtsamate regilaulude kooriosa kaasa;

laulab peast 3—4 lastelaulu;

mdatleb vilja liigutusi tuttavates lauluméngudes ja liisutustes;

tunneb Eesti hiimni, kditub hiimni laulmise ajal digesti, piitiab kaasa laulda;

10 osaleb Opitud lauluméngudes.

Oppetegevus viljaspool Kklassiruumi: Opilased vdivad osaleda vilitegevustes, nagu
loodusmatkad, kus nad Opivad mérkama erinevaid helisid looduses ja seostavad neid
muusikaga. Viljaspool klassiruumi toimuvaid tegevusi vOib korraldada ka koos kohaliku
muusikakollektiiviga, kus lapsed saavad kuulata ja dppida uusi riitme ja muusikastiile.

Kogukonnapraktika: Kogukonnapraktikana vdivad Opilased osaleda kooli vdi kogukonna
muusikalistel {iritustel, kus nad esinevad oma dpitud laulumingudega

Teema Oppesisu/oppetegevused

Laulmine  ja | Oppesisu:

pilliméng Laulmine ja hiddle arendamine: kolava ja vaba tooni taotlemine
laulmisel. Meloodia: meloodia litkumise suundade jilgimine; korgete
ja madalate helide eristamine; relatiivsete astmete SO, MI, RA
tundmadppimine. Eakohased lastelaulud, rahva- ja mangulaulud. Eesti
hiimn.

Muusikaline Oppesisu:

liikumine, Muusikateadmised ja oskused: meetrum ja riitm, rohulised ja réhuta

omalooming. helid, kiire ja aeglane liikkumine muusikas. 2- ja 3-osaline taktimdot,
selle viipamine. Helipikkused ja riitmivormid TA, TI-TI, SE-EIS,
PAUS, riitmilised kaasméngud, improvisatsioon.

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Lastelaulud ja instrumentaalsed karakterpalad; muusikazanrid marss,

polka, valss.
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Opitulemused 3. klassis

Opilane:

1. oskab peast 3—4 lastelaulu;

A PR AN I ol ol

laulmisel;

laulab tuttavaid laule ilmekalt ja dige kehahoiuga;

rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinaatodes ja/voi kaasmangudes;
tunneb riitmivorme TA, TI-TI, PAUS, TA-A;

viipab kédega kaheosalist taktimodtu;

eristab kurvakolalist meloodiat roomsakolalisest;

kirjeldab kuulatud muusikapala iseloomu (kurb/r60mus; aeglane/kiire);

laulab Eesti hiimni vastavalt voimetele kaasa;

eristab ja iseloomustab rahvakalendri tdhtpdevadega seotud traditsioone, osaleb

10. osaleb dpitud laulumingudes.

Opiprojektid: Projekti raames vdivad pilased koostada oma lauluméngu voi riitmilise
kompositsiooni, kus nad kasutavad dpitud riitmivorme ja taktimodtu. Nad voivad esitada oma
loomingut klassikaaslastele, harjutades nii muusikalist esinemist kui ka koostodd.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased vdivad osaleda rahvakalendri tihtpievadega
seotud traditsioonides, néiteks kooli- voi kogukonnatiritustel, kus nad laulavad vastavasisulisi
laule ning méngivad pillidel lihtsaid kaasminge.

Teema Oppesisu/oppetegevused

Laulmine  ja | Oppesisu:

pilliméing Laulmine ja hédle arendamine. Hingamis-, héédldus- ning
diktsiooniharjutused. Intonatsioonipuhtus. Muusikalised teadmised ja
oskused. Eakohased lastelaulud, rahva- ja mangulaulud. Eesti hiimn.

Muusikaline Oppesisu:

liikumine, Taktimoddud 2, 3, 4; uus riitmivorm TA-A. Riitmiimprovisatsioonid ja

omalooming. kaasmédngud lauludele. Meloodia: relatiivsete astmete SO, MI, RA
kinnistamine, JO tundmadppimine.

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Lastelaulud ja instrumentaalsed karakterpalad. MuusikaZanrid marss,

polka, valss.
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Opitulemused 4. Klassis

Opilane:

1. teab peast 3—4 lastelaulu, sealhulgas vastavalt voimetele Eesti hiimni;

Nk wDbd

laulab tuttavaid laule voimalikult selge diktsiooni, kdlava tooni ja dige kehahoiuga;
tunneb 3-osalist taktimodtu ja riitmiviltust TA-A-A;

viipab kédega 3-osalist taktimootu;

mdistab terminite orkester ja orkestrijuht/dirigent tdhendust;

eristab vokaalmuusikat instrumentaalmuusikast;

on tutvunud mone lihtsama muusikainstrumendi esmaste ménguvdtetega ja kasutab

neid musitseerides.

Praktilised t66d: Opilased valmistavad ise muusikainstrumente igapievastest esemetest.

Niiteks saavad nad teha trumme vOi marakasid plastpudelitest, tdites need erinevate
materjalidega (kivid, liiv, oad).

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: "muusikaline matk". Looduse helisid kuulamine:
tuult, linnulaulu, lehtede sahinat. Opilased saavad neid helisid telefonidega salvestada ja
hiljem arutada, kuidas neid muusikas kasutada.

Teema Oppesisu/oppetegevused

Laulmine  ja | Oppesisu:

pilliméng Laulmine ja hédle arendamine. Hingamis-, héaédldus- ning
diktsiooniharjutused. Intonatsioonipuhtus. Muusikalised teadmised ja
oskused. Eakohased lastelaulud, rahva- ja mangulaulud. Eesti hiimn.

Muusikaline Oppesisu:

liikkumine, Laulmine kdemirkide jérgi ja meloodia liikumise suuna kujutamine

omalooming. (kétega, joonega tahvlil jne). Meetrum ja riitm: taktimoddud 2, 3, 4; uus
ritmivorm TI-RI-TI-RI. Riitmiimprovisatsioonid ja kaasmidngud
lauludele. Meloodia: koik relatiivsed noodiastmed JO, LE, MI, NA,
SO, RA, DI, JO.

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Muusika kuulamine: lastelaulud ja instrumentaalsed karakterpalad.

Muusikazanrid marss, polka, valss.
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5. KLASS

Opitulemused 5. klassis
Opilane:
1. laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
laulab vaba ja kdlava tooni ning selge diktsiooniga;
saab aru viljenditest valjult, vaikselt, valjenedes, vaibudes;
teeb vahet 2- ja 3-osalisel taktimdddul;
iseloomustab kuulatud muusikat abivahendite toel;
on tutvunud eesti rahvapillide ja rahvamuusikaga;

Nk wd

on omandanud mone lihtsama muusikainstrumendi esmased méanguvotted ja kasutab
neid musitseerides.

Praktilised to6d: Opilased loovad oma orkestri, kasutades erinevaid lihtsaid
muusikainstrumente. Nad harjutavad riitmipillide ja kehapillide saatel tuttavate laulude
kaasménge ja esinevad klassile ansamblina.

Opiprojektid: Opilased valivad ithe eesti rahvapilli, uurivad selle ajalugu ja
mangimisvoimalusi ning teevad esitluse klassi ees. Nad tutvustavad pilli, néitavad pilte ja
selgitavad, kuidas see muusikainstrument kdlab ja to6tab.

Oppetegevus viljaspool Kklassiruumi: Opilased osalevad muusikamatkal kooli iimbruses,
kus nad kuulavad ja salvestavad looduse helisid (nt linnulaul, tuul). Hiljem kasutavad nad
salvestatud helisid loovprojektides voi analiitisivad neid klassiruumis.

Kogukonnapraktika: Opilased votavad osa todtoast, kus rahvamuusika mingija voi
rahvapillimeister Opetab pille méangima. Nad Opivad uusi tehnikaid ja saavad kded kiilge
panna erinevatele pillidele, saades vahetu kogemuse rahvamuusika maailmast.

Teema Oppesisu/dppetegevused
Laulmine ja Oppesisu:
pilliméing Laulmine ja héédle arendamine. Hingamis-, héddldus- ning

diktsiooniharjutused. Intonatsioonipuhtus. Muusikalised teadmised ja
oskused. Eakohased lastelaulud, rahva- ja mingulaulud. Eesti hiimn.
Algteadmised noodikirjast.

Muusikaline Oppesisu:

liikumine, Meetrum ja riitm: taktimdodud 2/4, 3/4, 4/4; uus riitmivorm TAI-RI.
omalooming. Riitmiimprovisatsioonid ja  kaasmingud lauludele. Meloodia:
relatiivsed noodiastmed JO-JO. Laulmine kdemaérkide ja riitmiseeritud
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astmenimede jirgi. Meloodia liikumise suundade kujutamine (kétega,
joonega tahvlil jne).

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Muusika kuulamine: lastelaulud ja instrumentaalsed karakterpalad.
Muusikazanrid marss, polka, valss.

6. KLLASS

Opitulemused 6. klassis

Opilane:

1. laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
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laulab vaba ja kolava tooni ning selge diktsiooniga;

eristab kuulamise jérgi marssi, valssi ja polkat;

tunneb levinumaid rahvalaule, rahvalaulu liike;

laulab regilaulu, teab regilaulu esitamise traditsioone;

tunneb eesti olulisemaid rahvapille nii vélimuse kui ka kola jérgi, teab nende
nimetusi;

teab moningaid olulisemaid fakte eestlaste laulu- ja tantsupeost;

on tutvunud erinevate kooriliikidega;

eristab abivahenditele toetudes korget ja madalat mees- ja naishéilt;

10. teab, mis on hddlemurre, tunneb hiilehoiu pohimdtteid ja rakendab neid hddlemurde

perioodil.

Opiprojektid: Opilased uurivad eesti rahvapille ning koostavad liihikese esitluse vdi plakati
nende péritolu ja mingimise kohta. Nad tutvustavad valitud pilli klassikaaslastele ning
méngivad liihikese muusikalise ndidise.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased kiilastavad kohaliku rahvamuusika keskust
vOi osalevad laulu- ja tantsupeo proovides, et ndha, kuidas rahvamuusika ja -tants ellu
arkavad. Nad Opivad tundma laulu- ja tantsupeo traditsioone.

Teema

Oppesisu/dppetegevused

Laulmine ja

Oppesisu:

pilliméing Laulmine ja hédédle arendamine. Hédle kolavuse, ilmekuse ning hédle
individuaalsete omaduste (timber, diapasoon) arendamine. Eesti
rahvalaulud, rahvaste laulud, kaanonid. Uhehiilsed, paigutise
kahehéélsusega laulud. Muusikateadmised ja oskused. Eakohased
lastelaulud, rahva- ja méngulaulud. Eesti hiimn.

Muusikaline Oppesisu:

liikumine, Meetrum ja riitm: taktimdddud 2/4, 3/4, 4/4; riitmivormid, eeltakt.

omalooming. Riitmiimprovisatsioonid ja kaasmingud lauludele. Meloodia:
relatiivsed noodiastmed JO-JO. Duur ja moll-helilaad.

Muusika Oppesisu:

kuulamine.
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Muusika kuulamine: eesti rahvalaulud, -tantsud, -pillid. Muusika
esitajad, haileliigid, kooriliigid.

7. KLASS

Opitulemused 7. klassis
Opilane:
1. laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
on tutvunud siimfooniaorkestri erinevate pillirihmadega;
tunneb keel-, puhk- ja 166kpille;
oskab kuuldeliselt eristada erinevaid instrumente;
on tutvunud nootide silpnimetustega ja nootide asetusega noodijoonestikul;
eristab kuulamise jirgi duur- ja moll-helilaadi;
tunneb heliviltusi ja riitme TA, TI-TI, TIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-A-A,
TA-A-A-A ja pause.
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Opiprojektid: Opilased uurivad siimfooniaorkestri erinevaid pilliriihmi ja koostavad
grupiprojekti, kus nad tutvustavad valitud pille ja nende rolli orkestris. Projekt sisaldab
esitlusi ja muusikanditeid, mis selgitavad, kuidas iga pillirihm panustab siimfoonilisse
teosesse.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased kiilastavad kohalikku kontserdisaali, kus
nad saavad osa siimfooniaorkestri proovist vOi kontserdist. Nad jélgivad erinevate
pilliriihmade koostd6d ja arutlevad kuuldud teose iile.

Kogukonnapraktika: Opilased osalevad muusikaringis vdi td6toas, kus saavad katsetada
erinevaid muusikainstrumente, sealhulgas keel-, puhk- ja 166kpille. Nad proovivad mingida
lihtsaid riitme ja meloodiaid, mida nad klassis Oppinud on, ning esitavad liihikesi
improvisatsioone.

Teema Oppesisu/dppetegevused

Laulmine ja Oppesisu:

pilliméng Haile kdlavuse, ilmekuse ning hééle individuaalsete omaduste (timber,
diapasoon) arendamine. Eesti rahvalaulud, rahvaste laulud.

Muusikateadmised ja oskused. Eakohased laulud, rahva- ja
mingulaulud. Eesti hiimn. Keel-, puhk- ja 166kpill.

Muusikaline Oppesisu:

liikkumine, Meetrum ja riitm: taktimoodud 2/4, 3/4, 4/4; ritmivormid, eeltakt.
omalooming. Riitmiimprovisatsioonid ja  kaasmingud lauludele. Meloodia:
relatiivsed noodiastmed jo, le, mi, na, so, ra di, jo JO- ja RA-16puline
astmerida. TA, TI-TI, TIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-A
ja pause. Duur- ja moll-helilaad, kolmkdlad.
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Muusika Oppesisu:

kuulamine. Muusika kuulamine: eesti rahvalaulud (regilaul, uuem rahvalaul),
-tantsud, -pillid, -laulikud. Muusika esitajad, hééleliigid, kooriliigid.
Eesti tuntumad lauljad, koorid, koorijuhid.

8. KLASS

Opitulemused 8. klassis

Opilane:

1. laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

AW

laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
tunneb taktimoote 2, 3, 4;

suudab kaasa méngida lihtsamaid riitmistruktuure;
oskab lahendada lihtsamaid riitmiiilesandeid;

on tutvunud popmuusika ajalooga ja niiidismuusikaga.

Opiprojektid: Opilased uurivad popmuusika ajalugu ning koostavad rithmatéo, kus
tutvustavad eri ajastute popmuusika arengut ja olulisi esinejaid. Nad esitavad grupis analiiiise,

kus kdrvutatakse nditeks jazz- ja rockmuusika mdju popkultuurile.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased kiilastavad kontserdi- vdi teatrietendust, kus
nad saavad kuulata stimfooniaorkestri voi muusikali esinemist. Pérast etendust analiitisivad
nad kuulatud teoseid ja arutavad nende struktuuri ning esitust.

Teema

Oppesisu/oppetegevused

Laulmine ja

Oppesisu:

pilliméng Laulmine ja héédle arendamine. Hiilehoid héédlemurde perioodil.
Uhehiilsed, paigutise kahehiilsusega laulud. Eesti rahvalaulud,
rahvaste laulud. Muusikateadmised ja oskused. Eakohased laulud,
rahva- ja miangulaulud. Eesti hiimn. Keel-, puhk- ja 166kpill.

Muusikaline Oppesisu:

liikumine, Meetrum ja riitm: taktimdddud 2, 3, 4; rlitmivormid, eeltakt.

omalooming. Riitmiimprovisatsioonid ja kaasméngud lauludele.. Riitmiiilesandeid.

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Pillid, orkestriliigid. Ooper, operett, muusikal, ballett, kontsert,
siimfoonia. Jazz- ja rockmuusika. Eesti levimuusika (R. Valgre, U.
Naissoo, A. Oit jt). Popmuusika ja niiiidismuusika.

9. KLASS

Opitulemused 9. Kklassis

Opilane:

1. laulab peast 5—6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
2. laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
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tunneb jirgmisi muusikazanre: ooper, operett, muusikal, ballett, siimfoonia;
on tutvunud tildtuntud ndidetega klassikalisest muusikast;

védrtustab eesti rahvamuusikat ja oskab nimetada eesti rahvapille;

on mingujuhiks noorematele Opilastele méngudepdeval, suudab litkumisminge
juhtida.

Opiprojektid: Opilased uurivad Eesti rahvamuusika traditsioone ja valmistavad ette esitlusi
eesti rahvapillide ning nende téhtsuse kohta.

Oppetegevus viljaspool klassiruumi: Opilased kiilastavad balleti- vi siimfooniakontserti,
mille jdrel nad analiiiisivad kuulatud teoseid ja nende struktuuri. Samuti arutlevad nad
siimfooniaorkestri koosseisu ja esituse iile.

Teema

Oppesisu/oppetegevused

Laulmine ja

Oppesisu:

pilliméiing Laulmine ja héddle arendamine. Hédlehoid héddlemurde perioodil.
Uhehiilsed, paigutise kahehdilsusega laulud. Eesti rahvalaulud,
rahvaste laulud. Muusikateadmised ja oskused. Eakohased laulud,
rahva- ja mingulaulud. Eesti hiimn. Keel-, puhk- ja 166kpill.

Muusikaline Oppesisu:

liikumine, Meetrum ja riitm: taktimdddud 2, 3, 4; riitmivormid, eeltakt.

omalooming. Riitmiimprovisatsioonid ja kaasméngud lauludele. Riitmiiilesandeid.

Muusika Oppesisu:

kuulamine. Pillid, orkestriliigid. Ooper, operett, muusikal, ballett, kontsert

stimfoonia. Jazz- ja rockmuusika. Eesti levimuusika (R. Valgre, U
Naissoo, A. Oit jt). Popmuusika ja niitidismuusika.
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