Kaasrahastanud Eesti
Euroopa Liit tuleviku heaks

Valdkond: matemaatika

Oppetunni eesmirk:

Tutvustada lastele erinevaid geomeetrilisi kujundeid, nende omadusi ja kasutusvdimalusi
igapdevaelus.

Tunnietapid:
Sissejuhatus (5 minutit):
e Tervitamine ja ponevuse atmosféddri loomine.
e Oppetunni eesmirgi ja oodatavate tulemuste méiratlemine.
Po6hiliste kujundite oppimine (15 minutit):
e Taktiliste kaartide kasutamine: lastele pakutakse voimalust puudutada ja tunda
erinevaid kujundeid taktiliste materjalide abil.
e C(lass VR - kujundite uurimine 3D-kujul.
Loovtegevus "Kuup'" (10 minutit):
o Kuubi loomine, mille kiilgedel on kujutatud ruumilised kujundid.
Minguline tegevus "Nimeta kujund' (5 minutit):
e [ga laps viskab oma kuupi ja nimetab sellel kujutatud kujundi.
Arutelu ja rakendamine (5 minutit):
e Uhine arutelu: arutelu selle iile, kus igapievaelus vdib neid kujundeid niha (niiteks
ratas - ring, aken - ristkiilik).
e Rohutada kujundite tundmise olulisust.
Kodune iilesanne ja lopetamine (5 minutit):
o Kodune iilesanne: pakkuda lastele iilesandeks joonistada oma lemmikkujundid ja
leida neid enda timber.
Kokkuvdte tunnist, tinamine osalemise eest ja lo0petamine.






