1. Uldandmed

Taienduskoolitusasutuse
nimi:

Oppekava nimetus: Animatsiooni baaskursus
(venekeelsetel kursustel nii
eesti kui vene keeles):

Audiovisuaalsed tehnikad ja meedia tootmine
Oppekavariihm: (tgiendus-
koolituse standardi jdrgi)

Vene
Oppekeel

2. Koolituse sihtgrupp ja opivaljundid

Sihtrithm ja selle kirjeldus ning dppe alustamise nduded. Ara méarkida milliste
erialaoskuste, haridustaseme voi vanusegrupi inimestele koolitus on mdeldud ning milline on
optimaalne grupi suurus; esitada millised on nduded dpingute alustamiseks.

Sihtgrupp:

Kursus on mdeldud 1T-tegevuse lisaoskuste arendamiseks tdokeskkonnas ja td6probleemide
paremaks lahendamiseks.

Koolituse sihtrihma kuuluvad:

- haridusasutuste juhid - protsesside mdistmiseks;

- Oppeasutuste dpetajad - tunniplaani dige Ulesehituse ja selle elluviimise lesehitamiseks;
taienddppe;

- tdiendusOppe tootajad - tunniplaani ja selle taitmise dige struktuuri Glesehitamiseks;
taiendOppe jaoks;

- lapsevanemad ja teised huvitatud taiskasvanud — oma lastega tegevusteks ja isiklikuks
loominguliseks eneseteostuseks.

Grupi suurus: 10 inimest
Oppe alustamise nguded: dpilase huvi ja vajadus antud teadmisi saada.

Vastuvott toimub sooviavalduse alusel.
Loomingulised oskused tulevad kasuks, kuid pole kohustuslikud.




Opivéljundid. Opivaljundid kirjeldatakse kompetentsidena, mis tdpsustavad, millised
teadmised, oskused ja hoiakud peab dppija omandama dppeprotsessi I6puks.

Koolituse 18puks dppija:

- omandab pdhilised teoreetilised ja tehnilised oskused animatsiooni loomiseks;

- omandab pohilised praktilised oskused animatsiooni loomiseks;

- oskab kasutama erinevaid tehnikaid ja materjale animatsiooni loomisel;

- oskab kasutama lihtsat tarkvara audiovisuaalse toote loomiseks.

Loob I6pliku lihianimafilmi, mis kestab 30 sekundist kuni 1 minutini etteantud teemal.

Opivaljundite seos kutsestandardi vai tasemedppe dppekavaga. Tuua dra vastav
kutsestandard ning numbriline viide konkreetsetele kompetentsidele, mida saavutatakse.

Pdhjendus. Tuua pohjendus koolituse sihtriihma ja opiviljundite valiku osas.

[oBpIIeHNE MTEAATOTHUECKON KOMIIETEHTHOCTH YUUTENeH, PyKOBOAUTENEH yUeOHBIX
3aBEJICHUH, IIKOJI M MOJIOJICKHBIX paOOTHUKOB. BHEpeHe COBPEMEHHBIX U
MHHOBALMOHHBIX YY€OHBIX METO/I0B, MOAJCPKUBAIOIINX HHUBUYaTbHOE U
COLIMAJIbHOE PA3BUTHE KAXKJIOT0 YUalllerocs, pa3BUBAOLIUX KPEATUBHbBIE HABBIKU
00yYeHHS U PEIICHUs Pa3IMYHbIX MTPOOJIeM U 3a1ad.

Opetajate, haridusasutuste juhtide, koolide ja noorsootdétajate pedagoogilise padevuse
tdstmine. Kaasaegsete ja uuenduslike 6ppemeetodite kasutuselevott, mis toetavad iga
Opilase individuaalset ja sotsiaalset arengut, arendavad loovaid Gpioskusi ning
lahendavad erinevaid probleeme ja tlesandeid.

3. Koolituse maht

Koolituse kogumaht akadeemilistes tundides: 50

Kontaktdppe maht akadeemilistes tundides: 42

Koolitaja poolt tagasisidestatava iseseisva t66 maht akadeemilistes tundides:

sh auditoorse t60 maht akadeemilistes tundides: 14
(ope loengu, seminari véi muus vormis)

sh auditoorse praktilise maht akadeemilistes tundides: 28
(opitud teadmiste ja oskuste rakendamine 6ppekeskkonnas)

Koolitaja poolt tagasisidestatava iseseisva t66 maht akadeemilistes tundides: 8




4. Koolituse sisu ja 6ppekeskkonna Kirjeldus ning lopetamise nouded

Oppe sisu ja 6ppekeskkonna kirjeldus. Tuua peamised teemad ja alateemad sh
eristada auditoorne ja praktiline osa.

Esitada dppekeskkonna luhikirjeldus, mis on Gpivaljundite saavutamiseks olemas.
Loetleda kursuse kohustuslikud dppematerjalid (nt dpikud vmt) kui need on olemas.
Kui dppijalt ndutakse mingeid isiklikke 6ppevahendeid, tuua ka need valja.

Oppe sisu:
Auditoorne ope, 14 tundi:

Sissejuhatus

- animatsiooni ajalugu

- manguasjad animatsiooniks ja animatsiooni loomise pdhimotted
- tobkoha korraldamine

- tarkvara

- failivormingud

Animatsioonitehnikad

- lameanimatsioon

- ruumiline animatsioon
- joonistatud animatsioon

Multifilmi loomise tehnoloogia
- gjalugu

- stsenaarium (filmikasikiri)

- storyboard

- animaatik (piltstsenaarium)

- filmimine

- heli

- montaaz

Praktiline t66, 28 tundi:
Sissejuhatus
- animeeritud manguasjade loomine

- to0koha korraldus

Animatsioonitehnikad
- hariduslike visandite esitamine erinevates tehnikates ja erinevate materjalidega.

Multifilmi loomise ettevalmistav etapp:
- filmi stsenaarium




- storyboard

- tegelased ja taustad

- mustheli

- animaatik (piltstsenaarium)

Iseseisev t60, 8 tundi:

LOputdd teostamine - tootmisperiood:
- filmimine

- heli salvestamine

- montaaz

Oppekeskkonna kirjeldus:

Taienduskoolitusasutuse dppekeskkond on sobiv tdienduskoolituse labiviimiseks
ning dppekava eesmarkide ja 8ppevaljundite saavutamiseks. Oppet toimub
spetsiaalselt varustatud stuudio ruumis animatsiooni ja muude audio-visuaalsete
toodete loomiseks. Opetajatel on juurdepéas kdikidele vajalikele seadmetele,
arvutitele ja printerile. Oppevahendite maksumus on lisatud ppemaksule ning
Oppija ei pea ise midagi juurde osta. Kasutuses olevad ruumid vastavad
tervisekaitse- ja ohutusnduetele.

Nouded oppe lopetamiseks, sh hindamismeetodid ja —kriteeriumid. Noutud on
vahemalt 70% kontakttundides osalemine. Kirjeldada, kuidas hinnatakse
opivdljundite saavutamist.

Osalemine viahemalt 70% loengutes kontaktdppena voi veebikeskkonnas.
Kursuse eduka labimise eelduseks on aktiivne osalemine aruteludes ja praktilistes
toode sooritamine. ja labinud oma/gruppi animafilmi.

Hindamiskriteeriumid:

Opilane teab, kuidas td6kohta korraldada, varustust to6ks ette valmistada, tarkvara
kasutada ja pildistamist alustada. Keskendutakse animatsiooni loomise tehnikatele
ja materjalidele. Saab harjutust teha iseseisvalt vdi 6petaja abiga. Omandas
animafilmi loomise pdhietapid.

Kursuse Iopetajale viljastab kool tunnistuse.

5. Koolitaja andmed

Koolitaja andmed. Tuua dra koolitaja(te) ees- ja perenimi ning kursuse
Idbiviimiseks vajalikku kompetentsust nditav kvalifikatsioon véi vastav Opi- voi
tookogemuse kirjeldus

Daria Snegireva
animatsiooni dpetaja, rdsketche@gmail.com




Haridus: Uurali arhitektuuri-, ehitus- ja ettevotluskolledz (arhitekt)
Animatsioonikool Merinov School (kunstnik-animaator)

Opin regulaarselt erinevatel taiendkoolitustel ja meistriklassidel (animatsioon,
illustratsioon, rezii). lllustraator ja animaator (mobiilimangude arendus,
kommertsanimatsioon, raamatuillustratsioon). Stop motion animatsiooni 6petaja
Creative Space stuudios. Siizeeskeemi kunstnik.

Tarkvaraoskused: Stop motion animatsioon Dragonframe'is, 2D skeleti véljaldikega
animatsioon Mohos, bitmap graafika Adobe Photoshopis, videotdotlus Adobe
Premiere Pro's.

Rahvusvahelisi filmifestivale vditnud Creative Space stuudio animatsiooniprojektide
juht.

Larisa Knyazeva

Peterburi Filmi - ja Televisiooniinstituut, video - ja helitehnika insener. Televisiooni
helireziss6or. SKy Media muusikatoimetaja.

Taienduskoolitus multiplikatsioonidpetajatele.

Animatsioonikool Merinov School.

Alates 2016. aastast on Creative Space Studio autorianimatsioonistuudio juht.

Oppekava koostaja:

Larisa Knyazeva, haridustehnoloog, larisa.knyazeva@liikuri.edu.ee



