MATEMAATIKA AINEKAVA POHIKOOLILE

1. Oppe- ja kasvatuse eesmiirgid

Matemaatikaaine taotletakse, et opilane:

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja toestab;

2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sOnastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

6) kasutab oppides IKT-vahendeid,

7) véirtustab matemaatikat ning tunneb rd0mu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapievaelus.

Matemaatika dppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes
3. klassi lopetaja:

saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid {ihe-kahe tunnuse alusel;

loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning mdatiihikuid;

mérkab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetrilistekujundite abil;
kasutab digitaalseid dppematerjale;

moistab matemaatika olulisust, seost timbritsevaga.

Matemaatika dppe- ja kasvatuseesmiirgid II kooliastmes

6. klassi lopetaja:

kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt esitusviisilt teisele;
liigitab objekte ja ndhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jirgi;

tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

pohjendab oma mdttekdike ja kontrollib nende digsust;

kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest.



Matemaatika oppe- ja kasvatuseesmiirgid IIT kooliastmes

9. klassi lopetaja:

° koostab ja rakendab eri eluvaldkondade iilesandeid lahendades sobivaid matemaatilisi mudeleid,
° plstitab hiipoteese ja kontrollib neid, {ildistab ning arutleb loogiliselt, pdhjendab viiteid;

° kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutiprogramme ja muid abivahendeid;

° ndeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;

° hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

2. Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid.
Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast timbritsevate tasandiliste ja ruumiliste
kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused.
Saadakse esmane ettekujutus Opilast timbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat oppides tutvuvad
opilased loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes dppeainetes,
eeskatt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.
Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. Rohutatakse
tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mdttetdo olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad opilased
kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrdomu. Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades
kasutatakse IKT voimalusi.

3. Oppesisu
1. KLASS
Teema ja Oppesisu/6ppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Léiming Libivate
tunnimaht teemadega
Arvutamine. Oppesisu: Opilane: Vene keel Eluskestev ope ja karjairi
Arvud 0-100, nende e loeb ja kirjutab, jdrjestab | Suurus ja asendi tunnused. | planeerimine
48 tundi tundmine, lugemine, ja vordleb arve 0 —100; Vahe arvu ja jirkarvu vahel | Aja planeerimine.
kirjutamine, jarjestamine ja e paigutab naturaalarvude | (iiks — esimene). Planeerimise tihtsus.
vordlemine. ritta sealt puuduvad arvud | Arvude 0 — 100 kirjutamine | Teabekeskkond
Jargarvud. 100 piires; ja lugemine. Numbriline teave

Mirgid +, -, =, >, <.

e kasutab mdisteid vorra
rohkem ja vorra vihem;

Arvud
Arvsonade oigekiri.

muinasjuttudes.

iimbritsevast; normaaljaotus
kui  sagedaseim jaotus:




loeb ja kirjutab jirgarve.

Loodusopetus

Taimede korguste
vordlemine.

Inimeste ja loomade eluiga:
pikk ja lithike eluiga.
Eesti talvituvad linnud.
Kodu- ja  metsloomad,
kalad.

Kehaline kasvatus
Asenditunnused. Jirjest loe.
Vaistlustulemuste tabelid.

Kunstiopetus
Kde — ja jalajdlgede
joonistamine.  Numbritest
koosnevad pildid.
Inimesedpetus
Kasv, kaal. Tervis,
tervisliktoit (puu- ja
juurviljadest saadavad

vitamiinid, tugevate lihaste
jaoks vajalikud toiduained.

darmusi on vihe, keskmisi
palju (kde- ja jalajélgede
jérjestamisel suuruste jargi).
Tervis ja ohutus
Kaal, kasv, vanus, raha jne.
Keskkond: loodushoid.
Viirtused ja  kolblus
Kéitumine tidnaval ja Oues;
tervitamine.  Viisakus ja
teistega arvestamine.
Kéitumine tunnis, kui on
lubatud klassis liikuda.
Keskkond ja
jatkusuutlikkus
Loodushoid: kas tohib oksi
murde, et neid modta jms
Kéitumine looduses. Milline
transpordivahend  reostab
kdige  vdhem  loodust.
Taimede eest hoolitsemine.
Oma ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus

Séna ,, - kiimmend“
tekkimine Gy -
teistkimmend™ ), naiteid
teistest keelitest.
Moistatused. Lugude
vestmine. Tahtpéaevad.
Piihadekombed.

Kodaniku iihiskond ja
ettevotlikkus

Asukohad ja litkumiskavad.
Arvud eesti ja teistes keeltes.




Oppesisu:

Liitmine ja lahutamine 20
piires.
Liitmise  ja
vaheline seos.
Téiskiimnete  liitmine ja
lahutamine saja piires.

lahutamise

Opilane:

e liidab peast 20 piires;
e lahutab peast
iileminekuta kiimnest 20

piires;

e omab esialgsed oskused
lahutamiseks
iileminekuga kiimnest 20
piires;

e nimetab  {iheliste ja
kiimneliste asukohta

kahekohalises arvus;
e liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires.

Oppesisu:
Lihtsaimad tdhte sisaldavad
vordused.

Opilane:

e asendab proovimise teel
lihtsaimasse vordustesse
seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

Inimesedpetus

Riietumine vastavalt
ilmastikule; Toiduainete
hulk ja tervislikus.
Liiklusopetus
Liiklusmargid jalakiiale.
Kehaline kasvatus

Karastamise tihtsus.
Talisport.

Loodusopetus

Lillede istutamine  ja
hooldamine, voO0ramaised
taimed ja nende
hooldamine. Kastmise

vajalikus. Linnud ja loomad
ja nende kiditumine.

Vene keel

Taiskiimnete digekiri.
Kohamaddruste ja
omadussonade digekiri.
Tooopetus
S6ogitegemine.
katmine, laua
vajalikud
toiduainete
retseptides.

Laua
katmiseks
toidundud,
kaalud

Eluskestev ope ja karjairi
planeerimine

Kordamise ja kinnistamise
tahtsus. Meeskonnat6o: kaks
méngijat peavad koostdod
tegema, et kolmandal oleks
voimalik vastus leida.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Pildistamine ja filmimine
Teabekeskkond
Numbriline teave

iimbritsevast; normaaljaotus
kui  sagedaseim  jaotus:
darmusi on vihe, keskmisi
palju (kde- ja jalajélgede
jérjestamisel suuruste jargi)
Tervis ja ohutus
Liikluseeskirjade eiramine
ja selle tagajirjed. Ohutus
vee ddres. Liiklusvahendite

korrashoid ja
liikkluseeskirjad. Talve
16bude ohud.

Linnatranspordivahendid.
Linnaliiklus.

Keskkond ja
jatkusuutlikkus

Kéitumine looduses. Milline
transpordivahend  reostab
kdige  vdhem  loodust.

Taimede eest hoolitsemine
Oma ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus




Téhtpéevad.
Pithadekombed.

Mootmine  ja
tekstiilesanded.

36 tundi

Oppesisu:

Mootithikud:

meeter, sentimeeter, moisted,
tekstiilesanne.

Opilane:
e Kkirjeldab pikkusiihikuid
meeter ja sentimeeter

tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende tdhiseid m
jacm;

e modddab joonlaua
moddulindiga
vahemaad/eseme
mootmeid meetrites vOi
sentimeetrites;

vOi

Oppesisu:
gramm, kilogramm

Opilane:

e Kkirjeldab  massiiihikuid
gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende tihiseid kg

jag.
Oppesisu: Opilane:
liiter kujutab ette mahuiihikut liiter,
kasutab selle tdhist 1.
Oppesisu: Opilane:
minut, tund, 66pdev, nidal, e nimetab ajatihikuid
kuu, aasta; minut, tund Odpiev,

kella tundmine.

nddal, kuu ja aasta;

e ditleb kellaaegu (ilma
sonu “veerand”  ja
“kolmveerand”
kasutamata, néit. 18.15);

e miirab seoseidl tund =
60 minutit ja 1 66pdev =
24 tundi.

Kunstiopetus

Paigutus joonistusel.
Tooopetus

Kéeline tegevus: tdpsus.
Vastava modduga
paberiribade 16ikamine.
Paelte modtmine ja
ldikamine (kingipaki jaoks).
Materjali modtmine. Loe

retsepti ja aita sObral poest
vajalikud toiduained osta.
Inimesedpetus

Moddud. Tervis. Opilase
koolikoti raskus.
Loodusopetus

Vajalik ja ebavajalik. Priigi
sorteerimine,  loodushoid.
Saastlik eluviis, ohtlikud
vedelad jadtmed.
Vilistemperatuur.
llmavaatlus. O ja péev
(maakera poorleb, 60pdevas
on 24h) Ajavoondid.
Kehaline kasvatus
Kaugushiippe ja palliviske

modtmine. Tantsu — Vo1
méngujoonis.  Tegevused
Oues ja riietumine vastavalt
vélistemperatuurile. Aja
modtmine.
Vene keel

Eluskestev ope ja karjairi
planeerimine

Standardsed pikkusiihikud.
Massiiihikud. Temperatuuri
mootithik. Ajaiihikud. Maa

litkkumine. Ajakavade
lugemine, nende
kasutamine.

Tervis ja ohutus

Opilase koolikoti kaal. Hea
koolikott. Riietumine
vastavalt
vélistemperatuurile.
Viirtused ja kolblus.
Kinkimine ja kingitused,
kingituste pakkimine.
Pereviirtused. Uhine aeg.
Viisakus ja austus
teistsuguse kultuuri suhtes.
Austus kaasOpilase endast
erinevate tegevuste,
hoiakute vastu.
Lugupidamine teiste vastu.
Kekskond ja saistlikkus
Vajalik  ja  ebavajalik.
Reostus, loodushoid.

Oma ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus.

Too ja palk, taskuraha.
Erinevad rahad:
naaberriikide rahad,

vanaaegsed rahad. Kellad ja




Oppesisu: Opilane: Nidalapdevade  &igekiri. | kalendrid vanal ajal ja
kdibivad rahaiihikud. e nimetab Eestis kdibivaid | Pdevaraamatu (péevakava) | erinevates kultuurides.
rahatihikuid, kasutab | tditmine: kuupdevade ja | Usulised erinevused
neid lihtsamates | kuude nimetuste oOigekiri, | rahvaste vahel. Tdhtpédevad.
tehingutes; tahtpdevade nimetuste | Podripdevad.  Tantsupeod,

e teab seost 1 euro = 100 | digekiri. ArvsOnade | tantsijatest mustri
senti. kasutamine suulises kones. | moodustamine.

Oppesisu: Opilane: Kellaaegade digekiri. | Kodaniku iihiskond ja

Uhetehtelised tekstiilesanded e koostab  matemaatilisi | Rahaiihikute ja | ettevotlikkus

20 piires liitmisele ja jutukesi hulki ihendades, | rahasummade oigekiri. | Mereddrse kaldariba laius,

lahutamisele. hulgast osa eraldades ja | Teksti moistmine. juurdepdds merele. Aja
hulki vorreldes; Ajalugu planeerimine.

e lahendab ihetehtelisi | Kell labi sajandite | Vastutustunne, planeeritust,
tekstiilesandeid liitmisele | (péikesekell, liivakell, | kinnipidamine. Oskus enda
ja lahutamisele 20 piires; | kéekell, seinakell). vigu tunnistada.

e piistitab Opetaja abiga Tehnoloogia ja
kiisimusi osalise tekstiga innovatsioon
iilesannetes; Pikkuste mootmiseks

e hindab OJpetaja abiga vajalikud vahendid. Kaalud,
iilesande  lahendamisel erinevad skaalad, skaala
saadud tulemuse tapsus. Termomeetrid.
reaalsust. Ajanditajad.

Geomeetrilised | Oppesisu: Opilane: Kunstidpetus Eluskestev dpe ja karjiiri

kujundid. Punkt, sirgloik ja sirge. e cristab sirget | Vaade. Voltimine. | planeerimine
kdverjoonest, teab sirge | Kunstivoolud. Kaasaegne | Kinnistamine ja kordamine

12 tundi osi punkt ja sirgldik; kunst. on edasiliikumise alus.

e joonestab ja mdodab | Tooopetus Seostamise oskused.

joonlaua abil sirgloiku. Etteantud pikkusega | Teabekeskkond
Oppesisu: Opilane: paberiribade 16ikamine | Kaart.
Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; e cristab ruutu, ristkiilikut | pdimimine. Viirtused ja kolblus
nende elemendid tipp, kiilg ja ja  kolmnurka teistest | Loodusopetus Kordamine on tarkuse ema
nurk. Ring. kujunditest; nditab nende | Eesti kaart. Soit {ihest | Oma ja piarimuskultuur ja

tippe, kiilgi ja nurki;

e cristab ringe teistest

punktist teise. Vordlemine
Egiptuse piiramiidi ja Pariisi

Kultuuriline mitmekesisus.




kujunditest.

Oppesisu:

Kuup, risttahukas japiliramiid,;
nende tipud, servad ja tahud.
Kera.

Opilane:

e cristab kuupi, risttahukat
ja  plramiidi teistest
ruumilistest kujunditest;
nditab maketil nende
tippe, servi ja tahke;

e cristab kera teistest
ruumilistest kujunditest.

Oppesisu:
Esemete ja kujundite
rihmitamine, asukoha ja

suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

Opilane:

e Opetaja abiga riihmitab
esemeid ja kujundeid
ithiste tunnuste alusel;

e Opetaja abiga vordleb
esemeid ja kujundeid

pliramiidi. Linna
arhitektuur.

Kehaline kasvatus
Liikumine {imbruskonnas.
Orienteerumine.

Vene keel

Sona olulisus motte
edasiandmisel: risttahukas

ja ristkiilik, keha ja kujund,
kuup ja kuubiline...
Kohanimede digekiri

SOna moiste edasiandmisel.
Kohanimede digekiri.

Arhitektuur. Sona tdhtsus.
Igapédevakeel ja erialakeel.
Kunstivoolud. Oppekiik.
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Kaardid ja tehnoloogia.

asendi- ja
suurustunnustel.
Oppesisu: Opilane:
Geomeetrilised kujundid e Jeiab limbritsevast dpitud
meie limber. tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.
Oppesisu: Eluskestev ope ja karjaari
Kordamine. Arvud  0-100, nende planeerimine
9 tundi tundmine, lugemine, Teabekeskkond.
kirjutamine, jirjestamine ja Tervis ja ohutus.
vordlemine. Viirtused ja kdlblus.
Jargarvud. Keskkond ja
Mirgid +, -, = > < jatkusuutlikkus.
(3 tundi) Kekskond ja sadstlikkus.

Mootmine ja tekstiilesanded
(3 tundi)

Oma ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus.
Kodaniku iihiskond ja
ettevotlikkus.




Uhetehtelised tekstiilesanded Tehnoloogia ja
20 piires liitmisele ja innovatsioon.
lahutamisele.

(2 tundi)

Geomeetrilised kujundid

(1 tund).

Esimese klassi lopus opilane:

1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid téita;

2) loeb, madistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;

3) ndeb matemaatikat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe—kahe tunnuse jargi;

5) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning modtiihikuid;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh Opiprogramme, elektroonilisi toolehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

8) tunneb huvi iimbritseva vastu; tahab dppida;

9) hoiab korras oma todkohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on oluline osa tookultuurist;
10) oskab ohuolukordi analiilisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu jareldusteni.

2. KLASS
Teema ja | Oppesisu/éppetegevuse Opitulemused Oppeainete 16iming L6iming libivate
tunnimaht d teemadega
Arvutamine. Oppesisu: Opilane: Kunstiopetus Eluskestev ope ja karjairi
50 tundi Arvud 0-1000, nende e Joeb, kirjutab, jdrjestab ja | Pilt arvutis, geomeetria ja | planeerimine
tundmine, lugemine, vordleb arve 0 — 1000; kunst. Uhenda punktid ja | Kinnistamise ja mdistete
kirjutamine, jérjestamine e nimetab arvule eelneva voi | jitka joonestamist. | tdhtsus. Kordamise
ja vordlemine. jargneva arvu;-selgitab | Ringidest mustri | vajalikkus. Tagasiside.
arvvorduse ja voOrratuse | joonestamine. Néitus. Koost6o oskused.
erinevat tihendust; Tooopetus Teabekeskkond
e vordleb mitme liitmis- voi | Geomeetrilised kujundid ja | Elusloodus
lahutamistehtega mustrid. Kéeline osavus: | (lemmikloomad).

arvavaldiste vairtusi. sirkli kasutamine. Tervis ja ohutus




Oppesisu:
Moisted: iiheline,
kiimneline, sajaline.

Opilane:

e nimetab kahe- ja
kolmekohalises arvus jirke
(iihelised, kiimnelised,
sajalised);

e madirab nende arvu;

e csitab kahekohalist arvu
iiheliste ja  kiimneliste

summana;

e csitab kolmekohalist arvu
tiheliste, kiimneliste ja
sajaliste summana.

Inimesedpetus
Vanarahva uskumused.

Loodus ja inimene.
Loodusoépetus

Vaatlus, matkimine ja
harjutamine:
eluspiisimiseks vajalik
aktiivsus.  Informatsioon
loomade kohta.

Lemmikloomade eluiga.
Kehaline kasvatus
Eelnev harjutus,
harjutus.
Pallimingude
jérjestamine..
Vene keel
Arvsdnade, dppevahendite,
tahtpidevade ja nimede
oigekiri. To6juhendite
lugemine. Suuline
véljendusoskus. Kainde
tdhtsus. Joonestamine.
Téhestik ja tdhistamine.
Matemaatika keel ja
igapdeva keel.
Tekstitilesannete ja
jutukeste koostamine.

jargnev
Rivistumine.
tulemuste

Liikluskasvatus: ole nédhtav.
Tervislik toitumine.

Viirtused ja kolblus
Iseseisva t60  oskused.
Jéarjekindlus: vigade
parandamine ja
enesekontroll. Kuulamise
oskus. Eksimine ja
enesehinnang. Vaatlus,
matkimine,  harjutamine.
Tagaside,  hinnang ja
sallivus.

Keskkond ja
jatkusuutlikkus

Looduse mitmekesisus ja
linnakeskkond meie timber.
Kekskond ja siastlikkus
Oma ja parimuskultuur
ja kultuuriline
mitmekesisus
Rahvusmustid.
Sakraalgeomeetria.
Kodaniku iihiskond ja
ettevotlikkus
Minguviljaku
kujundamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT enesekontrolli
vahendina. Enesekontrolli
oskused. Enese distsipliin:
ajapiirang arvutis.
Informatsiooni allika
olulisus.




Pirimuskultuur ja
Kkultuuriline mitmekesisus
Kalender.

Oppesisu:
Arvu suurendamine ja
vihendamine teatud arvu

e Oppesisu:
e Arvu suurendamine ja
vihendamine teatud arvu

vorra. vorra.
Oppesisu: Opilane:
Liitmis- ja lahutamistehte e nimetab liitmistehte

litkmete nimetused.

litkkmeid (liidetav, summa)
ja lahutamistehte litkmeid
(védhendatav,vidhendaja,

vahe).

Oppesisu: Opilane:
Liitmine ja lahutamine e liidab ja lahutab peast 20
peast 20 piires. piires;
Peast iihekohalise arvu o arvutab ecnam kui kahe
liitmine kahekohalise I .

.. tehtega liittmis- ja
arvuga 100 piires. ) lahutamisiilesandeid;
Peast kahekohalisest

arvust thekohalise
arvu lahutamine 100
piires.

e liidab peast iihekohalist
e arvu lihe- ja kahekohalise
arvuga 100 piires;

e 1w . e Jlahutab peast
Taiskiimnete ja A kahekohalisest arvust
sadadeliidab ja lahutab . . o

. tihekohalist arvu 100 piires;
peast 20 piires. e liidab ja lahutab peast
tdissadadega 1000 piires.
Oppesisu: Opilane:
Korrutamise seos e selgitab korrutamist liitmise
liitmisega. kaudu;
Arvude 1 - 10 e korrutab arve 1 — 10 kahe,

korrutamine ja jagamine
2,3,4ja5-ga.

kolme, nelja ja viiega;




Korrutamise ja jagamise e selgitab jagamise tdhendust,
vaheline seos. kontrollib jagamise Oigsust
korrutamise kaudu.
Oppesisu: Opilane:
Taht arvu tihisena. e leiab tdhe arvvédrtuse
Tdhe arvvadrtuse vordustes proovimise vOi
leidmine vordustes analoogia teel;
analoogia ja proovimise e tiidab proovimise teel
teel. tabeli, milles esineb
tahtavaldis.
Mé6dtmine  ja | Oppesisu: Opilane: Kunstidpetus Eluskestev dpe ja karjairi
tekstiilesanded. | Pikkusiihikud kilomeeter, e kirjeldab pikkusiihikut | Visuaalne modtude | planeerimine
detsimeeter, sentimeeter. kilomeeter tuttavate | hindamine. Kes ja kus saab Oppida
36 tundi suuruste  kaudu, kasutab | Inimesedpetus arstiks. Motiveerimine
kilomeetri tdhist km; Ole nidhtav! Esmaabi. | teadmiste omandamiseks.
e sclgitab helkuri kandmise | Tervislilk toit. Rahal on | Kontrollt6o tagasiside.
olulisust lahendatud | vahetusvaértus. Toost ja | Enesehindamise oskused.
praktiliste iilesannete | palgast, taskurahast. | Aja planeerimine.
pohjal; Informatsioon looduse | Vastastikuse hindamise
e hindab lihtsamatel juhtudel | omapérast. ~ Piimatoodete | oskus.  Téhelepanelikkus.
pikkust silma jargi | kasulikkus. Teabekeskkond
(tdismeetrites voi | Loodusdpetus Liigikaudne pikkuste
tdissentimeetrites); Eesti joed. Vahemaad | hindamine. Mitme mddtme
e teisendab meetrid | Eestis. Auto parkimine | olemasolu (pikkus, laius,
detsimeetriteks, looduses. Kauba pakendid. | kdrgus). Kaart ja selle
detsimeetrid Tervislik kaup, | kasutamine teabeallikas ja
sentimeetriteks. loodussobralik pakend. | teabe usaldusvéairsus.
Oppesisu: Opilane: Reklaami téhtsus. Loomad, | Tervis ja ohutus
Massitihikud: kilogramm, e kirjeldab massiiithikuid | linnud, kalad. Réndlindude | Tervislikud eluviisid.
gramm. kilogramm ja  gramm | teekond, rindlindude liigid. | Liikluses on sekund oluline.
tuttavate suuruste kaudu; Ilm, ilma ennustamine. Terves kehas terve vaim.
~ . Kehaline kasvatus Tervislik  toitumine ja
e voOrdleb erinevate esemete . o
tervislikud eluviisid.

masse.




Oppesisu:
Mahuiihik: liiter.

Opilane:
e kirjeldab suurusi pool liitrit,

veerand liitrit, kolmveerand
liitrit ~ tuttavate  suuruste
kaudu.

Oppesisu: Opilane:

Ajaiithikud: tund, minut, e kasutab ajatihikute

sekund ja nende tdhised.
Kell (ka osutitega kell) ja

liihendeid h, min, s;
e Kkirjeldab ajaiithikuid pool,

kellaeg. veerand ja kolmveerand
Kalender. tundi oma elus toimuvate

e siindmuste abil;

e nimetab tdistundide arvu
O00paevas ja arvutab
tdistundidega;

e loeb kellaaegu (kasutades
ka sonu veerand, pool,
kolmveerand);

e tunneb kalendrit ja seostab
seda oma elutegevuste ja
stindmustega.

Oppesisu: Opilane:

Temperatuuri mddtmine, e kirjeldab termomeetri
skaala. kasutust, loeb kiilma- ja
Temperatuuri mootiihik: soojakraade.

kraad.

Oppesisu: Opilane:

Uhenimeliste nimega e arvutab nimega arvudega.
suuruste  liitmine  ja

lahutamine.

Oppesisu: Opilane:

Uhetehtelised e lahendab erinevat liiki
tekstiilesanded dpitud tihetehtelisi tekstlilesandeid
arvutusoskuste piires. opitud arvutusoskuste

piires,

Pikkuse jdrgi rivistumine.

Pikkuste modtmine:
kaugushiipe, pallivise.
Ajatihikud.
Sporditulemuste
kajastamiseks. Jooksu aja
modtmine.

Vene keel

Eesti  linnade, jogede
nimetuste kirjutamise
oigekiri. Automarkide
nimetuste oigekiri.
Konekeel ja erialakeel:
mass, raskus, kaal, kaal
igapdevaelus sama,
teaduses erineva
tahendusega. Uhikute
oigekiri. Jutukese
koostamine etteantud
pildimaterjali pohjal.
Geograafia

Erinevad rahad.
Naberriigid.

Helkuri vajalikus. Loomad
ja hiigieen. Koerte ja
inimeste toitumine.
Kiilmakahjustused.
Viirtused ja kolblus
Tagasiside esitamine ja
tolgendamine. Oiglane
kriitika. Rahaviértus,
kaubahind. Pere eelarve.
Keskkond ja
jatkusuutlikkus
Materjali taaskasutus.
Looduskaitse.

Oma ja parimuskultuur
ja kultuuriline
mitmekesisus.

Kubism. Kunstivoolud.
Kodaniku iihiskond ja
ettevotlikkus

Kauba reklaam ja
pakendamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Arvuti otstarbekas
kasutamine: jooksu
andmete kandmine
tabelisse. Infotehnoloogia
igapédevases elus.
Keskkond

Hoia meie 1lusat loodust.




Lihtsamad kahetehtelised e koostab ihetehtelisi
tekstiilesanded. tekstiilesandeid igapdevaelu
teemadel,;

e lahendab Opetaja
juhendamisel kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e hindab iilesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised Oppesisu: Opilane: Kunstiopetus Eluskestev ope ja karjairi

kujundid. Sirgloik, tdisnurk, e modddab sentimeetrites, | Proportsioonid. Linnapildi | planeerimine
nelinurk, ruut, ristkiilik, tdhistab ja loeb 10igu | joonestamine /| Andmed ja joonis.

10 tundi kolmnurk; nende pikkust ning ruudu, | joonistamine. Kuubi ja | Joonestamise ja
tdhistamine ning ristkiiliku ja risttahuka pinnalaotuse | joonistamisega seotud
joonelementide pikkuste e kolmnurga kiilgede pikkusi; | joonestamine. elukutsed (joonestaja,
modtmine. e joonestab antud pikkusega | P6ordkehadest kunstnik).

Antud pikkusega 1digu 16igu; karnevaalimiitside Teabekeskkond
joonestamine. e vordleb sirgldikude | meisterdamine. Hindamise ja modtmise
pikkusi; Tooopetus erinevus. Joonestamise ja

e cristab visuaalselt tdisnurka | Kuubi ja risttahuka | joonistamise erinevus.
teistest nurkadest; voltimine. Piiramiidide | Mdiste ja moiste

e cristab nelinurkade hulgas | meisterdamine. Iga Opilane | kasutamine. Mis on
ristkiilikuid ja ruute; valmistab iihe geomeetrilise | terminoloogia. Pildiotsing.

e tihistab nende  tippe, | kujuga tarbeeseme. Viirtused ja kolblus.
nimetab kiilgi ja nurki; Vene keel Kokkuleppe saavutamine —

e tihistab kolmnurga tipud, | Loogilisuse  arendamine, | mis geomeetrilise
nimetab selle kiiljed ja | to6juhendite lugemine ja | kujundiga hooneid on veel
nurgad. juhiste jérgi toimimine. kiilas. Koostodoskused.

) P— = ; Kédene ja mdiste tépsus: | Keskkond ja
ppesisu: Opilane: w0 | .
Ring ja ringjoon, nende e cristab visuaalselt ringi ja nditeks ,,liolmnurkne Ja Jatk us.uutllkkus,
. ) . . . ,.kolmnurk*. saastlikkus
eristamine. ringjoont teineteisest; . ~ .
La el e . Inimesedpetus Taara kogumine.
e kasutab sirklit ringjoone

joonestamiseks;




e nditab sirkliga joonestatud

ringjoone keskpunkti
asukohta;

moddab ringjoone
keskpunkti kauguse

ringjoonel olevast punktist.

Oppesisu:

Kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder,
koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid
meie iimber.

Opilane:
e kirjeldab

kuubi  tahke;
loendab kuubi tippe, servi,
tahke;

kirjeldab risttahuka tahke,
loendab risttahuka tippe,
servi ja tahke;

eristab  kolmnurkset ja
nelinurkset piiramiidi pdhja

jargi;

leiab piltidelt ja
umbritsevast kuubi,
risttahuka, pliramiidi,

silindri, koonuse, kera.

Toiduained (erineva kujuga
pakendid).

Oma ja pirimuskultuur
ja kultuuriline
mitmekesisus.

Karnevali ettevalmistamine
ja  karneval.  Hoonete
arhitektuur. Peakatted.
Kodaniku iihiskond ja
ettevotlikkus

Seostamise oskus: iiheks
otstarbeks valmistatud ese
on vajalik ka teiseks
otstarbeks.

Kordamine
9 tundi

Teise klassi lopus opilane:
1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid téita;

2) loeb, madistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;
3) ndeb matemaatikat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe—kahe tunnuse jargi;

5) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning modtiihikuid;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh Opiprogramme, elektroonilisi toolehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;
8) tunneb huvi iimbritseva vastu; tahab dppida;

9) hoiab korras oma todkohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on oluline osa tookultuurist;
10) oskab ohuolukordi analiilisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu jareldusteni.



3. KLASS

Teema ja Oppesisu/éppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Laiming libivate
tunnimaht teemadega
Arvutamine. Oppesisu: Opilane: Kunstidpetus Eluskestev ~ 6pe  ja
64 tundi Arvud 0 — 10 000, nende esitus e Joeb, kirjutab, | T60 planeerimine, | karjiari planeerimine
undi 1 ) . e e . - 1 e . " .
tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja jéarjestab ja vordleb | labimdtlemine, Kontrollt6d  tagasiside:
tuhandeliste summana. arve kuni 10 000-ni; otstarbekas kujundamine. | enesehindamine ja
Arvude vordlemine ja e nimetab arvule | To6opetus suhtumine enda tehtud
jarjestamine 10000 piires. eelneva voOi jargneva | Korrutamise kella | vigadesse. Suunata Opilasi
Peast kahekohaliste arvude arvu; meisterdamine. arendama oma Opioskusi,
liitmine ja lahutamine 100 e mdiirab arvu asukoha | Inimesedpetus suhtlemis-, koosto-,
piires. naturaalarvude seas; Mardipédev, Kadripdev. | otsustamis-, ja
Kirjalik liitmine ja lahutamine e csitab arvu Theliste, | Tekstiiilesanded igapdeva | infokditlemise oskusi.
10 000 piires. kiimneliste, sajaliste ja | elus. Teabekeskkond
tuhandeliste Loodusopetus Liigikaudne
Korrutustabel. summana; Stigis, aastaajad. Koolidu | mdotmistulemus. Mdddu
Korrutamis- ja jagamistehte e liidab ja lahutab peast | kui klassiruum. Kaart, | liigikaudne = hindamine.
liikkmete nimetused. arve 100 piires; plaan, mdotkava. Modtmistulemuse tépsus.
Moisted: korda suurem, korda e liidab ja  lahutab | Kehaline kasvatus Kiriitiline motlemine.
viiksem. kirjalikult arve 10 000 | Sordipdeva tulemuste | Tervis ja ohutus
Tdhe arvvéirtuse leidmine piires; modtmine, vordlemine. | Liikluskeskonna —  ja
vOrduses analoogia abil. e selgitab avaldises | Diplomitele ja | liikklejate litkumisega
Arvavaldis, tehete jarjekord ja olevate tehete | edetabelisse oigete | seotud probleemide
sulud. jérjekorda. andmete kandmine. | teadvustamine. Ohutu
Summa korrutamine ja e nimetab korrutamis- ja | Tulemuste =~ mddotmine. | kditumine oues.
jagamine arvuga. jagamistehte litkmeid | Sportméngud. Spordipéev.
(tegur, korrutis, | Vene keel Viartused ja Kkolblus
jagatav, jagaja, | Funktsionaalne Reeglid méngimisel.
jagatis); lugemisoskus. Korrektne | Kéitumine
e kasutab keelekasutus litkumisméangudes ja dues.
korrutustabelit, moistekaardi Mina - meie suhted,
korrutab ja jagab peast | koostamisel. tolerantne suhtumine
arve korrutustabeli | Tekstiiilesande erinevate voimetega
labiméingimine, kaaslastesse.




piires, korrutab | dramatiseering. Keskkond ja
arvudega 1 ja 0; Teatmeteoste jatkusuutlikkus
e korrutab iihekohalist | kasutamine. Viirtustada meie
arvu kahekohalise | Majandusdpe elukeskkonda,  suhtuda
arvuga ja  jagab | IT valdkonnaga seotud | sddstvalt {imbritsevasse.
kahekohalist arvu | ametid. Opetaja  ja | Viadrtustada meie
tihekohalise ~ arvuga | teadlase elukutse. | keskkonda, kujundada
100 piires. Erinevate keskkonna | hoolivad suhtumist
e tdidab proovimise teel | kaitse ja loodushoiuga | iimbritsevasse.
tabeli, milles esineb | seotud ametite | Oma ja parimuskultuur
tahtavaldis; tutvustamine. ja kultuuriline
e leiab tdhe arvvéirtuse mitmekesisus.
vOrdustes proovimise Matemaatikateaduse
vOi analoogia teel. areng.
e madirab tehete Kodaniku iihiskond ja
jarjekorra  avaldises ettevotlikkus
(sulud, T66  planeerimine ja
korrutamine/jagamine, labiviimine meeskonnas.
liitmine/lahutamine). Aja planeerimine.
Projektit6d. Probleemide
lahendamine: kuidas on
parem iiht vOi teist eset
moota.
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Opilase IKT tdhusale ja
Oppimist toetavale
kasutamisele suunatud
tegevused.
Mo66tmine ja | Oppesisu: Opilane: Kunstiopetus Eluskestev ope ja
tekstiilesanded. Modotiihikud millimeeter, tonn e nimetab pikkusmodte | Materjali vordseteks | karjadri  planeerimine
ja sajand. millimeetrist osadeks jagamine. | Erinevad ametid ja
47 tundi kilomeetrini ja | Lippude virvimine, | matemaatika, tutvumine

erinevate ametitega ldbi




Moaotithikute teisendusi
(lihtsamad igapédevaelus
ettetulevad juhud).

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pdhjal arvust

osa leidmine.
Uhe-  ja
tekstiilesannete
Uhetehteliste
koostamine.

kahetehteliste
lahendamine.
tekstiilesannete

kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

nimetab massiiihikuid
gramm, kilogramm,
tonn ja kirjeldab neid
tuntud suuruste abil;
nimetab  ajatihikuid
sajand, aasta, kuu,
nidal, 00pdev, tund,
minut, sekund ja
kirjeldab neid oma
elus asetleidvate
siindmuste abil;
teisendab pikkus-,
massi- ja ajatihikuid;
arvutab tabeli kaudu
nimega arvudega
selgitab murdude
1 1 1 1

2 > 3 > 4 >
tahendust;

1111
leiab 2°374°5
osa arvust;

selgitab niidete

pohjal, kuidas leitakse
osa jérgi arvu.
lahendab  iihe- ja
kahetehtelisi

tekstiilesandeid Opitud
arvutusoskuse piires;
koostab erinevat liiki
iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

vérvide segamine.
Korduvad mustrid.
Inimesedpetus ja
loodusopetus

Eesti naaberriikidega
vorreldes  (territoorium,
rahvaarv ~ ja  lippud)
Vahemaade  modotmine
looduses ja  kaardil.
Ilmakaared. Uhikute
teisendamine.

Vene keel

Murd arvude digekiri.
Majandusope
Toitlustamisega  seotud
ametite tutvustamine.
Auto-  ja  bussijuhi
elukutse.

Ajalugu

Péikesekell ja

ajaarvamine iidsel ajal.
Kehaline kasvatus

Ajatihikud
sporditulemuste
kajastamiseks.
Majandusope

Hea mote ja driplaan:
ehete laad - kuidas
huvitavast tegusest edasi
minna. Hindade
madramine, moistlik
hind. Rahade

opereerimine.

matemaatika: murde
kasutavad kunstnikud,
maalrid, kokkad jne.
Koosto6  rilhmas  ja
paarilisega.

Viirtused ja kolblus
Teiste arvamuse

kuulamine ja enda
arvamuse esitamine: koos
arutamine.




e piistitab Opetaja abiga
iilesande
lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

e hindab saadud
tulemuste reaalsust.




Geomeetrilised
kujundid.

22 tundi

Oppesisu:
Murdjoon, hulknurk, ristkiilik,
ruut  ja  kolmnurk, nende
elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkiiliku =~ ja kolmnurga
timbermdddu leidmine.

Opilane:

e cristab
teistest
moddab ja
murdjoone
sentimeetrites;

e joonestab ristkiiliku,
sealhulgas ruudu,
joonlaua abil;

e arvutab ruudu,
ristkiiliku ja
kolmnurga
timbermdddu
kiiljepikkuste kaudu.

murdjoont
joontest;
arvutab
pikkuse

Kunstiopetus

Kriidikunts  (ruumilised
kehad tasandil).
Tangraamid.

Tooopetus
Joonestamine, voltimine.
Materjali mdodtmine.
Jouluehete
meisterdamine. Jooniste
lugemine. Joonis voi pilt

kui to6juhend.
Loodusopetus
Kaart, plaan, aerofoto
(maatiiki imbermoat,
timbermoddu tdhendus).
Kaardidpetus.

Pealtvaade, tilaltvaade.
Kehaline kasvatus
Kaugushiipe, pallivise,
pikkuste mdotmine.
Vene keel

Praktilise  todjuhendite
lugemine ja mdistmine.
Geomeetriliste kujundite
ja kehade nimetused ja

nende oigekiri.
To6juhendite ja
tekstiiilesannete
moistmine.

Ajalugu

lidsed Egiptuse
piiramiidid ja nende
ehitamine.

Majandusope

Eluskestev ope ja
karjaari planeerimine

Kieline tegevus  ja
matemaatika. Elukutsed,
kus geomeetria tundmine
vajalik on. Matemaatika
arhitektuuris.Elukutseid,

kus on vaja
joonestusoskust (sirkli
kdsitsemine).  Todalane
karjaar.

Teabekeskkond

Tasandi ja ruumi seos.
Geomeetrilised kujundid
ja geomeetria mdisted:
iimbermoot praktikas.

Keskkond ja
jatkusuutlikkus

Hoolivus iimbritseva
suhtes, elukeskkonna
védrtustamine, miira ja
miirareostus: ouesOppe
tunnid.

Kekskond ja saistlikkus
Oma ja piarimuskultuur

ja kultuuriline
mitmekesisus
Joulukroon.  Jouluehted

erinevates maades. Kuidas
saad aru juhisest keeles,
mida ei oska (IKT
iilesanded).




Maaharimise ja
pollumajandusega seotud
elukutsed.

Kordamine
7 tundi

Arvutamine- 2 tundi;

tundi;
Geomeetrilised
kujundid- 2 tundi.

Modtmine ja tekst-lilesanded- 3

Kolmanda klassi lopus opilane:

1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid téita;
2) loeb, maistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;
3) ndeb matemaatikat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe—kahe tunnuse jargi;

5) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning modtiihikuid;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh Opiprogramme, elektroonilisi toolehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;
8) tunneb huvi iimbritseva vastu; tahab dppida;

9) hoiab korras oma todkohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on oluline osa tookultuurist;

10) oskab ohuolukordi analiilisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu jareldusteni.

4. KLASS
Teema ja Oppesisu/éppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Laiming libivate
tunnimaht teemadega
Arvud. Oppesisu: Opilane: Eesti/ vene keel Kultuuriline identiteet
5 tundi Arvude  lugemine  ja | @ selgitab néidete varal termineid | Arvsonade  Oigekiri, | Arvutamisest erinevates
kirjutamine. Arvude arv ja number; kasutab neid | hddliku tahtsus | kultuurides.
esitamine iiheliste, iilesannetes; (jarkarv ja jargarv). Teabekeskkond
kiimneliste, sajaliste, | ®  kirjutab ja loeb arve 1 000 000 | Uhiskonnadpetus Numbrite tdhendus ja roll:
tuhandeliste, kiimne- ja piires; Riigid  ja  nende | number kui arvutamise
sajatuhandeliste summana. | @ esitab arvu tiheliste, | lthendused, ajatelg téahestiku tdht. Arvu ja
kiimneliste, sajaliste, | Loodusopetus numbri vahe.




tuhandeliste kiimne- ja
sajatuhandeliste summana;
vordleb ja jérjestab naturaalarve,
nimetab arvule eelneva Vdi
jérgneva arvu;

kujutab arve arvkiirel.

Erinevad kaardid ja
atlased.

Kehaline kasvatus
Jarjestamine,
loendamine.
Kunstiopetus
Uheliste, kiimneliste,
sajaliste  rahatdhtede
valmistamine.

Kultuuriline identiteet
Rooma ja araabia numbrid.

Viirtused ja kolblus
Téapsus ja ausus.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT otstarbekas
rakendamine, IKT dppet60s.
Elukestev dpe ja karjairi
planeerimine

Tagasiside ja iseseisev to0.

Liitmine ja
lahutamine.
15 tundi

Oppesisu:
Liitmine ja lahutamine
miljoni  piires, nende

omadused. Kirjalik liitmine
ja lahutamine.

Opilane:

nimetab liitmise ja lahutamise
tehte komponente (liidetav,
summa, véhendatav, vihendaja,
vahe);

tunneb liitmis- ja lahutamistehte
liikkmete ning tulemuste vahelisi
seoseid;

kirjutab  liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;
sonastab ja esitab {ildkujul
liitmise omadusi (liidetavate
vahetuvuse ja  riithmitamise
omadus) ja kasutab neid
arvutamise holbustamiseks;
sOnastab ja esitab tildkujul arvust
summa ja vahe lahutamise ning
arvule vahe liitmise omadusi ja
kasutab neid arvutamisel;

kujutab kahe arvu liitmist ja
lahutamist arvkiirel;

Eesti/ vene keel
Suuline
eneseviljendus.
Sonastuse tédpsuse
olulisus.

Teksti moistmine.
Suuline ja kirjalik
véljendusoskus.
Loova mdtlemise
arendamine.
Ajalugu,
iithiskonnadpetus
Aastaarve ajaloost.

Elukestev Ope ja Kkarjaari

planeerimine

Iseseisva  t00  oskused.
Meeskonnatdo oskused:
Oppemaing. Suhtumine
hindamisse kui
tagasisidesse.  Eesmirgiks
sobiva teabeotsimine,
iilesande  koostamine ja
sOnastamine, lahenduste
otsimine, iilesande

esitamine. IKT iseseisvatoo
vahendina.

Kodanikuithiskond ja
ettevotlikkus. Viirtused ja
kolblus

Suhtumine enda ja teiste
vigadesse ja  tegevuse
hinnangutesse kui vajalikku.
Oskus eristada hinnangut
inimesele hinnangust tema




e liidab ja lahutab peast kuni tegevusele.  Too  avalik
kolmekohalisi arve; esitus, arvamuse avaldamine
e liidab ja lahutab kirjalikult arve enda ja teise t60 kohta.
miljoni piires, selgitab oma Oiglane kriitika.
tegevust. Tehnoloogia ja
innovatsioon
IKT kasutamine iseseisvaks
Oppimiseks.
Keskkond ja jitkusuutlik
areng
Motlemis- ja  jdrelduste
tegemise oskused erineva
teabe alusel.
Korrutamine. Oppesisu: Opilane: Eesti/ vene keel Elukestev ope ja
10 tundi Naturaalarvude e nimetab korrutamise tehte | Eneseviljendamise karjdiriplaneerimine
korrutamine. Korrutamise komponente (tegur, korrutis); oskus kones ja kirjas. | Korrutamine ja jagamine
omadused. Kirjalik | @ esitab kahe arvu korrutise vordsete | Viljendusoskus loendamisel: aja kokkuhoid.
korrutamine. liidetavate summana v&i selle | Uhiskonnadpetus Meeskonnat6o oskused
summa korrutisena; Soltuvus ja sdltuvuse | (riihmatdo).
e kirjutab korrutamistehtele vastava | tekkimine. Enesehindamine. Tagasiside
jagamistehte ja vastupidi, Kunstiopetus hindamisel.
° tqnneb korrutamist@hte liikmete Rasyakriipidega Viirtused ja kalblus
ning tulemuse vahelisi seoseid; joonistamine, teema
e sdnastab ja esitab ildkujul | ,,Minukoolimaja®. Tapsus. Hasaﬂmﬁrigu'ohud.
korrutamise omadusi: tegurite | Loodusdpetus Raha Eeale mangimine.
vahetuvus, tegurite Plus- ja eluta loodus. | Hasartméng kasulikus rollis.
riihmitamine, summa | Uhiskonnadpetus Tehnoloogia ja
korrutamine arvuga; innovatsioon
e kasutab korrutamise omadusi | ,. Digitaalajastu. Arvu ja
arvutamise lihtsustamiseks; Ajatelg. numbri 0 tihtsus. IKT
e korrutab peast arve 100 piires; enesehindamisel.
e korrutab naturaalarvu 10, 100 ja

1000-ga;




e arvutab enam kui kahe arvu
korrutist;
e korrutab kirjalikult kuni
kahekohalisi  naturaalarve ja
kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega.
Jagamine. Oppesisu: Opilane: Loodusopetus Elukestev ope ja
10 tundi Naturaalarvude jagamine. | ® nimetab jagamistehte komponente | Elus- ja eluta loodus. | karjadriplaneerimine
Jadgiga jagamine. Kirjalik (Jagatav, jagaja, jagatis); Uhiskonnaépetus Otsustamine ja
jagamine. Arv null tehetes. | @ tunneb jagamistehte liikmete ja | Ajatelg. planeerimine: jagamine ja
tulemuse vahelisi seoseid; Vene keel otsustamine, kui  palju
e jagab peast arve korrutustabeli | Eneseviljendusoskus, | (planeerimiseks tuleb enne
piires; oigekiri, iilesande | vilja arvutada).
e kontrollib jagamistehte tulemust | lahenduse vormistus. | Vairtused ja kolblus
korrutamise abil; Loodusdpetus Tapsus ja korrektsus.
° 'selgltab,' n’lld,é,l téhendab “iks arv | .o ja eluta loodus.
jagub teisega”; . Moddtkava: plaanid ja
e jagab jaagiga ja selgitab selle | ;04
jagamise tdhendust; .
e jagab nullidega 15ppevaid arve | Uhiskonnadpetus
peast 10, 100 ja 1000-ga; Raha ja
e jagab nullidega l0ppevaid arve | gryutamisoskus.
jarkarvudega;
e jagab summat arvuga;
e jagab kirjalikult arvu iihekohalise
ja kahekohalise arvuga;
e liidab ja lahutab nulli, korrutab
nulliga.
Arvutamine. Oppesisu: Opilane: Viirtused ja kélblus
8 tundi Tehete jarjekord. e tunneb tehete jarjekorda sulgudeta Tépsus ja korrektsus.
ja  idhe  paari sulgudega
arvavaldises;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste




arvavaldiste viartuse.

Oppesisu: Opilane: Viirtused ja kélblus
Naturaalarvu ruut. e selgitab arvu ruudu tdhendust, Tépsus ja korrektsus.
arvutab naturaalarvu ruudu;
e kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutamisel.
Murrud. Oppesisu: Opilane: Kodanikualgatus ja
5 tundi Murrud. e selgitab murru lugeja ja nimetaja ettevotlikkus
tdhendust, Oskus hinnata ning
e kujutab joonisel murdu osana analiiisida enda ja kaaslase
tervikust; t60d, oskus arutleda.
e nimetab joonisel mérgitud terviku
osale vastava murru;
e arvutab osa (ilhe kahendiku,
kolmandiku jne) tervikust.
Rooma numbrid. | Oppesisu: Opilane: Ajalugu Kultuuriline identiteet
2 tundi Rooma numbrid. loeb ja kirjutab eqamkasutatavalq Numblrte ja arvude | pooma ja araabia numbrid.
rooma numbreid (kuni | ajaloost.
kolmekiimnenti).
Tekstiilesanded. | Oppesisu: Opilane: Viirtused ja kélblus
10 tundi Tekstiilesanded. e lahendab kuni kolmetehtelisi Tépsus ja korrektsus.
elulise sisuga tekstiilesandeid; Kodanikualgatus ja
e modelleerib Opetaja abiga ettevotlikkus
tekstiilesandeid, Oskus hinnata ning
e koostab ise lihe- kuni kahetehtelisi analiiisida enda ja kaaslase
tekstiilesandeid; t60d, oskus arutleda.
e hindab iilesande lahendustulemuse
reaalsust.
Oppesisu: Opilane: Kehaline kasvatus Kodanikualgatus ja
Téht vorduses. e [eiab Uhetehtelisest vordusest tihe | Voistkondadeks ettevotlikkus
arvvadartuse  proovimise  vOi | jagamine, paarideks
analoogia teel. jagunemine.




Oskus hinnata ning
analiiiisida enda ja kaaslase
t60d, oskus arutleda.

Geomeetrilised
kujundid.
50 tundi

Oppesisu: Opilane: Kunstidpetus, Elukestev ope ja
Kolmnurk. e Jeciab timbritsevast ruumist | tehnoloogiadpetus karjidiriplaneerimine
kolmnurki ning eristab neid; Mosaiik. Plaani | Geomeetria kunstis.
e nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, | joonestamine. Materjali planeerimine.
tippe ja nurki; , Viidrtused ja  kdlblus
° Jooqestab kolmnurka kolme kiilje Jarjepidevus, tipsuse
jaret, arendamine. Mootude
e selgitab kolmnurga imbermdddu arvestamine ning
Féihepdust ja nditab limbermdodtu joonestamine kui tipsust ja
joonisel; jérjekindlust ndudev
e arvutab kolmnurga tegevus.
imbermodtu nii kiilgede . .
mootmise teel kui ka etteantud Tervis N Ja qhutlis
Kiiljepikkuste korral. Ohutusnouded - kunsti- vol
késitood tehes.
Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus
Niituse korraldamine.
Oppesisu: Opilane: Tehnoloogia Elukestev ope ja
Nelinurk, ristkiilik ja ruut. | @ leiab timbritsevast ruumist | Mosaiik. Plaani | karjairiplaneerimine
nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning | joonestamine. Geomeetria kunstis.
eristab neid; Materjali koguse | Materjali planeerimine.
e nimetab ning niitab ristkiiliku ja | arvutamine. Mootude arvutamise
ruudu kiilgi, vastaskiilgi, | Vene keel oskused ja vajalikkus.
!éihiskiilgi, tippe J:.a'nurkig P.indala” . Ja | visirtused ja  kélblus
e joonestab ristkiiliku ja ruudu | pindalaiihikud. Jirjepidevus, tipsuse
nurklaua abil; Sonavara, liihendid ja arendamine. Mddtude
e selgitab n@linurga timbermoddu | nende digekiri. arvestamine ning
Fahepdust ja nditab imbermddtu Loodusopetus joonestamine kui tdpsust ja
joonisel;
e arvutab ristkiiliku, sealhulgas




ruudu, imbermdddu; Kaart ja plaan kui | jarjekindlust ndudev
e selgitab ristkiiliku, sealhulgas | vdhendatud kujutised | tegevus.
;l;llld u, pindala tahendust joonise Uhiskonnadpetus Tervis ja ohutus
o fcab peast ristkiiliku, sealhulgas | Maailma  poliitiline | Ohutusnduded kunsti- voi
ruudu, imbermdddu ning pindala | kaart. Riikide | kisitood tehes.
valemeid; pindalad. Kodanikuiihiskond  ja
° arvutab. ristkiiliku,  sealhulgas | Kunstigpetus ettevotlikkus
ruudu, pindala. Konstrueerimine :
HIne, Niituse korraldamine.
Oppesisu: Opilane: cseme - pinnalaotus Teabekeskkond
Kujundi timbermdddu ja | @ kasutab {imbermdddu ja pindala ctteantud  mootmete Lga ceseone .
: At . moodu ja pihdald | .. ... iitkujundite  pindala  ja
pindala leidmine. arvutamisel sobivaid mddtiihikuid; | 148" {imbermé&sdu leidmine:
e arvutab kolmnurkadest ja tuntud lihtkujunditeks jagamine.
nelinurkadest koosneva liitkujundi
imbermo6odu;
e arvutab tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi pindala;
e rakendab geomeetria teadmisi
tekstiilesannete lahendamisel.
Mé6tmine ja | Oppesisu: Opilane: Vene keel Elukestev ope ja
mootiihikud. Pikkusiihikud. e nimetab pikkusiihikuid mm, cm, SOnavara ja liihendite | karjddriplaneerimine
25 tundi dm, m, km, selgitab nende iihikute oigekiri. Kordamine teadmiste
vahelisi seoseid; Loodusdpetus kinnistamisel. .
® moddab igapdevaelus ettetulevaid | /0 Elukutsed, k?f’ on —vaja
pikkusi,  kasutades  sobivaid | oo ~avas  VANCMAd, | pikkuseid modta.  Ruumi
modtiihikuid; fakte Maast. planeerimine ja modtmine.
e toob nditeid erinevate pikkuste | Kehaline  Kkasvatus Tgabelfeskkond
kohta, hindab pikkusi silma jirgi; | Jooksudistantsid, Pikkustihikud.
e teisendab pikkusiihikuid | hiipped, visked. Kodanikualgatus ja
lihenimelisteks. ettevotlikkus
Mitme tegevuse
tthendamine (iihisprojekt).
Oppesisu: Opilane: Vene keel Teabekeskkond
Massitihikud. Mass ja massiiihikud.




e nimetab massiiihikuid g, kg, t,
selgitab massiiihikute vahelisi

SOnavara, lithendid ja
nende Oigekiri.

Viirtused ja  kolblus
Tervislik eluviis. Kehakaal.

seoseid; Liihendid retseptides. Suhtumine endast
(] kasutab massi arvutamisel LOOdusapetus erinevasse.
sobivaid iihikuid; Mass ja massiiihikud:
e toob niiteid erinevate masside | I00Mi tutvustavad
kohta, hindab massi ligikaudu. teabetekstid.
Oppesisu: Opilane: Teabekeskkond
Mahutihikud. e kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab Vaatlus kui teabe hankimise
keha mahtu ligikaudu. meetod. Visuaalne
hindamine.
Tervis ja ohutus
Ravimite kogused
(vedelikel): ,Lugege
infolehte®.
Oppesisu: Opilane: Vene keel Kodanikuiihiskond ja
Rahaiihikud. nimetab Eestis kidibelolevaid Korrektne ettevotlikkus
rahaiihikuid, selgitab rahaiihikute keelekasutus: Rabha ja iihiskond. Majandus.
vahelisi seoseid, kasutab sonavara,  lihendid. | ys1tued ja kélblus
arvutustes rahaiihikuid. Tekstist arusaamine. . .
.. Raha kui vahetusvéértus.
Uhiskonnaopetus
Pere eelarve.
Majandus ja raha.
Oppesisu: Opilane: Vene keel Teabekeskkond
Ajaiihikud. e nimetab aja modtmise Tthikuid | Aeg ja  ajaiihikud: | Aeg, ajaga seotud mdisted

tund, minut, sekund, Odpiev,

nddal, kuu, aasta, sajand;
e selgitab
seoseid.

ajaiihikute  vahelisi

sOnavara ja Oigekiri.

Viljendusoskus:
paevaplaan, intervjuu.

Loodusopetus

Planeet Maa
(litkumine).

Uhiskonnadpetus

ja aja modtmine.
Ajaarvestuse ajalugu.
Artikleid.

Viirtused ja kolblus
Ajalised kokkulepped ja
neist kinni pidamine.




Ajatelg. Pdevaplaan.

Elukestev ope ja

Kunstidpetus karjaariplaneerimine
Kalendri Grupi tegevuse ajaline
valmistamine. plancerimine.
o~ Tervis ja ohutus
Muusikaopetus . . .
uustkaopetu Uneaeg. Ajakava ja tervis.
Ajaga seonduvad . )
laulutekstid Tehnoloogia Ja
(., Ajaratas®) innovatsioon
Arvuti enesekontrolli
vahendina.
Oppesisu: Opilane: Vene keel Teabekeskkond
Kiirus ja kiirusiihikud. e selgitab kiiruse mdistet ning | Korrektne Kaart ja  sdiduplaanid.
kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist | keelekasutus. Kiiruse tadhendus,
seost; SoOnavara ja lithendite | arvutamine, tihikud.
° kgsutab "kiirusiihikut km/h Gigekiri.. Tekstist | gultuuriline identiteet
lihtsamates iilesannetes. arusaamine. o
Loodusdpet Eesti linnad, vahemaad,
oodusopetus rahvaarv, rahvastiku
Eesti kaart. tihedus.
Uhiskonnadpetus Tehnoloogia ja
Linnade vahelised innovatsioon Ténapdevased
kaugused ja riikide liikkumisvahendid ja kiirus.
suurus. Elukestev ope ja
karjaidriplaneerimine
Kiirus, kiirustamine ja aja
planeerimine.
Tervis ja ohutus.Piirkiirus
ja selle mote.
Oppesisu: Opilane: Vene keel Teabekeskkond
Temperatuuri mdotmine. e loeb termomeetri skaalalt Skaala teabe esitamise
temperatuuri kraadides viisina. Arvkiir ja skaala.




mérgib . etteantud Emireli(tne . Elukestey dpe ja
temperatuuri skaalalej ‘ eele asutlis. . karjédriplaneerimine
e kasutab kiilmakraadide | sdnavara, lithendid. Teadmised il |
markimisel negatiivseid arve. Loodusdpetus ca fm.se timavaatlustest.
. Tervis ja ohutus
Péikesesiisteem, Rii . 1
elupaigad Maal. 1etumine ; vastavalt
Inimese temperatuurile.
kehatemperatuur. Keskkond ja jatkusuutlik
Kunstiopetus areng
. Kliimamuutused.  Sédstev
Teema aastaajad .
) eluviis.
kunstis.
Viirtused ja kolblus
Séddstev eluviis.
Oppesisu: Opilane:
Arvutamine nimega | @ liidab ja lahutab nimega arve;
arvudega. e korrutab nimega arvu ithekohalise
arvuga;
e jagab nimega arve Tlhekohalise
arvuga, kui koik ithikud jaguvad
antud arvuga;
e kasutab modtiihikuid
tekstiilesannete lahendamisel,
e otsib iseseisvalt teabeallikatest

nditeid erinevate suuruste (pikkus,
pindala, mass, maht, aeg,
temperatuur) kohta, esitab neid
tabelis.

4 klassi lopus opilane:

1) hindab harmoonilisi inimsuhteid, moistab oma rolli pereliikmena, sdbrana, kaaslasena ja dpilasena; peab kinni kokkulepetest, on
usaldusvédrne ning vastutab oma tegude eest;
2) oskab keskenduda dppetilesannete tiitmisele, oskab suunamise abil kasutada eakohaseid opivdtteid (sealhulgas paaris- ja rithmatdovotteid)

olenevalt oppelilesande isedrasustest;




3) véirtustab oma rahvust ja kultuuri teiste rahvuste ning kultuuride seas, suhtub inimestesse eelarvamusteta, tunnustab inimeste, vaadete ja
olukordade erinevusi ning mdistab kompromisside vajalikkust;

4) oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks vajalikke tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi niha ja
tunnistada ning oma tegevust korrigeerida;

5) oskab oma arvamust véljendada, pdhjendada ja kaitsta, teab oma tugevaid ja ndrku kiilgi ning piitiab selgusele jouda oma huvides;

6) oskab motestatult kuulata ja lugeda eakohaseid tekste, luua eakohasel tasemel keeleliselt korrektseid ning suhtlussituatsioonile vastavaid
suulisi ja kirjalikke tekste ning mdista suulist kdnet;

7) tuleb vahemalt {ihes voorkeeles toime igapédevastes suhtlusolukordades, mis nduavad otsest ja lihtsat infovahetust tuttavatel rutiinsetel
teemadel;

8) on kindlalt omandanud arvutus- ja mddtmisoskuse ning tunneb ja oskab juhendamise abil kasutada loogikareegleid iilesannete lahendamisel
erinevates eluvaldkondades;

9) vidirtustab sddstvat eluviisi, oskab esitada loodusteaduslikke kiisimusi ja hankida loodusteaduslikku teavet, oskab looduses kiituda, huvitub
loodusest ja looduse uurimisest;

10) oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada tekste;

11) oskab leida vastuseid oma kiisimustele, hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet, seda tdlgendada, kasutada ja edastada; oskab teha
vahet faktil ja arvamusel;

12) tunnetab end oma riigi kodanikuna ning jargib tihiselu norme;

13) véértustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil véljendada;

14) vaéartustab tervislikke eluviise, on teadlik tervist kahjustavatest teguritest ja sdltuvusainete ohtlikkusest;

15) on leidnud endale sobiva harrastuse ning omab iildist ettekujutust téomaailmast.

5. KLASS
Teema ja Oppesisu/dppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Lo6iming labivate
tunnimaht teemadega
Naturaalarvud Oppesisu: Opilane: Loodusopetus Elukestev ope
0—1000000000 ja | Naturaalarvude  klassid. | @ loeb, kirjutab, jérjestab ja | Meresid iseloomustavad | karjaéiriplaneerimine
nende esitus | Naturaalarvude vordleb naturaalarve (kuni | nditajad. Maailma merede | Kordamine on  vajalik.
(jargu-iithikud, vordlemine, iimardamine; miljardini), pindalad. Vahemaad | Erinevate elukutsete
jarkarvud). liitmine, lahutamine. | ®  kirjutab naturaalarve | linnulennult ja teid moddda. | tutvustamine: logistika.
Liitmise ja lahutamise jarkarvude  summana  ja | Suured arvud looduses. | Meeskonnat66.  Hinnang
55 tundi omadused. Naturaalarvude jarguiihikute kordsete | Planeedid, Pidike, Kuu ja | tegevusele vOi tegijale?
korrutamine ja jagamine. summana; tahed. Kaotamine ja vditmine kui
Korrutamise seadused. | @ tunneb tehete omadusi Inimesedpetus tagasiside.




Sulgude avamine. Nulliga

16ppevate arvude
korrutamine. Jagatise
pohiomadus. Jadgiga
jagamine. Algarvud ja
kordarvud. Jaguvuse
tunnused. Kordarvu
lahutamine algteguriteks.
SUT ja VUK.

ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid;
timardab arvu etteantud
tédpsuseni,

teisendab pikkus-, pindala-,
ruumala- ja ajaiihikuid;
otsustab (tehet sooritamata),

kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga
voi 10-ga;

leiab arvu tegureid ja
kordseid;

esitab arvu algtegurite
korrutisena;

otsustab 100 piires, kas arv on

alg- voi kordar;

esitab naturaalarvu
algarvuliste tegurite
korrutisena;

leiab arvude suurima
tihisteguri (SUT) ja ja viihima
iihiskordse (VUK).

Riikide pindalad.
Rahvastikustatistika.
Rahvastikustatistika.
Statistikaandmete
kasutamine.
Rahvastikuandmed.

Vene keel

Teabekirjanduse
lugemisoskus: vajaliku
leidmine, kui osa tekstist on
arusaamatu. Arvsdnade
oigekiri. Ligikaudsete
arvude esitamine.

Ajalugu, inimesedpetus
Ajatelg.

Kehaline kasvatus

Paariks loe.

Keskkond ja
jatkusuutlikkus Rahvaarv
ja  elukeskkond.  Arvud
keskkonna

kirjeldamisel. Loodusajakiri
.ee Metsastatistika.

Rahvastikustatistika ja
keskkond: riikide vordlus
(pindala, rahvaarv,
olmejaitmed). Eluliste
andmetega ilesannete
lahendamine. Rahvastik ja
reisimine: keskkonda
mojutavad tegurid. Teed ja
looduskeskkond.
Teabekeskkond
Kuulamisoskus.
info  otsimine  osaliselt
arusaamatuks jadvast
tekstist. Naturaalarvude
mdiste  sisu.  Logistika:
soiduplaanid, ajakavad.
Vajaliku teabe otsimine.
Arvud keskkonna
kirjeldamisel. ~ Arvsuuruste
ligikaudne hindamine ja
esitamine. Ligikaudse
hinnangu skaala. Arvud kui

Vajaliku

iildarusaadav keel. Arvud
looduses.

Viirtused ja kolblus

Aja planeerimise ja ajaliste
kokkulepete vajalikkus.
Mingureeglite  jdrgimine,
iiksteisega arvestamine.




Téapsus tehtereeglite
jargimisel. Sihikindlus,
enesekontroll.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus
Oskus ligikaudselt suurusi

hinnata: aja  kokkuhoid.
Planeerimine: teekonna
pikkus ja aeg.
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Tehniliste vahendite

kasutamine dppetdos. Arvuti
enesekontrolli vahendina.

Avaldis ja Oppesisu: Opilane: Keeled Elukestev ope ja
vorrand. Matemaatilised avaldised. | @ tunneb &ra arvavaldise ja | Juhendite kasutamine vene | karjidriplaneerimine
Vorrand ja selle tahtavaldise; keeles ja  vdorkeeltes. | Reeglite (tegevuseeskirjade)
5 tundi lahendamine. e lahendab lihtsamaid | Oluline ja ebaoluline tekstis | range jargimine. Sihikindlus.
Vorrandite koostamine. vorrandeid; lahtuvalt teksti kasutamise | Enesehindamine kui
e avaldab  voOrrandist  iihe | eesmirgist. tagasiside.
muutuja. Teabekeskkond
To6juhendite kasutamine.
Geomeetrilised Oppesisu: Opilane: Kehaline kasvatus Tehnoloogia ja
kujundid. Punkt. Sirgloik. Loikude | @ teisendab pikkus-, pindala-, | MOOtmine ja modteriistad: | innovatsioon
vordlemine ja liitmine. ruumala- ja ajaiihikuid pikkus, kiirus, kellaaeg, | M0dtmine, markimine ning
30 tundi Kiir. Sirge. Tasand. Arvkiir | @  joonestab ning tihistab temperatuur. moodte- ja mooteriistad.
ja skaala. Arvandmete punkti, sirge, kiire, 1digu, Ajalugu Mooteriista skaala. Arvuti
korrastamine. Diagramm. murdjoone, ristuvad, ‘ o kasutamine diagrammide ja
Nurk, nurkade liigid. 15ikuvad ja paralleelsed Englsaggsedjatanapaevased sagedustabelite koostamise.
Nurgakraad, nurga sirged, ruudu, ristkiiliku, modteriistad. Elukestev 6pe ja
mddtmine.  Hulknurgad. kolmnurga, ringi; Kunstidpetus, karjadriplaneerimine
R{stkul}k. Ruut.  Sirgete | 4 joonestab, liigitab  ja tehnoloogiadpetus Elukutsed, kus. modteriistu
16ikumine. Ristuvad ja mdddab nurki (tiisnurk Nurkade joonestamine ja | tundmata ldbi ei saa.
paralleelsed sirged, nende ’ modtmine Joonestamisega seotud

teravnurk, niirinurk,




joonestamine. sirgnurk, korvunurgad, Eesti/ vene keel elukutsed.
Korvunurgad, tippnurgad. tippnurgad). Korrektne keelekasutus | Siistematiseerimine eri
moistekaardi koostamisel. tunnuste jérgi. Ristumine,
Kunstiopetus 16ikumine ja paralleelsus
Geomeetriliste mustrite | arhitektuuris ning linnaja
joonistamine. Paralleelsed | maastiku planeerimisel.
jooned ja perspektiiv. Viirtused ja kolblus
Sihikindlus ja piisivus.
Harilikud Oppesisu: Opilane: Loodusopetus, kehaline | Teabekeskkond
murrud. Murdude vordlemine. | @  selgitab murru lugeja ja | kasvatus Mootithikute  seosed  ja
Uhenimeliste murdude nimetaja tdhendust; Harilik murd ja mootiihikute | teisendamine. Maodtiihikute
5 tundi liitmine ja lahutamine. e tunneb liht- ja liigmurde. seosed. kiimnendsiisteem.
L@htmurrud janlhiigmurru(.i. Tehnoloogia ja
Liigmurru  tdisosa  ja innovatsioon
murdosa.
IKT Oppetods harjutamise
vahendina.
Kiimnendmurrud. | Oppesisu: Opilane: Vene keel Elukestev ope ja
30 tundi Murrud ja modtiihikute | @ tunneb tehete omadusi Arvsonade digekiri, kokku ja | karjiddriplaneerimine
kiimnendsiisteem. ning tehete liikmete ja lahku kirjutamine. Tooturg. Enesehindamine.
Kiimnendmurru  koostis, tulemuste seoseid; Inimesedpetus Teabekeskkond
kujutamine arvkiirel, iimardab arvu etteantud Tervislik toitumine. Statistikaandmed ja nende
ﬁ{llardamine, murdude tipsuseni; Kehaline kasvatus ka§uta{nine. enni diagramm
vordlemine. e tunneb kiimnendmurdu ja | Sporditulemuste kui vordiusteabe esitamise
Kimnendmurdude kujutab neid arvkiirel; jérjestamine viis. Umardamine ja tapsus.
liitmine, lahutamine, | ¢  teisendab pikkus-, pindala-, ‘ Toitainete sisalduse
korrutamine ja jagamine. ruumala- ja ajaiihikuid; ?pordltul§muste | arvutamine.
Aritmeetiline  keskmine. | ¢  tunneb kiimnendmurru un32~1rdqm1ne ' (aja | Tervis ja ohutus
Mootkava. Plaanimdot. kiimnendkohti: mootmme). Teatejo.oks'l.ld, Ravimid ja  toiduained:
e loch kﬁmnendr,nurde; teateujumine,  kolmikhiipe | praktiline t66. Toitainete
e kirjutab kiimnendmurde | 1™ sisaldus ~ ja tervislik
numbrite  abil  verbaalse | Tehnoloogia tortumine.
esituse jrgi; Viirtused ja kolblus
e iimardab kiimnendmurde Téapsus, tipsuse vajalikkus.




etteantud tipsuseni;

e liidab kiimnendmurde;

e lahutab kiimnendmurde;

e korrutab ja jagab
kiimnendmurde peast
jarguiihikutega 10, 100, 1000,

e korrutab ja jagab
kiimnendmurde peast
jarguiihikutega 0,1; 0,01; ...;

e korrutab  kirjalikult  kuni

kolme tiivenumbriga
kiimnendmurde;

e jagab kirjalikult
kiimnendmurdu
naturaalarvuga;

e arvutab aritmeetilise
keskmise;

e jagab kirjalikult kuni kolme
tiivenumbriga murdu
murruga, milles on kuni kaks
tivenumbrit;

e selgitab plaanimdodu
tdhendust;

e valmistab ruudulisele paberile
lihtsama (korteri jm) plaani;

e tunneb tehete jérjekorda ja
sooritab ~ mitme  tehtega

Modtmistipsus. Umardatud
tapsus.

Uhiskonnadpetus
Ostujdud, tarbimine,
kulutamine. Raha, rahade
vordlemine: kurss.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Arvuti iseseisva Oppimise
vahendina.

Oma- ja parimuskultuur
ja kultuuriline
mitmekesisus
Sporditulemused lébi
aegade: tdpsus.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus

Rahakursid (arvutamine
kroonides  ja  eurodes:
kool.ee iilesanne). Raha kui
vahetusvéirtus.  Erinevate
riikide rahad, rahakurss.

tilesandeid
kiimnendmurdudega.
Ruumilised Oppesisu: Opilane: Kunstiopetus, tehnoloogia | Teabekeskkond
kujundid. Kuup. Risttahukas. e arvutab kuubi ning risttahuka Hoiukarbi  valmistamine. | Ruumilise kujundi
' Risttahuka ja kuubi pindala pindala ja ruumala; Materj a}i~k0guse arvutarr‘li'ne pir}na}laotus: 'igapéievaelus
15 tundi ja ruumala. ja  mooOtmine  ruumilise | vajalik teadmine (arvuta

e teisendab ruumalaiihikuid;




Seoseid
vahel.

ruumalaiihikute

kasutab
lahendamisel
vahelisi seoseid.

ulesannete
mootihikute

eseme valmistamiseks voOi
katmiseks.  Pindalaiihikute
teisendamine. Materjali
koguse arvutamine.

Eesti/ vene keel
Pindalatihikute digekiri.
Kisitoo6 ja kodundus
Anuma, karbi, kasti, ruumi
vm math.

Loodusopetus

Pindala ja ruumala iihikud
Mootmised looduses.

vannitoa plaatide voi tapeedi

kogus). MJdotmistulemuste
korrektne ~ vormindamine.
Mahuiihikud ja  nende
seosed. Ruumala
arvutamine.

Elukestev ope ja
karjaariplaneerimine
Erinevate elukutsete
tutvustamine. Ehitaja,
ruumidisainer jne.
Matemaatika ja  ké&sitoo.
Mahutavuse arvutamine:
mahutid, elu- ja laoruumid
jne. Erinevate elukutsete
tutvustamine: arhitekt,

chitaja, mahutite valmistaja
ja turustaja.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus. Keskkond ja

jatkusuutlikkus
Taaskasutus, leidlikkus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT enesekontrolli

vahendina.




Viienda klassi lopuks opilane:
1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja néhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;
3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

4) leiab iilesannetele erinevaid lahendusteid;
5) pohjendab oma mottekidike ja kontrollib nende digsust;

6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;
7) nditab iiles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi probleeme;

8) kasutab enda jaoks sobivaid dpioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest.

6. KLASS
Teema ja Oppesisu/dppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Lo6iming labivate
tunnimaht teemadega
Harilik murd. | Oppesisu: Opilane: Vene keel Viirtused ja kélblus
Arvutamine Harilik murd, selle | ® selgitab murru lugeja ja | Korrektne keelekasutus | Tépsuse kasvatamine
positiivsete pohiomadus. Hariliku nimetaja tdhendust; moistekaardi koostamisel. praktiliste  toode abil.
harilike murru  taandamine  ja | @ kujutab  harilikke = murde Ajalugu Koostdooskused: iiksteisega
murdudega. laiendamine. Harilike arvkiirel; arvestamine iiheaegse motte-
murdude vordlemine. | ®  kujutab lihtsamaid harilikke | Murde tunti juba Vanas | ja kielisel tegevuse korral,
70 tundi Uhenimeliste murdude murde vastava osana 16igust ja | Egiptuses. Reeglid arvutiga tootamisel
liitmine1 ja lahutan;irga. tasapilrjlrllzﬁisestlkujund(ilst; Muusika ja méngimisel.
Erinimeliste murdude | ® tunneb liht- ja liigmurde; o ) L ~ .
lii.t.mine ja lahutamine. ° taapdab m}lrde n'i.i jéirkjéirgult Noodipikkused ja taktimdot. Ezlll:;(;;t;;lan e er(i)lll)lfi:n e 1
Kiimnendmurru kui suurima Uhisteguriga, | Kunstidpetus '
teisendamine  harilikuks jaddes  arvutamisel  saja Korrektsete oniste Erinevate . clukutsete
murruks  ning  hariliku piiresse; . e harilik ] dud tutvustamine.  Tegevuse
murru teisendamine | ® laiendab murdu  etteantud | | o ¢ MATHIKE MUIGUAC | planeerimise vajalikkus.
kiimnendmurruks. Harilike nimetajani; kujutamisel.
jant;
murdude korrutamine. | ® teisendab murde | Kunstiopetus, Kkésitoo ja
Poordarvud. Harilike thenimelisteks ja  voOrdleb | kodundus Teabekeskkond
murdude jagamine. neid;




Arvutamine harilike
kiimnendmurdudega.

ja

liidab ja lahutab {ihenimelisi
ja erinimelisi murde;

esitab liigmurru segaarvuna ja
vastupidi;

korrutab  harilikke
omavahel  ja
tdisarvudega;
tunneb podrdarvu maistet;
jagab harilikke murde
omavahel  ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi,
tunneb segaarvude liitmise,
lahutamise, korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;

teisendab 16pliku
kiimnendmurru harilikuks
murruks ja harilikku murru

murde
murdarve

16plikuks ~ vdi  Idpmatuks
perioodiliseks
kiimnendmurruks;

leiab hariliku murru

kiimnendldhendi ja vordleb
harilikke murde
kiimnendldhendite abil;
arvutab  tépselt  avaldiste
vadrtusi, mis sisaldavad nii
kiimnend-  kui  harilikke
murde, timar ja nurksulge ning
el tekita negatiivseid vahe-
ega lopptulemusi.

Korduvad
planeerimine.
Voltimine  kui
jagamise

mustrid,  t60

osadeks
voimalus.
Materjali (vordseteks)
osadeks jagamine
mootevahendit kasutamata.
Uhiskonnadpetus
Statistikaandmete
kasutamine
koostamisel.

ulesannete

Tapsus ja harilik murd.
Harilikud murrud argielus:
retseptid,  kuivainete  ja
vedelike osadeks jagamine
jms. Otstarbekas tépsus.
Informatsiooni kriitiline
hindamine,-informatsioonial
lika ja andmete
usaldusvairsus: iilesannete
koostamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon IKT vahendite
kasutamine Oppetoos
enesekontrolli  vahendina.
Kalkulaatori kasutamine
enesekontrolliks.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Leidlikkus: lihtsate votete
kasutamine
igapdevategevuses.
Kultuuriline

identiteet. Kodanikualgatu
s ja ettevotlikkus

Reaalsete andmete
kogumine tekstiilesannete
koostamiseks. Eluliste
andmetega iilesannete
lahendamine.

Keskkond ja jitkusuutlik
areng. Kultuuriline

identiteet




Reaalsete andmete
kogumine tekstiilesannete
koostamiseks. Eluliste
andmetega ilesannete
lahendamine.

Protsent.

15 tundi

Oppesisu:
Osa leidmine arvust.
Protsendi maiste.

Opilane:

e leiab osa tervikust;

e sclgitab protsendi mdistet;

e leiab arvust protsentides
maédratud osa;

e lahendab igapédevaelule
tuginevaid tilesandeid
protsentides maéératud osa
leidmisele (ka
intressiarvutused);

e lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid  tdis-  ja
murdarvudega;

e lahendab tekstiilesandeid
protsentides méédratud osa
leidmisele.

Loodusopetus

Puu- ja koogiviljade
kasulikkus. Puu- ja
koogiviljade koostis.
Milligramm ja mikrogramm:
vitamiinide ja
mineraalainete sisaldus.
Eesti/ vene keel

Korrektne keelekasutus
iilesande koostamisel.
Esitluse koostamine:
eneseviljendus, korrektne
keelekasutus.

Ajalugu

Protsendi kasutuselevott.
Uhiskonnadpetus

Andmed, mida
viljendatakse protsentides.
Kunstiopetus

Esitluse kujundamine:

korrektsed joonised, sobiv
kiri jms.

Tervis ja ohutus
Tervislik toitumine: puu- ja
koogiviljade kasulikkus.
Liiklusstatistika.

Teabekeskkond

Protsent kui suhteline moot:
allahindlused protsentides,

kulutused ja maksud
protsentides jms.
Kaalutihikud viikeste
koguste korral:
mikrogramm, milligram.
Reaalsete andmete
kogumine esitluse
koostamiseks, eluliste
andmetega iilesannete
lahendamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Teabematerjali  hindamine
kui tehniliste  vahendite

kasutamise kohustuslik osa.
Esitluste koostamine.




Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Laenu  planeerimise  ja
labimotlemise vajalikkus.

Viirtused ja  kolblus
Laenamine ja vastutustunne.

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine
Erinevate elukutsete

tutvustamine. Miiiija t60.

Geomeetrilised
kujundid.

60 tundi

Oppesisu:

Ringjoon. Ring. Ringi
sektor. Ringjoone pikkus.
Ringi pindala. Peegeldus
sirgest, telgsiimmeetria.
Peegeldus punktist,
tsentraalsimmeetria.
Laigu poolitamine. Antud
sirge  ristsirge. Nurga
poolitamine. Kolmnurga
nurkade summa.
Kolmnurga joonestamine
kolme kiilje jdrgi, kahe
kiilje ja nende wvahelise
nurga jargi, lhe kiilje ja
selle ldhisnurkade jargi.

Kolmnurkade  vordsuse
tunnused. Kolmnurkade
liigitamine.

Opilane:

joonestab etteantud raadiuse
vOi1 diameetriga ringjoont;
leiab  katseliselt arvu [J
ligikaudse viirtuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja
ringi pindala;

joonestab etteantud suurusega
sektoreid;

loeb andmeid
sektordiagrammilt;
eristab joonisel

stiimmeetrilised kujundid;

joonestab sirge (ja punkti)
suhtes antud punktiga
simmeetrilist punkti, antud
16iguga siimmeetrilise 10igu ja
antud kolmnurga voi
nelinurgaga stimmeetrilist
kujundi;
kasutades

IKT vOimalusi

Ajalugu,

Ringi pindala osati arvutada
juba Vana- Egiptuses. anas
Egiptuses osati
konstrueerida  tdisnurkset
kolmnurka kiilgedega 3, 4 ja
5.

Vene keel

Korrektne keelekasutus
ristsona  lahendamisel ja
koostamisel. Korrektne
keelekasutus diagrammide
sisu selgitamisel ja
koostamisel.

Kunstiopetus

Posteri vOi voldiku

kujundamine. Joonestamise
oskused. Konstruktsioonid.
Kisitoo ja kodundus

Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT vahendite kasutamine
Oppetdos: joonestamine
arvutil. Ring ja ratas. Ratta
leiutamise téhtsus.
Kultuuriline identiteet
Ringid meie timber.
Geomeetria  arhitektuuris.
Sakraalgeomeetria.
Rahvatants, arhitektuur,
kujutav ~ kunst maailma
rahvaste ajaloos.

Viirtused ja kolblus
Korrapdra ja tipsus ning
esteetika.

Elukestev ope ja
karjaariplaneerimine

Erinevate erialade
tutvustamine:  fotograafia,
kunst ja k&sitdo.




Vordhaarse

kolmnurga

omadusi. Kolmnurga alus

ja  korgus.
pindala.

Kolmnurga

(internetiotsing, pildistamine)

toob néiteid opitud
geomeetrilistest  kujunditest
ning slimmeetriast

arhitektuuris ja  kujutavas
kunstis;
poolitab sirkli ja joonlauaga

16igu ning joonestab
keskristsirge;

poolitab sirkli ja joonlauaga
nurga;

nditab joonisel ja nimetab
kolmnurga tippe, kiilgi, nurki;
joonestab ja téhistab
kolmnurga, arvutab
kolmnurga timbermdddu;

leiab jooniselt ja nimetab

kolmnurga lahisnurki,
vastasnurki, lahiskiilgi,
vastaskiilgi;

kasutab nurga stimboleid;
arvutab kolmnurga puuduva
nurga suuruse rakendades
teadmist, et  kolmnurga
sisenurkade ~ summa  on
180°(antud nurgad
tdisarvudes);

konstrueerib joonlaua ja sirkli
abil  kolmnurki etteantud
elementide jargi;

liigitab  joonistel etteantud
kolmnurki nurkade ja kiilgede

Stimmeetria kasutamine
arhitektuuris, kujutavas
kunstis, ndput6os.

Loodusopetus
Summeetria looduses.
Kehaline kasvatus

Stimmeetria
voimlemiskavades ja
viljakujoonistes.
Tantsujoonis.

Tehnoloogiaépetus
Kolmnurgakujuliste
konstruktsioonielementide
kasutamine erinevates
chituskonstruktsioonides.
Joonised.

Joonestamisega seotud
elukutsed: konstruktor,
arhitekt, kunstnik,
tantsujuht.

Viirtused ja  kolblus
Korrektsus toos.
Teabekeskkond
Ristsonad: lahendamine ja
koostamine.




jérgi;

joonestab teravnurkse,
tdisnurkse  ja  niirinurkse
kolmnurga;

joonestab erikiilgse,
vordkiilgse ja  vordhaarse
kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme
kiilje jargi, kahe kilje ja
nendevahelise nurga jérgi
ning tihe kiilje ja selle
lahisnurkade jargi;

nditab ja nimetab tdisnurkse
kolmnurga kiilgi;

nditab ja nimetab vordhaarses
kolmnurgas kiilgi ja nurki;
kasutab vordhaarse kolmnurga
omadusi iilesannete
lahendamisel (puuduva nurga
voi kiilje leidmisel);

e tunneb mdisteid alus ja
korgus, joonestab iga
kolmnurga igale alusele
korguse;
e mdddab kolmnurga aluse ja
korguse ning arvutab pindala.
Positiivsed ja | Oppesisu: Opilane: Ajalugu Tehnoloogia ja
negatiivsed Negatiivsed arvud. e selgitab negatiivsete arvude | Negatiivsete arvude | innovatsioon IKT vahendite
tiisarvud. Arvtelg. Positiivsete tdhendust, toob nende | kasutuselevott, ajaarvestus | kasutamine Oppetdos.
ja negatiivsete kasutamise  kohta  elulisi | eKr ja pKr. | Esitluse ja video erinevus.
15 tundi taisarvude nditeid;




kujutamine arvteljel.
Vastandarvud. Arvu
absoluutvéirtus.  Arvude
jérjestamine. Arvutamine
tdisarvudega.
Koordinaattasand. Punkti
asukoha médramine
tasandil. Temperatuuri
graafik, iihtlase liikumise
graafik ja teisi empiirilisi
graafikuid.
Tekstiilesanded.

vordleb tdisarve ja jdrjestab
neid;

leiab tdisarvu
absoluutvéirtuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja
negatiivsete tdisarvudega,
tunneb arvutamise reegleid;
vabaneb sulgudest, teab, et
vastandarvude summa on null
ja rakendab seda teadmist
arvutustes;

rakendab  korrutamise ja
jagamise reegleid positiivsete
ja negatiivsete tdisarvudega
arvutamisel;
arvutab
tdisarvudega;
madrab punkti koordinaate
ristkoordinaadistikus;

kirjalikult

joonestab lihtsamaid
graafikuid,
loeb graafikuid, sh

liikklusohutusalaste graafikute
lugemine ja analiiiisimine;
kahe- ja lihtsamate
kolmetehteliste
tekstiilesannete analiilisimine
ning lahendamine.

Ristkoordinaadistiku

kasutuselevott.
Loodusopetus

Maied ja mered. Temperatuur
ja dhurdhk. Uhtlane
litkkumine, teepikkuse
sOltuvus ajast.
Kunstiopetus

Korrektsete jooniste
tegemine arvkiirte ja
ajatelgede kujutamisel.
Uhiskonnadpetus
Ajakirjandusest parit
graafikute  lugemine ja
analiilisimine.

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine

Erinevate elukutsete
tutvustamine. Matemaatika

ajaloos ja  geograafias.
Oskustoolisele vajalikud
teadmised: jooniste
lugemine ja valmistamine,
tdpne arvutamine ja
modtmine. Erinevate
elukutsete tutvustamine.

Mere- ja reisimehele vajalik
teave, selles orienteerumine.

Teabekeskkond

Informatsiooni esitamise
viis: arvtelg. Skaala valimine
vastavalt andmetele.

Kordamine.
15 tundi




Kuuenda klassi lopuks opilane:
1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja néhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

4) leiab iilesannetele erinevaid lahendusteid;
5) pohjendab oma mottekidike ja kontrollib nende digsust;

6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;
7) nditab iiles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi probleeme;

8) kasutab enda jaoks sobivaid dpioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest.

7. KLASS
Teema ja Oppesisu/éppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Laiming libivate
tunnimaht teemadega

Ratsionaalarvud. | Oppesisu: Opilane: Voorkeeled Tehnoloogia ja

40 tundi Ratsionaalarvud. e kasutab digesti mirgireegleid | Sona  Ne2 tihendust | innovatsioon
Tehted ratsionaalarvudega. ratsionaalarvudega vene/eesti keeles: arv ja Infotehnf)loogia\{ghendite
Arvutamine taskuarvutiga. arvutamisel; number. Arvu 10' astmete kasutammp 'ulesannete
Kahe punkti vaheline e cri litki murdude korral korrektselt lugemine ning | lahendamiseks ja vastuste
kaugus arvicljel. Tehete hindab, mil viisil arvutades arvu 10 astmete kasutamisest | kontrollimiseks.
jéirjekord. saab tdpse vastuse ja aru . saamine erlneYates
Naturaalarvulise kuidas on otstarbekas tekstides (nditeks | Teabekeskkond
astendajaga aste arvutada; teatmeteosed). Informatsiooni  kvaliteet.
Kiimne astme.d suurte | ® mitme  tehtega  ilesandes | Ajalugu Teabealhulia .
arvude kirjutamir’le Kiimne kasutab vastandarvude summa | g g usaldusvadrsus. Vaga
astmete abil. Tdpsed ja omadust ja liitmise seadusi; aegadel erinevates maades valkeste Ja vigd suure
s ' e korrutab ja jagab positiivseid gadel erinev - | arvude kirjutusviis.
ligikaudsed arvud, . Lo o1 Huvi mineviku vastu. Valdkonnad ja elukutsed
arvutustulemuste ja  negatiivseid  harilikke Jer J

bekoh murde (ka segaarve); kus on tegemist vdga suurte

otstarbekohane e arvutab mitme  tehtega Keeled ja viga viikeste arvudega.
iimardamine. Korrektne keelekasutus.

tilesannetes, milles on kuni

neli tehet ja tihed sulud;

Inimesedpetus

Viirtused ja kolblus
Tapsuse kasvatamine.




e selgitab naturaalarvulise
astendajaga astendamise
tdhendust;

e astendab negatiivset arvu
naturaalarvuga;

e tunneb tehete jérjekorda, kui
arvutustes on
astendamistehteid;

e toob nditeid igapdevaelu

olukordadest, kus kasutatakse
tapseid, kus ligikaudseid arve;
e iimardab arve  etteantud
tdpsusent;
e {imardab
(ligikaudseid)
moistlikult.

arvutuste
tulemusi

Tervisliku toitumise
pohimotted.

Kehaline kasvatus
Kehalise aktiivsuse
pohimdtted.

Keemia ja fiiiisika ning
loodusopetus

Arvu 10 astmed, arvu
standardkuju.  Arvutamine

ligikaudsete arvudega.
Loodusopetus

arvutamise
korrektne

Ligikaudse
reeglite
kasutamine.

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine
Usalda, kuid kontrolli.
Vastastikuse hindamise
oskus. Kaasaegsed
toostusharud  geeni- ja
kommunikatsioonitehnolo
o-gia. Ettekujutus tapsusest
ja hindamisest
igapédevaelus ning
elukutsetes. Naiiteks auto
litkumisel maanteel
mdddame kahe punkti
vahelise ldbimise aega
minutites, F1 auto puhul
aga  tuhandiksekundites.
Ristkiilikukujulise pdranda
pikkust ja laiust moddame
1 sentimeetri tdpsusega,
pindala viljendame
ruutmeetrites iihe kohaga
parast koma jms.
Keskkond ja jatkusuutlik
areng
Ulesanded
loodusega.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Eluliste andmetega
iilesannete lahendamine.

seostatuna

Protsentarvutus.

Oppesisu:

Opilane:

Keemia

Tervis ja ohutus




15 tundi

Promilli moiste
(tutvustavalt).

Arvu  leidmine  tema
osamaddra ja
protsendimédra jérgi.
Jagatise véljendamine
protsentides.
Protsendipunkt.

Suuruse muutumise

véljendamine protsentides.

selgitab promilli tdhendust;
leiab terviku protsentides
antud osamdira jargi;
véljendab kahe arvu jagatist
ehk suhet protsentides;

leiab, mitu protsenti
moodustab iiks arv teisest ja
selgitab, mida tulemus néitab;
maératleb suuruse
kasvamist ja
kahanemist

protsentides kui kahe

arvu muudu ja
algvéartuse suhet;

eristab muutust protsentides
muutusest protsendipunktides;
tolgendab reaalsuses
esinevaid  protsentides
viljendatavaid suurusi,
lahendab kuni
kahesammulisi
protsentiilesandeid.

rakendab protsentarvutust
reaalse  sisuga iilesannete
lahendamisel;

arutleb iihishiive ja maksude
olulisuse ile ithiskonnas;
selgitab laenudega seotud
ohte ja kulutusi ning oskab
etteantud lihtsa juhtumi
varal hinnata laenamise
eeldatavat otstarbekust;

Protsentiilesannete
lahendamine. Ainete koostis.
Vadrismetalli osakaal
sulamis.

Geograafia
Merevee soolsus.
Inimesedpetus

Inimese
alkoholimiirgitus.

joobetase,

Bioloogia,
loodusdpetus
Protsentiilesannete
lahendamine (nt loomade
arvukus, liikide paiknemise
tihedus, toidupiiramiid,
maismaa ja maailmameri,
litkkumisiilesanded).

geograafia,

Lahused ja nende
kontsentratsioon. Alkohol.
Riskitegureid kisitlevate
andmetega
protsentiilesanded,
iilesanded tervisliku toidu
kohta. Toiduainete koostis.
Leiab soiduki
kiirusemuutuse, kui
soiduks vajaminevat aega
vihendada (suurendada) ja
teeb selle pdhjal olulised
jéreldused.

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Infotehnoloogiavahendite
kasutamine iilesannete
lahendamiseks ja vastuste
kontrollimiseks.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Finantsteadlikkus.

Keskkond ja iihiskonna
jatkusuutlik areng

Protsentarvutust kasutades
uurib Opilane, missugune
on meie elanikkonna
vanuseline koosseis, kui
suure  osa  moodustab
mittetootav osa
elanikkonnast (alla 18.a.,




o koostab isikliku eelarve;

e hindab kriitiliselt
manipuleerimisvotteid
(nditeks laenamisel).

pensioniealised ning
tootud) ja mis vOib meid
ees oodata. Kultuuriline
identiteet

Ulesanded seoses erinevate

rahvuste  ja  erinevate
usunditega.
Statistika Oppesisu: Opilane: Bioloogia, geograafia, | Teabekeskkond
algmaoisted. Andmete kogumine ja | ® moodustab reaalsete | filtisika Manipulatsioonidest
5 tundi korrastamine. andmete pohjal statistilise | Aritmeetiline keskmine | meedias- kriitiline teabe
Statistilise kogumi kogumi, korrastab seda, | (nditeks keskmine | analiilisimine. Hangib
karakteristikud moodustab  sageduste ja | haudumisaeg, munade arv | statistilisteks arvutusteks
(aritmeetiline keskmine). suhteliste sageduste tabeli ja | pesas, poegade tqitmigg aeg vajalikku infot me@diagt,
Sektordiagramm. iseloomustab seda | pdevades, keskmine tiinuse | teatmikest, internetist ja
Tendiosuse mdiste. aritmeetilise keskmise ja | kestus pdevades, keskmine | teeb digeid jareldusi

diagrammide abil,;

e joonestab  sektordiagrammi
(nii arvutil kui ka késitsi);

e selgitab tdendosuse tdhendust;

e katsetulemuste vahetu
loendamise kaudu arvutab
lihtsamatel juhtudel siindmuse
klassikalise tdenédosuse.

sademete hulk, keskmine
temperatuur).

Geograafia
Rahvastiku andmed.

Loodusained,
inimesedpetus

Andmete analiiiis,
diagrammide koostamine ja
tolgedamine. Vajadusel
loovt6os andmete
analiilisimine.

Keskkond ja iihiskonna
jatkusuutlik areng

Vastavasisuliste
ulesannete lahendamine.

Viirtused ja kolblus

Vastutustunde kasvatamine
rihmatod kaudu, andmete
mittevoltsimine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Infotehnoloogiavahendite
kasutamine iilesannete
lahendamiseks ja vastuste
kontrollimiseks.




Arvutidpetuse tundides
saadud teadmiste
rakendamine eluliste
matemaatiliste

probleemide lahendamisel.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Ideede genereerimine ja
nende headuse
kontrollimine- andmed ja
ideed.

Kultuuriline identiteet

Eri rahvused

mitmekultuurilisuse
teemaga seotud
iilesannetes.
Vérdeline ja | Oppesisu: Opilane: Loodusdpetus Viirtused ja kélblus
poordvordeline Tihtavaldise viiartuse | ® arvutab {ihetihelise | Uhtlase liikumise | Hoolsuse ja  piisivuse
soltuvus. arvutamine. tahtavaldise védrtuse; kirjeldamine. = Teepikkuse | arendamine jooniste
Lineaar- Lihtsate tihtavaldiste | ® Kkoostab lihtsamaid avaldisi | graafik  sdltuvalt  ajast, Yalmistamigega seoses
funktsioon. koostamine. (nditeks pindala ja ruumala); | seosed. (joonestamisvahendite
Vérdeline soltuvus, | ®  selgitab  ndidete  pdhjal | Fiitisika olemasolu igas tunnis).
20 tundi vordelise muutuva suuruse ja Voplutugevus, pinge, Korrglike . jooniste
sSltuvuse funk.tswonaolen?ust; ) takistus. valmistamine.
araafik. ° s?lgltab Vordeh.se solthuse Tehnoloogia ja
Vérdeline tahqndust eluhste paldete innovatsioon
. . pohjal (nt teepikkus ja aeg;
]af)'i.:amllle. . N rahasumma ja kauba kogus); Infotehnoloogiavahendite
P6ordvordeline  soltuvus, | oy b tabeling  antud kasutamine  joonestatud
podrdvordelise  s6ltuvuse graafikute kontrollimiseks.

graafik. Lineaarfunktsioon,

suuruste abil, kas on tegemist




selle graafik.
Lineaarfunktsiooni
rakendamise néiteid.

vordelise sdltuvusega;
otsustab graafiku pdhjal, kas
on tegemist vordelise seosega;
toob néiteid vordelise
sOltuvuse kohta ;

leiab vordeteguri,

joonestab vordelise sdltuvuse
graafiku;

selgitab poordvordelise
sOltuvuse tdhendust eluliste
ndidete  pdhjal (nt iihe
kilogrammi kauba hind ja
teatud rahasumma eest
saadava kauba kogus; kiirus ja
acg);

kontrollib  tabelina  antud
suuruste abil, kas on tegemist
poordvaordelise sdltuvusega;
saab graafiku pohjal aru, kas
on tegemist poordvordelise

soltuvusega;

joonestab poordvordelise
soltuvuse graafiku;

eristab lineaarliiget ja
vabaliiget;

joonestab  lineaarfunktsiooni
avaldise pohjal graafiku;
otsustab graafiku pohjal, kas
funktsioon on lineaarne voi ei
ole.

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine

Korralike jooniste
valmistamise  oskus ja
harjumus. Piisivuse

arendamine késitsi jooniste
tegemisel.

Viirtused ja kolblus
Tapsuse kasvatamine.




e lahendab vordekujulise
vorrandi.
Uhe tundmatuga | Oppesisu: Opilane: Keemia Tehnoloogia ja
lineaarvorrand. Vorrandi mdiste. e lahendab vordekujulise | Ainete  koguse leidmine | innovatsioon
30 tundi V&rrandite samavairsus. vorrandi; vordekujulise vorrandi abil. | Infotehnoloogiavahendite
Varrandi pshiomadused. e lahendab murdarvuliste | Fiiiisika ' kasutaminp vOrrandite
Uhe tundmatuga kordajatega lineaarvérrandeid; Sl~1uruste ~avalda.ml.ne lahendamiseks
lineaarvérrand selle | ® koostab lihtsamate Vordustgst, Vorglekujullse sammbhaaval.
i ’ tekstiilesannete vorrandi lahendamine. Teabekeskkond
lahendamine. lahendamiseks vorrandi, | Eesti/ vene/ voorkeeled Matemaatika roll
Vaorre. Vorde pdhiomadus. lahendab selle; Maoistab tekstiilesande teksti, | fundamentaalteadusena:
Vordekujulise  vOrrandi | @ kontrollib tekstiilesande | arvestab  kirjavahemirke. | teema  rakendused  on
lahendamine. lahendit; Korrektne keelekasutus | (nditeks)  fiitisikas  ja
Lihtsamate, sh | ® lahendab kuni kahesammulisi | tekstiilesande koostamisel, | keemias ning vdrrandeid
igapdevaeluga seonduvate (tekst)iilesandeid lahenduskéigu selgitamisel | lahendatakse  lihtemoodi
tekstiilesannete protsentarvutuse kohta; ja vastuse tdlgendamisel. olenemata  sellest, kas
lahendamine varrandi abil. | ® kpostab . Kodundus rr}'l.lutuja tédhiseks on x voi
lineaarvorrandi . nditeks v.
etteantud teksti jargi; Ainete  kogused  seoses | Kodanikualgatus ja
e lahendab toiduretseptidega  vastavalt | ottevotlikkus
tekstiilesandeid so0jate arvule. Reaalsete andmete

lineaarvorrandi abil.

kogumine tekstiilesannete

koostamiseks, eluliste
andmetega iilesannete
lahendamine.
Teabekeskkond

Hangib tekstiilesande
koostamiseks vajalikku

infot meediast, teatmikest,




internetist ja teeb Oigeid
jéreldusi.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Infotehnoloogiavahendite
kasutamine vOrrandi
lahendite kontrollimiseks.

Tervis ja ohutus

Liiklejate ja  sdidukite
litkumisega seotud
tekstiilesanded, mis

toetavad ohutut liiklemist.
Helkur— elupééstja.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng

Ulesanded projektipdeval
seostatuna loodusega. Vee
sddstmine, 6hu saastamine.

Elukestev ope ja

karjaariplaneerimine
Eelnevalt opitud
protsenditeema  iseseisev

rakendamine uue teema
omandamisel.

Geomeetrilised
kujundid.
35 tundi

Oppesisu:
Hulknurk,
iimbermaot.

selle

Opilane:

e nditab hulknurga tippe, kiilgi
ja  nurki, ldhiskiilgi ja
lahisnurki;

Tehnoloogia
Hulknurgakujuliste
konstruktsioonielementide

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Hulknurgakujuliste
konstruktsioonielementide




Hulknurga sisenurkade
summa. Roopkiilik, selle

omadused. Roopkiiliku
pindala.

Romb, selle omadused.
Rombi pindala.

Piistprisma (kolmnurkne ja
nelinurkne prisma), tema
pindala. Piistprisma
ruumala.

saab aru moistest korrapdrane
hulknurk;

arvutab hulknurga
imbermdGtu, sisenurkade
summa ja korrapdrase
hulknurga tihte nurka;
joonestab etteantud kiilgede ja
nurgaga roopkiiliku, tema
diagonaalid ja korguse;
kasutab roopkiiliku
kiilgede,  nurkade ja
diagonaalide omadusi
iilesannete lahendamisel;
moddab roopkiiliku
kiiljed ja  korguse,
arvutab imbermdddu ja
pindala; joonestab
etteantud kiilje ja nurga
jargi rombi;

kasutab rombi diagonaalide ja
nurkade omadusi iilesannete
lahendamisel;

joonestab ja moddab
rombi kiilgi, korgust ja
diagonaale, arvutab
timbermoddu ja pindala;
tunneb kehade hulgast
kolmnurkse ja nelinurkse
plistprisma;

*  nditab ja  nimetab
kolmnurkse ja nelinurkse
plistprisma pohitahke, ndidab

kasutamine tdnapéevastes ja
ajaloolistes ehitistes.

Kunstiopetus

Virvide sobivus.
Kontrastvarvid.

Fiiiisika

Kehade massi leidmise jt
elulised iilesanded

tasandiliste ja ruumiliste
kujunditega seoses.

Keemia, loodusopetus
Aine tihedus.

kasutamise  voOimalusied
erinevates
chituskonstruktsioonides.
Infotehnoloogiavahendite

kasutamine hulknurga
joonestamisel ja  tema
omaduste uurimisel.

Infotehnoloogiavahendite

kasutamine geomeetria
Oppimisel seoses
igapdevaeluga: fotod ning
nende esitlemine arvuti- ja
suurel ekraanil. Ruumilised
joonised ja tehnoloogia
vOimalused.  Vdimalusel
digitahvli tarkvara ja/ voi
programmi GeoGebra abil
tehtud plstprismade
jooniste kasutamine
iilesannete lahendamisel.

Viirtused ja kolblus
Hoolsuse ja piisivuse
arendamine roopkiiliku ja
rombi jooniste
valmistamisega seoses
(joonestamisvahendite
olemasolu igas tunnis).
Korralike jooniste
valmistamine késitsi.
Geomeetriliste kujundite
ilu ja seos arhitektuuriga.




selle  tippe, kiilgservi,
pohiservi, prisma korgust,
kiilgtahke, pohja korgust;
arvutab  kolmnurkse  ja
nelinurkse plistprisma

pindala ja ruumala.

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine

Millistes ametites ldheb
vaja kisitsi/ arvutil
joonestamist?
Ténapdevased nduded
joonistele.

Uksliikmed.
30 tundi

Oppesisu:
Uksliige.
iikslitkmed.
Naturaalarvulise
astendajaga astmed.
Vordsete alustega astmete
korrutamine ja jagamine.
Astendaja null, negatiivse
tdisarvulise  astendajaga
astmete ndited.

Korrutise astendamine.
Jagatise astendamine.
Astme astendamine.
Uksliikmete liitmine ja
lahutamine.
Uksliikmete
korrutamine.
Uksliikmete
astendamine.
Uksliikmete
jagamine.
Ulesandeid
naturaalarvulise
astendajaga astmetega.

Sarnased

tehetele

Opilane:

viib iiksliikme normaalkujule
ja leiab selle kordaja;

korrutab iihe ja sama alusega
astmeid;
jagab
astmeid
astendab korrutise;
astendab astme;
astendab jagatise;
koondab iiksliikmeid;
korrutab ja
tikslitkmeid;

kirjutab kiimnendmurru 10-ne
astmete abil.

vordsete  alustega

astendab

Tehnoloogia
Loovate lahenduste leidmine
ja kasitoo arendamine.

Keskkond ja jatkusuutlik

areng
Ulesannete  lahendamine
loodusainetest ja
matemaatikast  looduses-

nolva kalle, kiinka korgus,
vee happelisus jne.

Teabekeskkond

Leiab  vajalikku  infot
teatmikest, internetist ja
muudest  teabeallikatest,
saab matemaatilist
siimboolikat sisaldavatest
tekstidest aru.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Infotehnoloogiavahendite
kasutamine erinevas
kontekstis.




Arvu 10  negatiivse
tdisarvulise astendajaga
aste.

Arvu standardkuju, selle
rakendamise néiteid.

Seitsmenda klassi lopuks opilane:
1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade iilesandeid lahendades;
2) iildistab ning arutleb loogiliselt;

3) pohjendab viiteid;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid,
5) ndeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;
6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

8. KLASS
Teema ja Oppesisu/éppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Léiming Libivate
tunnimaht teemadega
Hulkliikmed. Oppesisu: Opilane: Fiiiisika Tehnoloogia ja
Hulkliige.  Hulkliikmete | @  korrastab hulkliikmeid; Valemite kombineerimisel | innovatsioon
40 tundi liitmine ja e arvutab hulkliikme végrtuse; tekib konkreetse {ilesande | IKT vahendite
lahutamine. e liidab ja lahutab hulkliikmeid, lahendamiseks vajalik lfasuta.t'rzline
Hulkliikme korrutamine ja kasutab sulgude avamise reeglit; | valem. Oppetoos:
jagamine iiksliikmega. e korrutab ja jagab hulkliikme infootsing.
Hulkliikme  tegurdamine tikslitkmega; Infotehnoloogiavah
iihise teguri sulgudest | ® toob teguri sulgudest vilja; endid glesannet;e
viljatoomisega. e korrutab kaksliikmeid; lahendamiseks ~ ja

Kaksliikmete korrutamine.
Kahe iikslitkme summa ja
vahe korrutis. Kaksliitkme

e Jeiab kahe tksliikme summa ja

vahe korrutise (a + b)(a —b) =

vastuste
kontrollimiseks.




ruut. a’ — b?; Viirtused ja
Hulklikmete e lciab kaksliikme ruudu kolblus
korrutamine. Jarjepidevuse
Kuupide summa ja vahe o (a+b)?=a?+2ab+b? kasvatamine:
valemid, kaksliikme eelnevalt opitud
e (a—b)?=a?*-2ab+ b2 i ‘
kuup tutvustavalt. oskuste ja meetodite
Hulklitkme — tegurdamine | oy oo hulkliikmeid; rakendamine  uue
valemite kasutamisega. . materjali
. . e tegurdab  avaldist  kasutades .
Algebralise avaldise ruutude vahe nine summa ia vah omandamisel.
lihtsustamine. vane ning su Ja vahe Teabekeskkond
ruudu valemeid; -
: - .. Ulesannete
e teisendab ja lihtsustab algebralisi .
. lahendamiseks
avaldisi. o .
vajalikud valemite
leidmine teatmikest,
opikutest,
internetist vm.
Kahe tundmatuga | Oppesisu: Opilane: Fiiiisika Elukestev oOpe ja
lineaarvorrandi- | Lineaarvorrandi e lahendab lineaarvérrandi; Suuruste avaldamine | karjairiplanee-
susteem. lahendamine. e tunneb dra kahe tundmatuga | VOrdustest.  Kahe  keha | rimine
_ Kahe tundmatuga lineaarse vorrandisiisteemi; 51rg]ooqellsel ' 111kumlss:! Vlga}q.e' '
40 tundi lineaarvorrandi  graafiline | ® lahendab kahe tundmatuga kohtum¥spunkt1 Vol analgqglmlqe on
. lineaarvérrandisiisteemi kohtumiseks kulunud aja | edasilitkumiseks
esitus. Kahe tundmatuga filiselt (nii kisitsi kui k leidmine. Kiiruste leidmise | vajalik
. ~ - . graafiliselt (nii késitsi kui ka : :
ilrllleaaévortrandlsus;ien}l arvuti abil); tilesanded. Tehnoloogia ja
a“en. an31ne graall 1se~t. e lahendab kahe tundmatuga | Bioloogia i}"{“"atSiO‘)“
L}ltmISVOte‘ Asendusvote. lineaarvOrrandisiisteemi Tekstiilesanded Opilane kasutab
Lihtsamate, sh liitmisvéttega; e<stulesande IKT vahendeid kahe
igapdevaeluga seonduvate | @ Jahendab kahe tundmatuga pollumajandusest. tundmatuga
tekstiilesannete lineaarvorrandisiisteemi Keemia lineaarvorrandist
lahendamine kahe asendusvottega, Tekstiilesanded sulamite tundmatg
tundmatuga e lahendab lihtsamaid | kohta (lisaiilesanded). avaldamisel.




lineaarvorrandisusteemi
abil.

tekstiilesandeid kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi abil.

Viirtused ja
kolblus

Tépsuse

kasvatamine.
Tervis ja ohutus
Liiklejate ja
soidukite
liikkumisega seotud
tekstiilesanded.
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Otstarbeka votte
leidmine
vorrandisiisteemi
lahendamiseks.

Geomeetrilised
kujundid.

60 tundi

Oppesisu:
Definitsioon. Aksioom.
Teoreemi eeldus ja viide.

Naiteid teoreemide
toestamisest.

Kahe sirge Idikamisel
kolmanda sirgega tekkivad
nurgad.

Kahe sirge paralleelsuse
tunnused.

Kolmnurga keskldik, selle
omadus.

Trapets. Trapetsi

keskloik, selle

omadus.

Opilane:

e selgitab definitsiooni ning
teoreemi, eelduse ja vdite moistet;

e kasutab diinaamilise
geomeetria programmi

seaduspdrasuste avastamisel ja
hiipoteeside piistitamisel;
selgitab mone
toestuskaiku;

defineerib paralleelseid sirgeid,
teab paralleelide aksioomi;

nditab joonisel ja defineerib
lahisnurki ja pdiknurki;

joonestab ja defineerib kolmnurga
valisnurga;

teoreemi

Eesti/ vene/ vookeeled

Eneseviljenduse oskus.
Oma motte selge, lihidalt ja
tépselt viljendamine
teoreemide  sOnastamisel.
Mote ja soOnastuse tdpsus

motte edasiandmisel.
Tehnoloogia

Eseme raskuskeskme
leidmine

Kunst

Ilumeele arendamine,

kunstiline kujundamine, t66
planeerimine

Elukestev Ope ja
karjaariplanee-
rimine

Tapsuse ja piisivuse
kasvatamine  ldbi
kogu geomeetriliste
kujundite teema
Opetamise:
paralleelsed sirged
peavad olema
paralleelsed;
ristuvad sirged risti;
vordsed 16igud
pikkuselt vdrdsed;
vordsed nurgad




Kolmnurga vélisnurk, selle

omadus. Kolmnurgas
sisenurkade summa.
Kolmnurga mediaan.

Mediaanide 16ikepunkt ehk
raskuskese, selle omadus.
Kesknurk. Ringjoone kaar.
Koadl.

Piirdenurk, selle omadus.

Ringjoone puutuja.
Ringjoone

puutuja ja  puutepunkti
joonestatud raadiuse
ristseis.

Kolmnurga iimber- ja
siseringjoon.

Kd4l- ja puutujahulknurk,
apoteem.

Vordelised 16igud.
Sarnased  hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse
tunnused. Sarnaste
hulknurkade
iimbermodtude suhe.
Sarnaste hulknurkade
pindalade suhe.

Maa-alade kaardistamise
néiteid.

kasutab kolmnurga
omadust;

joonestab ja defineerib kolmnurga
keskldigu;

kasutab  kolmnurga keskldigu
omadusi iilesannete lahendamisel;
defineerib ja joonestab trapetsi;
liigitab nelinurki;

joonestab ja defineerib trapetsi
keskloigu;

kasutab trapetsi keskldigu
omadusi iilesannete lahendamisel;
defineerib ja joonestab kolmnurga
mediaani, selgitab mediaanide
16ikepunkti omaduse;

joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoone;

leiab jooniselt ringjoone kaare,
kdolu, kesknurga ja piirdenurga;
joonestab ringjoone 1dikaja ja

vélisnurga

puutuja;
joonestab kolmnurga
limberringjoone (késitsi

joonestusvahendite abil ja arvuti
abil);

joonestab kolmnurga
siseringjoone (késitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti
abil);

joonestab  korrapéraseid
hulknurki (kolmnurk,
kuusnurk, nelinurk,

Kuldloige tagamaks
harmoonilisi proportsioone.

Ilumeele arendamine.
Muusika

Harilikud murrud kui
noodiviltused, kuldne suhe
muusikas, intervallid,
taktimdot jne.

Geograafia

Kaart ja plaan, kaardi jargi
objektide vahelise toelise
kauguse midramine.

Tehnoloogia

Plaani jargi objekti reaalsete
modtmete leidmine.

Kehaline kasvatus

Orienteerumine kaardi jargi.

suuruselt vordsed.
Kasutatakse
moisteid
eristatakse 16iku
sirgest; vordsust
vordelisusest; oma
motte selgelt,
lihidalt ja tépselt
viljendamine
ilesannete
vormistamisel.
Meeskonnat6o
oskused.
Viirtused ja
kolblus

Hoolsuse ja
plisivuse
arendamine jooniste
valmistamisega
seoses:
joonestamisvahendi
te olemasolu igas
tunnis.  Loogiliste
mottekdikude
elegants teoreemide
toestamisel.
Kriitika, selle
esitamine ja
vastuvotmine.
Tapsuse ja piisivuse
kasvatamine:
mediaanid peavad

tépselt:




kaheksanurk) kasitsi
joonestusvahendite abil ja

arvuti abil;

selgitab, mis on apoteem ja
joonestab selle;

arvutab  korrapdrase hulknurga
imbermo6odu;

kontrollib antud 16ikude
vordelisust;

kasutab kolmnurkade sarnasuse
tunnuseid iilesannete
lahendamisel;

selgitab modtkava
tdhendust;

lahendab

rakendusliku sisuga

ilesandeid

(pikkuste  kaudne

mootmine, maa-

alade plaanistamine,
plaani  kasutamine
looduses).

I6ikuma iithes
punktis;
joonestamisvahendi
-te, tookorras sirkli
olemasolu igas
tunnis.
Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT vahendite
kasutamine
Oppetodos.
Infotehnoloogiavah
endite kasutamine
ilusate joonte
demonstreerimisel.
Teabekeskkond
Vajaliku info
leidmine
teatmikest,
internetist ja
muudest
teabeallikatest.
Matemaatilist
siimboolikat
sisaldavatest
tekstidest aru
saamine.

Kaheksanda klassi lopuks opilane:

1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade iilesandeid lahendades;




2) piistitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta), kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt;
3) pohjendab viiteid, on omandanud esmase tdoestusoskuse;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid,

5) ndeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;

6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

9. KLASS
Teema ja Oppesisu/dppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Lo6iming labivate
tunnimaht teemadega
Ruutvérrand ja Oppesisu: Opilane: Fiiiisika Tehnoloogia  ja
ruutfunktsioon. Arvu ruutjuur. e selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja | Graafikute innovatsioon
45 tundi Ruutjuur  korrutisest  ja leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure; | valmistamine ja Infotehnoloogiava
jagatisest. e cristab . ruutvorrandit teistest 11.1.1rimipe, hendit kasptamine
Ruutvdrrand. vorranditest; litkkumisiilesannete ruutvorrandi
~ . e nimetab ruutvorrandi litkmed ja nende | lahendamine. lahendite
Ruutvqrrandl kordajad; kontrollimiseks.
lahendjvalem. D e viib ruutvorrandeid normaalkujule; Infotehnoloogiavah
AUk dlSkamant' e liigitab ruutvorrandeid téielikeks ja endite kasutamine
Tgandatud ruutvorrand. mittetdielikeks; tekstiilesannete
Llhtgamate, sh e taandab ruutvorrandi; lahendamisel.
1gapac vacluga seonduvate e lahendab mittetdielikke Infotehnoloogiavah
tekstulesapnete . ) ruutvorrandeid; endite kasutamine
lahendamme ruutvorrandi e lahendab taandamata ruutvorrandeid graafikute
abil. ) ja taandatud ruutvorrandeid vastavate joonestamisel,
Ruutfunktsioon y = ax™ + lahendivalemite abil; ruutvorrandi
bx +c e  kontrollib ruutvorrandi lahendeid; graafilisel
selle ’ graafik. Parabooli | ® selgitab ruutvf)rrandi. l'ahepdi'te arvu lahendamisel.
nullkohad ja haripunkt, sOltuvust ruutvorrandi diskriminandist; Viirtused ja
e lahendab lihtsamaid, sh igapdevaeluga kolblus

seonduvaid tekstulesandeid




ruutvorrandi abil; Tapsuse
Opetaja juhendamisel kasvatamine.
modelleerib  ja  lahendab Korralike jooniste
lihtsaid, reaalses kontekstis valmistamine
esinevaid probleeme ja siistemaatiliselt.
tolgendab tulemusi; Piisivuse
eristab ruutfunktsiooni teistest arendamine kasitsi
funktsioonidest; jooniste tegemisel.
nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme, Teabekeskkond
lineaarlitkme ja vabaliikme ning nende Vajaliku infot
kordajad; leidmine teatmikest,
joonestab ruutfunktsiooni internetist ja
graafiku (parabooli) (késitsi ja muudest
arvutiprogrammi  abil) ja teabeallikatest.
selgitab ruutlilkme kordaja Kodanikualgatus
ning vabaliikme geomeetrilist ja ettevotlikkus
tdhendust; Erinevate
selgitab nullkohtade tdhendust, leiab parameetrite
nullkohad graafikult ja valemist; pohjustatud muutusi
loeb jooniselt parabooli haripunkti, uurimine.
arvutab parabooli haripunkti
koordinaadid;
paraboolide uurimiseks joonestab
graafikud arvutiprogrammi abil (nt
Wiris; Geogebra; Funktion);
kasutab funktsioone lihtsamate
reaalsusest tulenevate probleemide
modelleerimisel.

Ratsionaal- Opilane: Opilane: Fiiiisika Viirtused ja

avaldised. Hulklitkmete tegurdamine tegurdab  ruutkolmliikme  vastava | Ulesande kolblus

(teguri

ruutvorrandi lahendamise abil;

lahendamiseks vajalike




45 tundi toomine  sulgude e taandab algebralise murru valemite Sihikindluse ja
ette, valemite algebralise murru kasutades kombineerimine, plisivuse
kasutamine hulkliikmete  tegurdamisel tulemuse lihtsustamine. | kasvatamine
tegurdamiﬁel, korrutamise abival;meifl, Tehnoloogia ja
ruutkolml.nkme sulgude “ette vOtmist Ja innovatsioon
tegurdamine, ruutkolmliikme tegurdamist;
rihmitamisvote). e laiendab algebralist murdu; Infqtehnoloogigvah
Algebralised murrud. e korrutab, jagab ja astendab algebralisi endite kasutamine
Algebraliste murdude murde; ruutkolmliikme
taandamine, korrutamine, | ® liidab ja lahutab tihenimelisi algebralisi tegurdamisel.
jagamine ja astendamine. murde; . )
Algebraliste murdude o teisendab algebralisi  murde Elukestev ope ja
liitmine ja tihenimelisteks; ka.rjaarlplaneerl-
lahutamine. o Ejili)e]-a lahutab erinimelisi algebralisi E’;ﬁ;valt spitud
Algebraliste —avaldiste | o oy tab libtsamaid ~ (kahetehtelisi) teemade iseseisev
lihtsustamine ratsionaalavaldisi. rakendamine uute
(kahetehtelised avaldised) teemade

omandamisel.

Geomeetrilised Opilane: Opilane: Eesti/ vene/ voorkeeled | Tehnoloogia ja

kujundid. Pythagorase teoreem. e selgitab mone teoreemi toestuskdiku; | Funktsionaalse innovatsioon:

40 tundi Korrapidrane hulknurk, | @ arvutab Pythagorase teoreemi | lugemisoskuse kasutab
selle pindala. kasutades  tdisnurkse  kolmnurga | arendamine. infotehnoloogiavah
Nurga mddtmine. hiipotenuusi ja kaateti; Kunst endeid tdisnurksete
Taisnurkse kolmnurga | ® leiab taskuarvutil teravnurga ‘ kolmnurkade
teravnurga siinus, koosinus trigonomeetriliste funktsioonide Ilum.ee.b a?endamme, uurimisel.
ja tangens. véadrtusi; k}l"nstlhne kujgndamlne, Infotehnoloogiavah
Piiramiid. Korrapirase | ®  trigonomeetriat kasutades leiab | t00 planeerimine. endite kasutamine
nelinurkse taisnurkse kolmnurga joonelemendid; | Ajalugu graafikute

TP . .. | ® tunneb édra kehade hulgast korrapédrase | =~ . . . joonestamisel,
Il?lllléfnrzifl pindala ja pliramiidi; Piiramiidid Egiptuses. graafiku omaduste
e niditab ja nimetab korrapérase uurimisel,




Silinder, selle pindala ja plramiidi pdhitahu, kiilgtahud Fiiiisika diagrammide
ruumala. tipu; korguse, kiilgservad, Kehade massi leidmise tegemiseks.
Koonus, selle pindala ja pohuservad, plramiidi apoteemi, jt elulised {ilesanded B ja .ohutus
ruumala. pohja apoteemi; seoses piiramiidiga. Vas;tave?llsuhste "
Kera, selle pindala ja| e arvutab piiramiidi pindala ja ruumala; Keemia, loodusépetus {);}(l)e;edl;liliens:nne ©
ruumala. e skitseerib pliramiidi; L
e arvutab koI;rapérase hulknurga pindala; Aine tihedus. l(i)gesks tzlgtl:;
e sclgitab, millised kehad on | Tehnoloogia Elektrienergiaalane
poordkehad; eristab neid teiste kehade Opilane valmistab | ohutus
hulgast; . ruumilise kujundi | (projektipieval)
*  sclgitab, kuidas tekib silinder; mudeli, mdodab sellelt | Keskkond  ja
e niitab 'sﬂlndrl ~te'lge, korgust, Vajalikl,l d suurused ja jitkusuutlik areng
mpodustgg at, P olya . raadiust, teeb ndutud arvutused. | Erinevad
diameetrit, kiilgpinda ja pohja; elektrienergia
e selgitab ja skitseerib silindri telgloike tootmise
jaristloike; vdimalused,
e arvutab silindri pindala ja ruumala; pélevkivivarud
e sclgitab, kuidas tekib koonus; Eestis. Kuidas
e niitab koonuse moodustajat, telge, linnakeskkond
tippu, korgust, pohja, pdhja raadiust mdjutab  inimeste
ja diameetrit ning kiilgpinda; elu tulevikus.
e sclgitab ja skitseerib koonuse telgldike
ja ristloike;
e arvutab koonuse pindala ja ruumala;
e selgitab, kuidas tekib kera;
e cristab moisteid sfdér ja kera;
e selgitab, mis on kera suurring;
e arvutab kera pindala ja ruumala.
Kordamine. Opilane:
10 tundi Aritmeetika ja

diagrammid. Avaldised.




Vorrandid, siisteemid ja
tekstiilesanded.
Funktsioonid.

Kolmnurga geomeetria ja
trigonomeetria.

Kujundid ja kehad.

Uheksanda klassi lopuks épilane:

1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade iilesandeid lahendades;

2) piistitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta), kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt;
3) pohjendab viiteid, on omandanud esmase tdoestusoskuse;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid;

5) ndeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;

6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades






