MATEMAATIKA AINEKAVA POHIKOOLILE

1. Oppe- ja kasvatuse eesmiirgid

Matemaatikaaine taotletakse, et opilane:

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja toestab;

2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sOnastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

6) kasutab oppides IKT-vahendeid,

7) véirtustab matemaatikat ning tunneb ro0mu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapievaelus.

Matemaatika oppe- ja kasvatuseesmiirgid II kooliastmes

6. klassi lopetaja:

kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt esitusviisilt teisele;
liigitab objekte ja ndhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jirgi,

tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

pdhjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;

kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest.

Matemaatika oppe- ja kasvatuseesmiirgid IIT kooliastmes
9. klassi lopetaja:

koostab ja rakendab eri eluvaldkondade iilesandeid lahendades sobivaid matemaatilisi mudeleid,
piistitab hiipoteese ja kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt, pdhjendab viiteid;
kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutiprogramme ja muid abivahendeid;

néeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;

hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

2. Oppeaine kirjeldus



Matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid.
Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast timbritsevate tasandiliste ja ruumiliste
kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused.
Saadakse esmane ettekujutus Opilast timbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat oppides tutvuvad
Opilased loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes dppeainetes,
eeskatt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.
Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. Rohutatakse
tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdo olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad opilased
kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrdomu. Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades
kasutatakse IKT voimalusi.

3. Oppesisu
6. KLASS
Teema ja Oppesisu/6ppetegevused | Opitulemused Oppeainete 16iming Léiming Libivate
tunnimaht teemadega
Harilik murd. | Oppesisu: Opilane: Vene keel Viirtused ja kdlblus
Arvutamine Harilik murd, selle | ® selgitab murru lugeja ja | Korrektne keelekasutus | Tépsuse kasvatamine
positiivsete pohiomadus. Hariliku nimetaja tdhendust; mdistekaardi koostamisel. praktiliste ~ todde  abil.
harilike murru  taandamine  ja | ® kujutab  harilikke = murde Ajalugu Koostoooskused: tiksteisega
murdudega. laiendamine. Harilike arvkiirel; o arvestamine iiheaegse motte-
murdude vordlemine. | ®  kujutab lihtsamaid harilikke Mgrde tunti juba Vanas | ja kielisel tegevuse Korral.
70 tundi Uhenimeliste ~ murdude murde vastava osana 15igust ja | EgIPtuses. Reeglid arvutiga tootamisel
liitmine ja lahutamine. tasapinnalisest kujundist; Muusika Ja méngimisel.
Erinimeliste murdude | @  tunneb liht- ja liigmurde; .. ) o & i
liitmine ja lahutamine. | o taandab murde nii jirkjargult | T\Codipikkused ja taktimaot E;tﬁ;ﬁf;laneer?ﬁne "
Kiimnendmurru kui suurima histeguriga, | Kunstiopetus .
teisendamine  harilikuks jaades  arvutamisel  saja Korrekisete - oniste Erinevate . elukutsete
murruks  ning  hariliku piiresse; ) o harilik J i tutvustamine.  Tegevuse
murru teisendamine | @ laiendab murdu  etteantud | o o oo MUKAUEE ] planeerimise vajalikkus.
kiimnendmurruks. Harilike imetajani: kujutamisel.
nimetajani;
murdude korrutamine. | @ teisendab murde | Kunstiopetus, kasitoo ja
Poordarvud. Harilike ithenimelisteks ja vordleb | kodundus Teabekeskkond




murdude jagamine.
Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega.

neid;

liidab ja lahutab {ihenimelisi
ja erinimelisi murde;

esitab liigmurru segaarvuna ja
vastupidi;

korrutab  harilikke
omavahel  ja
tdisarvudega;
tunneb pdordarvu moistet;
jagab harilikke murde
omavahel  ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi,
tunneb segaarvude liitmise,
lahutamise, korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;

teisendab 16pliku
kiimnendmurru harilikuks
murruks ja harilikku murru

murde
murdarve

16plikuks ~ vdi  Idpmatuks
perioodiliseks
kiimnendmurruks;

leiab hariliku murru

kiimnendldhendi ja vordleb
harilikke murde
kiimnendldhendite abil;

arvutab  tépselt  avaldiste
vadrtusi, mis sisaldavad nii
kiimnend-  kui  harilikke

murde, limar ja nurksulge ning
ei tekita negatiivseid vahe-
ega lopptulemusi.

Korduvad
planeerimine.
Voltimine  kui
jagamise

mustrid,  t0

osadeks
voimalus.
Materjali (vordseteks)
osadeks jagamine
mootevahendit kasutamata.
Uhiskonnadpetus
Statistikaandmete
kasutamine
koostamisel.

ulesannete

Tépsus ja harilik murd.

Harilikud murrud argielus:
retseptid, kuivainete ja
vedelike osadeks jagamine
jms. Otstarbekas tapsus.
Informatsiooni kriitiline
hindamine,-informatsiooni
allika ja andmete
usaldusvaarsus:

Ulesannete koostamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon IKT vahendite

kasutamine Oppetdos
enesekontrolli  vahendina.
Kalkulaatori kasutamine
enesekontrolliks.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Leidlikkus: lihtsate votete
kasutamine
igapédevategevuses.
Kultuuriline

identiteet. Kodanikualgatu
s ja ettevotlikkus

Reaalsete andmete
kogumine tekstiilesannete
koostamiseks. Eluliste
andmetega ilesannete

lahendamine.




Keskkond ja jitkusuutlik

areng. Kultuuriline
identiteet

Reaalsete andmete
kogumine tekstiilesannete
koostamiseks. Eluliste
andmetega ilesannete
lahendamine.

Protsent.

15 tundi

Oppesisu:
Osa leidmine arvust.
Protsendi maiste.

Opilane:

e leiab osa tervikust;

e sclgitab protsendi mdistet;

e leiab arvust protsentides
maédratud osa;

e lahendab igapédevaelule
tuginevaid iilesandeid
protsentides méératud osa
leidmisele (ka
intressiarvutused);

e lahendab mitmetehtelisi
tekstlilesandeid  tdis-  ja
murdarvudega;

e lahendab tekstiilesandeid
protsentides maéédratud osa
leidmisele.

Loodusopetus

Puu- ja koogiviljade
kasulikkus. Puu- ja
koogiviljade koostis.
Milligramm ja mikrogramm:
vitamiinide ja
mineraalainete sisaldus.
Eesti/ vene keel

Korrektne keelekasutus
iilesande koostamisel.
Esitluse koostamine:
eneseviljendus, korrektne
keelekasutus.

Ajalugu

Protsendi kasutuselevott.
Uhiskonnadpetus

Andmed, mida
viljendatakse protsentides.
Kunstiopetus

Esitluse kujundamine:

korrektsed joonised, sobiv
kiri jms.

Tervis ja ohutus
Tervislik toitumine: puu- ja
koogiviljade kasulikkus.
Liiklusstatistika.

Teabekeskkond

Protsent kui suhteline moot:
allahindlused protsentides,

kulutused ja maksud
protsentides jms.
Kaaluiihikud viikeste
koguste korral:
mikrogramm, milligram.
Reaalsete andmete
kogumine esitluse
koostamiseks, eluliste
andmetega iilesannete
lahendamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Teabematerjali  hindamine
kui tehniliste  vahendite

kasutamise kohustuslik osa.
Esitluste koostamine.




Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Laenu  planeerimise  ja
labimdtlemise vajalikkus.

Viirtused ja  kolblus
Laenamine ja vastutustunne.

Elukestev ope ja
karjaariplaneerimine
Erinevate elukutsete

tutvustamine. Miiiija to0.

Geomeetrilised
kujundid.

60 tundi

Oppesisu:

Ringjoon. Ring. Ringi
sektor. Ringjoone pikkus.
Ringi pindala. Peegeldus
sirgest, telgsiimmeetria.
Peegeldus punktist,
tsentraalsiimmeetria.
Ldigu poolitamine. Antud
sirge  ristsirge. Nurga
poolitamine. Kolmnurga
nurkade summa.
Kolmnurga joonestamine
kolme kiilje jdrgi, kahe
kiilje ja nende vahelise
nurga jargi, ihe kiilje ja
selle ldhisnurkade jdrgi.

Kolmnurkade  voOrdsuse
tunnused. Kolmnurkade
liigitamine.

Vordhaarse kolmnurga

omadusi. Kolmnurga alus

Opilane:

joonestab etteantud raadiuse
vOi diameetriga ringjoont;
leiab  katseliselt arvu []
ligikaudse vdartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja
ringi pindala;

joonestab etteantud suurusega
sektoreid;

loeb andmeid
sektordiagrammilt;
eristab joonisel

siimmeetrilised kujundid;
joonestab sirge (ja punkti)
suhtes antud punktiga
simmeetrilist punkti, antud
16iguga siimmeetrilise 16igu ja
antud kolmnurga voi
nelinurgaga stimmeetrilist
kujundi;

kasutades IKT vodimalusi
(internetiotsing, pildistamine)
toob niiteid opitud

Ajalugu,

Ringi pindala osati arvutada
juba Vana- Egiptuses. anas
Egiptuses osati
konstrueerida  tdisnurkset
kolmnurka kiilgedega 3, 4 ja
5.

Vene keel

Korrektne keelekasutus
ristsona lahendamisel ja
koostamisel. Korrektne
keelekasutus diagrammide
sisu selgitamisel ja
koostamisel.
Kunstiopetus

Posteri voi voldiku

kujundamine. Joonestamise
oskused. Konstruktsioonid.
Kisitoo ja kodundus
Stimmeetria kasutamine
arhitektuuris, kujutavas
kunstis, ndput6os.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT vahendite kasutamine
Oppetdos: joonestamine
arvutil. Ring ja ratas. Ratta
letutamise téhtsus.
Kultuuriline identiteet
Ringid meie timber.
Geomeetria  arhitektuuris.
Sakraalgeomeetria.
Rahvatants, arhitektuur,
kujutav  kunst maailma
rahvaste ajaloos.

Viirtused ja kolblus
Korrapdra ja tdpsus ning
esteetika.

Elukestev ope ja
karjaariplaneerimine

Erinevate erialade
tutvustamine:  fotograafia,
kunst ja k&sitdo.
Joonestamisega seotud
elukutsed: konstruktor,




ja  korgus.
pindala.

Kolmnurga

geomeetrilistest  kujunditest
ning siimmeetriast
arhitektuuris  ja  kujutavas
kunstis;

poolitab sirkli ja joonlauaga

16igu ning joonestab
keskristsirge;

poolitab sirkli ja joonlauaga
nurga;

nditab joonisel ja nimetab
kolmnurga tippe, kiilgi, nurki;
joonestab ja tahistab
kolmnurga, arvutab
kolmnurga timbermdddu;

leiab jooniselt ja nimetab

kolmnurga lahisnurki,
vastasnurki, lahiskiilgi,
vastaskiilgi;

kasutab nurga siimboleid;
arvutab kolmnurga puuduva
nurga suuruse rakendades

teadmist, et  kolmnurga
sisenurkade ~ summa  on
180°(antud nurgad
téisarvudes);

konstrueerib joonlaua ja sirkli
abil  kolmnurki etteantud
elementide jargi;

liigitab  joonistel etteantud
kolmnurki nurkade ja kiilgede
jargi;

joonestab teravnurkse,
tdisnurkse  ja  niirinurkse
kolmnurga;

Loodusopetus
Summeetria looduses.
Kehaline kasvatus

Stimmeetria
voimlemiskavades ja
viljakujoonistes.
Tantsujoonis.

Tehnoloogiaépetus
Kolmnurgakujuliste
konstruktsioonielementide
kasutamine erinevates
chituskonstruktsioonides.
Joonised.

arhitekt, kunstnik,
tantsujuht.

Viirtused ja  kolblus
Korrektsus toos.
Teabekeskkond
Ristsonad: lahendamine ja
koostamine.




joonestab erikiilgse,
vordkiilgse ja  vordhaarse
kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme
kiilje jargi, kahe Kkiilje ja
nendevahelise nurga jérgi
ning tihe kiilje ja selle
lahisnurkade jargi;

nditab ja nimetab tdisnurkse
kolmnurga kiilgi;

nditab ja nimetab vordhaarses
kolmnurgas kiilgi ja nurki;
kasutab vordhaarse kolmnurga
omadusi iilesannete
lahendamisel (puuduva nurga
voi kiilje leidmisel);

tunneb mdisteid alus ja
korgus, joonestab iga
kolmnurga igale alusele
korguse;

moddab kolmnurga aluse ja
korguse ning arvutab pindala.

Positiivsed
negatiivsed
taisarvud.

15 tundi

ja

Oppesisu:

Negatiivsed arvud.
Arvtelg. Positiivsete

ja negatiivsete
tdisarvude

kujutamine arvteljel.
Vastandarvud. Arvu
absoluutvéirtus.  Arvude
jarjestamine. Arvutamine
tdisarvudega.
Koordinaattasand. Punkti

Opilane:

selgitab negatiivsete arvude
tdhendust, toob nende
kasutamise  kohta  elulisi
néiteid;

vordleb tdisarve ja jdrjestab
neid;

leiab téisarvu
absoluutvéirtuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja
negatiivsete tdisarvudega,

Ajalugu

Negatiivsete arvude
kasutuselevott, ajaarvestus
eKr ja pKr.
Ristkoordinaadistiku
kasutuselevott.
Loodusopetus

Maied ja mered. Temperatuur
ja dhurdhk. Uhtlane
litkkumine, teepikkuse
sOltuvus ajast.

Tehnoloogia ja
innovatsioon IKT vahendite
kasutamine Oppetdos.
Esitluse ja video erinevus.
Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine
Erinevate elukutsete
tutvustamine. Matemaatika
ajaloos ja  geograafias.
Oskustoolisele vajalikud
teadmised: jooniste




asukoha midramine
tasandil. Temperatuuri
graafik, iihtlase liikumise
graafik ja teisi empiirilisi
graafikuid.
Tekstiilesanded.

tunneb arvutamise reegleid;
vabaneb sulgudest, teab, et
vastandarvude summa on null
ja rakendab seda teadmist
arvutustes;

rakendab  korrutamise ja
jagamise reegleid positiivsete
ja negatiivsete tdisarvudega
arvutamisel;

arvutab kirjalikult
tdisarvudega;

méédrab punkti koordinaate
ristkoordinaadistikus;

joonestab lihtsamaid
graafikuid,
loeb graafikuid, sh

liikklusohutusalaste graafikute
lugemine ja analiiiisimine;
kahe- ja lihtsamate
kolmetehteliste
tekstiilesannete analiilisimine
ning lahendamine.

Kunstiopetus

Korrektsete jooniste
tegemine arvkiirte  ja
ajatelgede kujutamisel.

Uhiskonnadpetus
Ajakirjandusest périt
graafikute  lugemine ja
analiilisimine.

lugemine ja valmistamine,

tdpne arvutamine ja
mootmine. Erinevate
elukutsete tutvustamine.

Mere- ja reisimehele vajalik
teave, selles orienteerumine.

Teabekeskkond

Informatsiooni esitamise
viis: arvtelg. Skaala valimine
vastavalt andmetele.

Kordamine.
15 tundi

Kuuenda klassi lopuks opilane:
1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja néhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

4) leiab iilesannetele erinevaid lahendusteid;
5) pohjendab oma mottekidike ja kontrollib nende digsust;
6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;




7) néitab iiles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi probleeme;
8) kasutab enda jaoks sobivaid dpioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest.

7. KLASS
Teema ja Oppesisu/dppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Lo6iming labivate
tunnimaht teemadega
Ratsionaalarvud. | Oppesisu: Opilane: Voorkeeled Tehnoloogia ja
40 tundi Ratsionaalarvud. e kasutab Oigesti mirgireegleid | SOna ~ Ne2 téhendust | innovatsioon
Tehted ratsionaalarvudega. ratsionaalarvudega vene/eesti  keeles: arv ja Infotehnploogiavahendite
Arvutamine taskuarvutiga. arvutamisel; number. Arvu 10 astmete | kasutamine tilesannete
Kahe punkti  vaheline e eri litki murdude korral korrektselt lugemine ning | lahendamiseks ja vastuste
kaugus arvteljel. Tehete hindab, mil viisil arvutades arvu 10 astmete kasuFamisest kontrollimiseks.
jérjekord. saab tépse vastuse ja aru . saamine erlnej{ates
astendajaga aste arvutada: teatmeteosed). Informatsiooni  kvaliteet.
Kiimne astme'd suurte | ® mitme  tehtega  ilesandes | Ajalugu Teabealhulia .
de Kiri . Kii kasutab vastandarvude summa | . . . : . usgldusvaqrsus. Viga
arvude kirjutamine kumne e . Erinevad arvusiisteemid eri | vijkeste ja viga suurte
bil. Tipsed i omadust ja liitmise seadusi; . 5¢ -
astmete abil. lapsed ja o ... .| acgadel erinevates maades. | gryvude kirjutusviis
ligikaudsed 4. | ® korrutab ja jagab positiivseid o ) :
1g1kaudse arvud, . S s Huvi mineviku vastu. Valdkonnad ja elukutsed
arvutustulemuste ja  negatiivseid  harilikke o ’
bekoh murde (ka segaarve); kus on tegemist viga suurte
otstarbekohane - Keeled ja viiga viiikeste arvudega
iimardamine. e arvutab  mitme  tehtega |y erine keelekasutus. Viirtused ia  kélblu
iilesannetes, milles on kuni aartused ja  Koiblus
neli tehet ja lihed sulud; Inimeseopetus Tapsuse kasvatamine.
o sclgitab naturaalarvulise | Tervisliku toitumise ilzlll;!(;;:?vlan :‘I:I‘:'n ja
astendajaga astendamise | pghimétted. U { 4 lpk fie lkl ¢ i
tahendust; sa a,. ul .ontrO. 1.
o astendab negatiivset arvu Kehaline kasvatus Vastastikuse ~ hindamise
naturaalarvuga; Kehalise aktiivsuse ?skuts harud Kaasgegsgd
e tunneb tehete jérjekorda, kui | pohimdtted. oostusharud - geenl- - Jja
arvutustes on kommunikatsioonitehnolo
astendamistehteid: Keemia ja fiiisika ning | o0-gia. Ettekujutus tipsusest
e et e loodusopetus ja hindamisest
e toob nditeid igapdevaelu




olukordadest, kus kasutatakse | Arvu 10 astmed, arvu | igapdevaelus ning
tépseid, kus ligikaudseid arve; | standardkuju.  Arvutamine | elukutsetes. Naiteks auto
e {mardab arve etteantud | ligikaudsete arvudega. litkumisel maanteel
tédpsuseni, Loodusdpetus méédgme “kz.lhe. punkti
e {imardab arvutuste | | vahelise ldbimise aega
(ligikaudseid) tulemusi | Ligikaudse arvutamise | minutites, F1 auto puhul
maistlikult, reeglite korrektne | a9 tuhandiksekundites.
kasutamine. Ristkiilikukujulise pdranda
pikkust ja laiust mdddame
1 sentimeetri tdpsusega,
pindala véljendame
ruutmeetrites iithe kohaga
pérast koma jms.
Keskkond ja jiatkusuutlik
areng
Ulesanded seostatuna
loodusega.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus
Eluliste andmetega
iilesannete lahendamine.
Protsentarvutus. | Oppesisu: Opilane: Keemia Tervis ja ohutus
15 tundi Promilli mdiste | ®  selgitab promilli tdhendust; Protsentiilesannete Lahused ja nende
(tutvustavalt). e leiab terviku protsentides laheqdamine: Ainete koostis. kqnt§entrat§ioon. Ahlkohol.
Arvu  leidmine  tema antgd osamdidra jargi, o Véiéirls,'metalh osakaal | Riskitegureid kasitlevate
osamiira ja e viljendab kahe arvu jagatist | sulamis. andmete'gla
protsendimééra jargi. eh.k suhet prqtsen‘udes; . | Geograafia Protsentu esandpd, .

. 1 . e Jeiab, mitu protsenti iilesanded tervisliku toidu
Jagatlse. véljendamine moodustab iiks arv teisest ja Merevee soolsus. kohta. Toiduainete koostis.
protsentlfles. selgitab, mida tulemus néitab; | Inimesedpetus Leiab soiduki
Protsendipunkt. e miiratleb suuruse : : kiirusemuutuse, kui
Suuruse muutumise kasvamist ja Immes§ o joobetase, | giquks vajaminevat aega

alkoholimiirgitus.

véljendamine protsentides.

kahanemist

vihendada (suurendada) ja




protsentides kui kahe
arvu muudu ja
algviirtuse suhet;

e cristab muutust protsentides
muutusest protsendipunktides;

Bioloogia, geograafia,
loodusopetus
Protsentiilesannete

lahendamine (nt loomade
arvukus, liikide paiknemise

teeb selle pohjal olulised
jéareldused.

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Infotehnoloogiavahendite

e tdlgendab reaalsuses tihedus, toidupiiramiid, | kasutamine tilesannete
esinevaid  protsentides maismaa ja maailmameri, | lahendamiseks ja vastuste
viljendatavaid  suurusi, litkkumisiilesanded). kontrollimiseks.
lahendab kuni Kodanikualgatus ja
kahesammulisi ettevatlikkus
protsentiilesandeid. ) )

e rakendab  protsentarvutust Finantsteadlikkus.
reaalse  sisuga iilesannete Keskkond ja iihiskonna
lahendamisel; jitkusuutlik areng

e arutleb ihishiive ja maksude Protsentarvutust kasutades
olulisuse iile iihiskonnas; uurib Opilane, missugune

e selgitab laenudega seotud on meie elanikkonna
ohte ja kulutusi ning oskab vanuseline koosseis, kui
etteantud lihtsa juhtumi suure osa  moodustab
varal hinnata laenamise mittetootav osa
eeldatavat otstarbekust; elanikkonnast (alla 18.a.,

e koostab isikliku eelarve; pensioniealised ning

e hindab kriitiliselt tootud) ja mis vOib meid
manipuleerimisvotteid ees oodata. Kultuuriline
(nditeks laenamisel). identiteet

Ulesanded seoses erinevate
rahvuste  ja  erinevate
usunditega.
Statistika Oppesisu: Opilane: Bioloogia, geograafia, | Teabekeskkond
algmaoisted. Andmete kogumine ja|® moodustab reaalsete | fiitisika Manipulatsioonidest
5 tundi korrastamine. andmete pohjal statistilise Aritmeetiline keskmine | meedias- kriitiline teabe
kogumi, korrastab seda, | (nditeks keskmine | analiilisimine. Hangib
moodustab  sageduste ja | haudumisaeg, munade arv | statistilisteks arvutusteks




Statistilise kogumi
karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).
Sektordiagramm.

Tdendosuse moiste.

suhteliste sageduste tabeli ja
iseloomustab seda
aritmeetilise  keskmise ja
diagrammide abil;

joonestab  sektordiagrammi
(nii arvutil kui ka késitsi);
selgitab tdendosuse tdhendust;
katsetulemuste vahetu
loendamise kaudu arvutab
lihtsamatel juhtudel siindmuse
klassikalise tdendosuse.

pesas, poegade toitmise aeg
pédevades, keskmine tiinuse
kestus pédevades, keskmine
sademete hulk, keskmine
temperatuur).

Geograafia
Rahvastiku andmed.

Loodusained,
inimesedpetus

Andmete analiilis,
diagrammide koostamine ja
tdlgedamine. Vajadusel
loovtdods andmete
analiilisimine.

vajalikku infot meediast,
teatmikest, internetist ja
teeb digeid jareldusi
Keskkond ja iihiskonna
jatkusuutlik areng

Vastavasisuliste
tulesannete lahendamine.

Viirtused ja kolblus

Vastutustunde kasvatamine
rihmat66 kaudu, andmete
mittevoltsimine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Infotehnoloogiavahendite
kasutamine iilesannete
lahendamiseks ja vastuste

kontrollimiseks.
Arvutidpetuse tundides
saadud teadmiste
rakendamine eluliste
matemaatiliste

probleemide lahendamisel.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Ideede genereerimine ja
nende headuse
kontrollimine- andmed ja
ideed.

Kultuuriline identiteet




Eri rahvused

mitmekultuurilisuse
teemaga seotud
iilesannetes.
Vordeline ja | Oppesisu: Opilane: Loodusopetus Viirtused ja kolblus
poordvordeline Tahtavaldise vadartuse | ®  arvutab iihetihelise | Uhtlase liikkumise | Hoolsuse ja  piisivuse
soltuvus. arvutamine. tahtavaldise vairtuse; kirjeldamine. = Teepikkuse | arendamine jooniste
Lineaar- Lihtsate tihtavaldiste | ® Kkoostab lihtsamaid avaldisi | graafik  sOltuvalt  ajast, Yalmistamigega seoses
funktsioon. koostamine. (nditeks pindala ja ruumala); | seosed. (]oonestamlsyahendlte '
Vérdeline soltuvus, | ®  selgitab  ndidete  pdhjal | Fiilisika olemasolu igas tunnis).
20 tundi vordelise muutuva suuruse ja | Voolutugevus, pinge, | Korralike jooniste
~ funktsiooni olemust; takistus. valmistamine.
sOltuvuse ) .~ e
graafik. ° ss:lgltab Vordeh‘se solt}.l.vuse Tehnoloogia ja
Vordeline tanndust elulhlste paldete innovatsioon
jaotamine. pohjal (nt teepikkus ja acg; Infotehnoloogiavahendite
Poordvordeline  sdltuvus rahasummajakauba kogus); kasutamine s ioonestatud
s55rdvordelise séltuvuse’ e kontrollib tabelina  antud Joones
p . : suuruste abil, kas on tegemist graafikute kontrollimiseks.
graafik. Lineaarfunktsioon, ~ g . )
selle oraafik. vordelise soltuvusegfl; ' Elu!("eftfsv dpe ja
Lineaarfunktsiooni e otsustab graaflku pohjal, kas kar‘]aa'rlplaneerlm']ne '
rakendamise niiteid. on tegemlsE 'Vo'rdehse s~eosega; Korrghke . JoomsFe
e toob nditeid vordelise valmistamise oskus ja
sOltuvuse kohta ; harjumus. Piisivuse
e leiab vordeteguri; arendamine késitsi jooniste
e joonestab vordelise soltuvuse tegemisel.
graafiku; Viirtused ja kolblus
e selgitab poordvordelise Tapsuse kasvatamine.
sOltuvuse tdhendust eluliste
ndidete pdhjal (nt {he
kilogrammi kauba hind ja
teatud  rahasumma eest
saadava kauba kogus; kiirus ja
aeg);
e kontrollib tabelina antud




suuruste abil, kas on tegemist
poordvaordelise sdltuvusega;

e saab graafiku pdhjal aru, kas
on tegemist poordvordelise
soltuvusega;
® joonestab poordvordelise
soltuvuse graafiku;
e cristab lineaarliiget ja
vabaliiget;
e joonestab lineaarfunktsiooni
avaldise pohjal graafiku;
e otsustab graafiku pdhjal, kas
funktsioon on lineaarne voi ei
ole.
e lahendab vordekujulise
vorrandi.
Uhe tundmatuga | Oppesisu: Opilane: Keemia Tehnoloogia ja
lineaarvorrand. Vorrandi mdiste. e lahendab vordekujulise | Ainete  koguse leidmine | innovatsioon
30 tundi Vorrandite samavairsus. vorrandi; vordekujulise vorrandi abil. | Infotehnoloogiavahendite
Vérrandi pdhiomadused. e lahendab murdarvuliste | Fitiisika ' kasutaminp vOrrandite
Uhe tundmatuga kordajatega 11neaarvqrrande1d; Sl~1uruste ~avalda.m1.ne lahendamiseks
i N e koostab lihtsamate | vordustest, vordekujulise | sammhaaval.
lmeaarvor'rand, selle tekstiilesannete vorrandi lahendamine. Teabekeskkond
lahendamine. lahendamiseks vorrandi, | Eesti/ vene/ voorkeeled Matemaatika roll
Vérre. Vorde pohiomadus. lahendab selle; Moistab tekstiilesande teksti, | fundamentaalteadusena:
Vordekujulise vorrandi | @  kontrollib tekstiilesande | arvestab  kirjavahemérke. | teema  rakendused on
lahendamine. lahendit; Korrektne keelekasutus | (niditeks) fuusikas ja
Lihtsamate, sh | @ lahendab kuni kahesammulisi | tekstiilesande koostamisel, | keemias ning vdrrandeid
igapievaeluga seonduvate (tekst)iilesandeid lahenduskdigu selgitamisel | lahendatakse  iihtemoodi
tekstiilesannete protsentarvutuse kohta; ja vastuse tdlgendamisel. olenemata  sellest, kas
lahendamine vorrandi abil, | ®  Koostab Kodundus n?}.lutuj a tahiseks on x voi
lineaarvdrrandi nditeks v.

etteantud teksti jargi;




lahendab
tekstiilesandeid
lineaarvorrandi abil.

Ainete  kogused  seoses
toiduretseptidega vastavalt
sO0jate arvule.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus
Reaalsete andmete

kogumine tekstiilesannete

koostamiseks, eluliste
andmetega iilesannete
lahendamine.
Teabekeskkond

Hangib tekstiilesande
koostamiseks vajalikku

infot meediast, teatmikest,
internetist ja teeb Oigeid
jéreldusi.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Infotehnoloogiavahendite
kasutamine vOrrandi
lahendite kontrollimiseks.

Tervis ja ohutus

Liiklejate ja  sdidukite
litkumisega seotud
tekstiilesanded, mis

toetavad ohutut liiklemist.
Helkur— elupééstja.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng

Ulesanded projektipieval
seostatuna loodusega. Vee
sddastmine, 0hu saastamine.




Elukestev ope ja

karjaariplaneerimine
Eelnevalt opitud
protsenditeema  iseseisev
rakendamine uue teema
omandamisel.
Geomeetrilised Oppesisu: Opilane: Tehnoloogia Tehnoloogia ja
Kujundid. Hulknurk, selle | ® niitab hulknurga tippe, kiilgi | Hulknurgakujuliste innovatsioon
35 tundi iimbermoot. ja  nurki, léhiskiilgi konstruktsioonielementide Hulknurgakujuliste
Hulknurga sisenurkade lahisnurki; kasutamine tdnapéevastes ja | konstruktsioonielementide
summa. Roopkiilik, selle | ® saab aru mdistest Korrapérane ajaloolistes ehitistes. kqsutamise voimalusied
omadused. Roopkiiliku hulknurk; Kunstiopetus . erinevates o
pindala. e arvutab hulknurga Virvide sobivus. | ehituskonstruktsioonides.
Romb, selle omadused. imbermdotu, sisenurkade Kontrastvérvid. Infotehnoloogiavahendite
Rombi pindala. summa ja korrapérase Fitiisika o kasutaming hulknurga
Piistprisma (kolmnurkne ja hulknurga tihte nurka; . Kehgde massi le{dmlse jt | joonestamisel  ja _tema
nelinurkne prisma), tema e joonestab etteantud kiilgede ja eluhse'd. ' ulesapded omaduste ' uurlm%sel.
pindala. Piistprisma nurgaga rodpkiiliku, tema tasgndlllste ja  ruumiliste Infotehnplooglavahendlte.
ruumala. diagonaalid ja kdrguse; kujunditega seoses. 1~<aS1'1ta¥n1ne geomeetria
® kasutab rodpkiiliku Keemia, loodusdpetus 9pp1£n1561 Scoses
kiilgede,  nurkade ja o igapdevaeluga: fotod ning
diagonaalide omadusi Aine tihedus. nende esitlemine arvuti- ja
tilesannete lahendamisel, suurel ekraanil. Ruumilised
e mdddab roopkiiliku joonised ja tehnoloogia
kiiljed ja  korguse, voimalused.  Voimalusel
arvutab timbermdddu ja digitahvli tarkvara ja/ voi
pindala; joonestab programmi GeoGebra abil
etteantud kiilje ja nurga tehtud plistprismade
jargi rombi; jooniste kasutamine
e kasutab rombi diagonaalide ja tilesannete lahendamisel.
nurkade omadusi llesannete Viirtused ja kolblus
lahendamisel; Hoolsuse ja piisivuse
e joonestab ja moddab

arendamine roopkiiliku ja




rombi kiilgi, korgust ja rombi jooniste
diagonaale, arvutab valmistamisega seoses
timbermodddu ja pindala; (joonestamisvahendite

e tunneb kehade hulgast olemasolu igas tunnis).
kolmnurkse ja  nelinurkse Korralike jooniste
plistprisma; valmistamine késitsi.

e * nditab ja  nimetab Geomeetriliste kujundite
kolmnurkse ja nelinurkse ilu ja seos arhitektuuriga.
plistprisma pohitahke, ndidab Elukestev ope ja
selle tippe, kiilgservi, karjaariplaneerimine
pohiservi, prisma kdrgust, Millistes ametites ldheb
kiilgtahke, pohja korgust; vaja k?SItSI/ arvutil

. Joonestamist?
arvutab  kolmnurkse  ja . ~
) i . Tanapdevased nouded
nelinurkse plistprisma joonistele.
pindala ja ruumala.
Uksliikmed. Oppesisu: Opilane: Tehnoloogia Keskkond ja jatkusuutlik
30 tundi Uksliige. Sarnased | ® viib {iksliikme normaalkujule | Loovate lahenduste leidmine areng
iiksliikmed. ja leiab selle kordaja; ja késitoo arendamine. Ulesannete lahendamine
Naturaalarvulise e korrutab iihe ja sama alusega loodusainetest ja
astendajaga astmed. astmeid; m~atemaat1kast” loocjuses-
Vordsete alustega astmete | ® Jjagab  vordsete  alustega nblva kalle, kiinka kdrgus,
korrutamine ja jagamine. astmeid vee happelisus jne.
Astendaja null, negatiivse | ®  astendab korrutise; Teabekeskkond
tiisarvulise  astendajaga | ® astendab astme; : . :
astmete ndited. e astendab jagatise; Leiab ~ vajalikku  infot
Korrutise astendamine. ® koondab iiksliikmeid; teatmikest, Internetist - ja
Jagatise astendamine. e Kkorrutab ja astendab muudest teabealhkat'e.st,
Astme astendamine. tkslitkmeid; saab  ~ matemaatilist
Uksliikmete liitmine ja | ® kirjutab kiimnendmurru 10-ne fulinbgohkat sisaldavatest
lahutamine. astmete abil. ekstidest aru.

Uksliikmete




korrutamine.
Uksliikmete
astendamine.
Uksliikmete
jagamine.
Ulesandeid
naturaalarvulise
astendajaga astmetega.
Arvu 10  negatiivse
tidisarvulise astendajaga
aste.

Arvu standardkuju, selle
rakendamise nditeid.

tehetele

Tehnoloogia
innovatsioon

Infotehnoloogiavahendite
kasutamine
kontekstis.

Seitsmenda klassi lopuks opilane:
1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade iilesandeid lahendades;
2) iildistab ning arutleb loogiliselt;

3) pdhjendab viiteid;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid,
5) néeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist siisteemi;
6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

8. KLASS
Teema ja Oppesisu/dppetegevused Opitulemused Oppeainete 16iming Lo6iming labivate
tunnimaht teemadega
Hulkliikmed. Oppesisu: Opilane: Fiiiisika Tehnoloogia ja
Hulkliige. ~ Hulkliikmete | @  korrastab hulkliikmeid; Valemite kombineerimisel | innovatsioon
40 tundi liitmine ja e arvutab hulkliikme viirtuse: tekib konkreetse iilesande | IKT vahendite
lahutamine. e liidab ja lahutab hulkliikmeid, | 12hendamiseks vajalik | kasytamine
Hulkliikme korrutamine ja kasutab sulgude avamise reeglit; | Valem. Oppetoos:
jagamine iiksliikmega. e korrutab ja jagab hulkliikme infootsing.

erinevas




Hulklitkme  tegurdamine tikslitkkmega; Infotehnoloogiavah
ithise teguri  sulgudest | ® toob teguri sulgudest vilja; endid  llesannete
véljatoomisega. e  korrutab kaksliikmeid; lahendamiseks  ja
Kakslitkmete korrutamine. | @ leiab kahe iiksliikme summa ja vastuste
Kahe ukslnl.(me summa ja vahe korrutise (a + b)(a —b) = k(lritrolhmlseks. .
vahe korrutis. Kaksliikme . o Viirtused ja
ruut. a® —b*; kolblus
Hulkliikmete e leiab kaksliikme ruudu Jarjepidevuse
Korrutamine kasvatamine:
: 2 — 42 2. 5D
Kuupide summa ja vahe | ® (a+b)* = a®+2ab + b ee}(ne\t/aI.t otp1(11:1.1td
valemid,  kaksliikme N2 2 2 OSKUSTE Ja MECtOTte
e (a—b)°=a*—2ab+b" rakendamine  uue
kuup tutvustavalt. teriali
Hulkliikme  tegurdamine | @  korrutab hulkliikmeid; ]
valemite kasutamisega. e tegurdab  avaldist  kasutades %T:Seigii(;n d
Algebralise avaldise ruutude vahe ning summa ja vahe Ulesannete
lihtsustamine. ruudu valemeid; lahendamiscks
° telsf(?dgb ja lihtsustab algebralisi vajalikud valemite
avaldist. leidmine teatmikest,
Opikutest,
internetist vm.
Kahe tundmatuga | Oppesisu: Opilane: Fiiiisika Elukestev oOpe ja
lineaarvorrandi- | Lineaarvorrandi e lahendab lineaarvérrandi; Suuruste avaldamine | karjadriplanee-
siisteem. lahendamine. e tunncb dra kahe tundmatuga | VOrdustest. ~ Kahe  keha | rimine
_ Kahe tundmatuga lineaarse vorrandisiisteemi; 51rg]ooqellsel . 111kumlss:! Vlga}q.e' .
40 tundi lincaarvorrandi  graafiline | ® lahendab kahe tundmatuga kohtum¥spunkt1 voi analggglmlqe on
esitus. Kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi i{(?gtumlseliu kliluriufld aja edgsll}ll{lkumlseks
- x - - raafiliselt (nii késitsi kui ka cidmine. KIruste leidmise | vajalix.
ilrllleaaévogandlsus;iemll grvuti abil)'( lilesanded. Tehnoloogia  ja
Ifl,,en, an31ne fraa(i 1se~t. e lahendab  kahe  tundmatuga | Bioloogia i}lqovatsioon
ptmlsvote. sendusvote. lineaarvarrandisiisteemi Tekstiilesanded Opilane kasutab
Lihtsamate, sh litmisvottega: cxstulesande IKT vahendeid kahe
igapdevacluga seonduvate | @ [ahendab  kahe  tundmatuga pollumajandusest. tundmatuga
Keemia lineaarvorrandist




tekstiilesannete lineaarvorrandisiisteemi Tekstiilesanded sulamite tundmatu
lahendamine kahe asendusvottega; kohta (lisaiilesanded). avaldamisel.
tundmatuga ° laher{dab ‘ lihtsamaid Visrtused ja
lineaarvorrandisiisteemi tekstiilesandeid kahe tundmatuga kolblus
. lineaarvorrandisiisteemi abil.
abil. Téapsuse
kasvatamine.
Tervis ja ohutus
Liiklejate ja
soidukite
liikkumisega seotud
tekstiilesanded.
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Otstarbeka  votte
leidmine
vorrandisiisteemi
lahendamiseks.
Geomeetrilised Oppesisu: Opilane: Eesti/ vene/ vookeeled Elukestev oOpe ja
kujundid. Definitsioon. Aksioom. e selgitab definitsiooni ning Eneseviljenduse oskus. | karjairiplanee-
. Teoreemi eeldus ja viide. teoreemi, eelduse ja viite mdistet; | Oma motte selge, lihidalt ja | rimine
60 tundi Niiteid teoreemide | ®  kasutab diinaamilise tapselt véljendamine | Tépsuse ja ptisivuse
(Sestamisest. geomeetria programmi te()Nreerr}lde i sonastarPlsel. kasvatamine .lhabl
Kahe sirge ISikamisel seaduspirasuste avastamisel ja Mf’te J; _SOI?StPS? tapsus i%’u (%eomeetrlhste
kolmanda sirgega tekkivad hiipoteeside piistitamisel; motte e asiandmisel. kujun ite . teema
nurgad. e selgitab mdne teorcemi | 1ehnoloogia opetamise:
Kahe sirge paralleelsuse tdestuskiiku; Egem@ raskuskeskme | paralleelsed sirged
tunnused. o defineerib paralleelseid sirgeid, | lidmine peavad olema
Kolmnurga keskldik, selle teab paralleelide aksioomi; Kunst . paralleels§d; -
omadus. e niitab joonisel ja defineerib Ilume'e'Ie . arenc.lamlr}.ei, rlftuvad s1rged~r‘1st1,
Tranets. Trancts: lahisnurki ja paiknurki; kunstlllpe.kujundamlne, to0 Vgrdsed ~101gud
k;:lrzleéisl; ;:111): . e joonestab ja defineerib kolmnurga | Planeerimine pikkuselt vordsed;
) vilisnurga; vordsed Purgad
omadus. suuruselt vordsed.




Kolmnurga vilisnurk, selle

omadus. Kolmnurgas
sisenurkade summa.
Kolmnurga mediaan.

Mediaanide 16ikepunkt ehk
raskuskese, selle omadus.
Kesknurk. Ringjoone kaar.

Kodl.
Piirdenurk, selle omadus.

Ringjoone puutuja.
Ringjoone

puutuja ja  puutepunkti
joonestatud raadiuse
ristseis.

Kolmnurga iimber- ja
siseringjoon.

Ko661- ja puutujahulknurk,
apoteem.

Vordelised 16igud.
Sarnased  hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse
tunnused. Sarnaste
hulknurkade
iimbermddtude suhe.
Sarnaste hulknurkade
pindalade suhe.

Maa-alade kaardistamise
nditeid.

kasutab  kolmnurga
omadust;

joonestab ja defineerib kolmnurga
keskloigu;

kasutab  kolmnurga keskldigu
omadusi iilesannete lahendamisel;
defineerib ja joonestab trapetsi;
liigitab nelinurki;

joonestab ja defineerib trapetsi
keskldigu;

kasutab trapetsi keskloigu
omadusi iilesannete lahendamisel;
defineerib ja joonestab kolmnurga
mediaani, selgitab mediaanide
16ikepunkti omaduse;

joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoone;

leiab jooniselt ringjoone kaare,
kdolu, kesknurga ja piirdenurga;
joonestab ringjoone 1dikaja ja

vélisnurga

puutuja;
joonestab kolmnurga
limberringjoone (késitsi

joonestusvahendite abil ja arvuti
abil);

joonestab kolmnurga
siseringjoone (késitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti
abil);

joonestab  korrapéraseid

hulknurki (kolmnurk,
kuusnurk, nelinurk,
kaheksanurk) kisitsi

joonestusvahendite abil ja

Kuldloige tagamaks
harmoonilisi proportsioone.

Ilumeele arendamine.
Muusika

Harilikud  murrud  kui
noodiviltused, kuldne suhe
muusikas, intervallid,
taktimoot jne.

Geograafia

Kaart ja plaan, kaardi jargi
objektide vahelise toelise
kauguse midramine.

Tehnoloogia

Plaani jargi objekti reaalsete
modtmete leidmine.

Kehaline kasvatus

Orienteerumine kaardi jargi.

Kasutatakse
moisteid  tédpselt:
eristatakse 16iku
sirgest; vordsust
vordelisusest; oma
motte selgelt,
lihidalt ja tépselt
viljendamine
tilesannete
vormistamisel.
Meeskonnat6o
oskused.
Viirtused ja
kolblus

Hoolsuse ja
plisivuse
arendamine jooniste
valmistamisega
seoses:
joonestamisvahendi
te olemasolu igas
tunnis.  Loogiliste
mottekdikude
elegants teoreemide
toestamisel.
Kriitika, selle
esitamine ja
vastuvotmine.
Téapsuse ja piisivuse
kasvatamine:

mediaanid peavad

16ikuma ithes
punktis;
joonestamisvahendi




arvuti abil;

selgitab, mis on apoteem ja
joonestab selle;

arvutab korrapédrase hulknurga

imbermdddu;

kontrollib antud loikude
vordelisust;

kasutab kolmnurkade sarnasuse
tunnuseid iilesannete
lahendamisel;

selgitab modtkava
tdhendust;

lahendab

rakendusliku sisuga

iilesandeid

(pikkuste  kaudne

modtmine, maa-

alade plaanistamine,
plaani  kasutamine
looduses).

-te, tookorras sirkli
olemasolu igas
tunnis.
Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT vahendite
kasutamine
Oppetdos.
Infotehnoloogiavah
endite kasutamine
ilusate joonte
demonstreerimisel.
Teabekeskkond
Vajaliku info
leidmine
teatmikest,
internetist ja
muudest
teabeallikatest.
Matemaatilist
siimboolikat
sisaldavatest
tekstidest aru
saamine.

Kaheksanda klassi lopuks opilane:

1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade iilesandeid lahendades;

2) piistitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta), kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt;
3) pohjendab viiteid, on omandanud esmase tdoestusoskuse;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid;

5) ndeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;

6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.




