KUNSTI AINEKAVA POHIKOOLILE

1. Oppe- ja kasvatuse eesmiirgid

Kunstiopetusega taotletakse, et opilane:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdo, uurimise ja refleksiooni kéigus kasutada loova ja kriitilise motlemise ning probleemi lahendamise oskusi;
2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, vdirtustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

3) Opib tundma visuaalsete kunstide vdljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitdid, rakendades dpitud teadmisi ja oskusi;
4) eksperimenteerib motete, madistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostdod kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

7) Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstipirandit kui ka niitidisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) maistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja kunsti rolli tihiskonnas;

10) véljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades (kunsti)oskussdnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13) omab {ilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest.

Kunsti oppe- ja kasvatuseesmiirgid Il kooliastmes

6. klassi lopetaja:

e tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatdddes tihise tulemuse nimel;
rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

moistab kultuurivéértuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

néeb loodust ja keskkonda sééstva tarbimise voimalusi.

Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid III kooliastmes

9. klassi lopetaja:

oskab loomingulises tegevuses, loovtdd ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning kriitilise mdtlemise ja probleemilahenduse oskusi;
tunnetab ning arendab oma loomingulisi voimeid, védértustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja véartustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;



seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja niitidiskunsti rolli ihiskonnas;
véljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussonavara;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
omab {iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

2. Oppeaine kirjeldus

Kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-, koostdo- ja enesevéljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada
isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapievases mitmekultuurilises maailmas. Kunst vdoimaldab pdhikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab
seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist. Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) viljendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste
omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi
niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kdsitletavate ajastute ja teemadega.

Kunsti késitletakse nii omaette vairtussiisteemina kui ka votmena limbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele panevad aluse oppekdigud muuseumidesse, galeriidesse ja nditustele. Néidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse
iildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja néhtuste vahel. Kdigi teemade késitlemisel
tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest kultuurist ldhitimbruses ja Eestis.

3. Oppesisu
4. KLASS
Teema Oppesisu/ Oppetegevused: A .
ja tunnimaht Opitulemused Mirkused

Kujutamis- Oppesisu: Opilane: www.e-koolikott.ee

ja vormiopetus. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu e tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
jargi. Kavandamine kui protsess ideede e viljendab visuaalsete vahenditega oma métteid, | v ww miksike.ee

14 tundi arendamiseks. ideid ja teadmisi;
Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri ja e looviilesandeid lahendades visandab ja )
animatsiooni tehnikad ning to6votted. kavandab; www.opik.ce



http://www.e-koolikott.ee/
http://www.miksike.ee/
http://www.opik.ee/

Vormi ja funktsiooni seos.

Oppetegevused:

1. Kujutamine ja kujundamine.

2. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

3. Kunstitehnikate loov kasutamine.

4. Erinevate materjalide ja to6votete kasutamine.
Uldmaéisted:

Dekoratiivne, vérvide rahvapérased nimetused,
reproduktsioon, vorm, natliirmort, vaikelu,
pabermass, pastell.

e rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz);

e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma
ideede pohjal;

e mdistab kultuurivéirtuste ja -keskkonna kaitse
olulisust.

Virvi, komposit-

Oppesisu:

Opilane:

sioonidpetus. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. e tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
Kompositsiooni tasakaal ja koloriit. e viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid,
12 tundi Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri ja ideid ja teadmisi;
animatsiooni tehnikad ning t66votted. e looviilesandeid lahendades visandab ja
Oppetegevused: kavandab;
1. Loovad rilhma- ja individuaalsed t66d, iihise e moistab kultuurivdirtuste ja -keskkonna kaitse
tulemuse nimel koostoo. olulisust.
2.Ruumiliste ~ kompositsioonide, = makettide
valmistamine.
3. Kunstitehnikate loov kasutamine.
4. Erinevate to0votete kasutamine.
Uldmaisted:
Kompositsioon, silmapiir, karikatuur, koomiks.
Disainidpetus. Oppesisu: Opilane:
Loodust  sddstva  tarbimise  pohimotted, e mJdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet;
4 tundi elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja e peab silmas eesmérgipdrasust, uuenduslikkust,

arhitektuuri kaudu.

Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks.
Oppetegevused:

1. Visandamine ja kavandamine, kujutamine ja
kujundamine.

Uldmaéisted:

Disain, jooniskiri, konstruktsioon, pakend.

esteetilisust ja 6koloogilisust;
e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma
ideede pohjal.




Vestlused kunstist. | Oppesisu: Opilane:
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide e leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest,
3 tundi funktsioonid. e uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
Oppetegevused: e modistab kultuurivdidrtuste ja -keskkonna kaitse
1. Koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine olulisust.
ja kriitiline vordlemine.
2.Muuseumide, kunstiiirituste,  niilidiskunsti
ndituste kiilastamine.
3. Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende
tile arutlemine.
Uldmaisted:
Galerii, kunsti (kultuuri) méilestiste kaitse,
restaureerimine.
Digitaalne pilt. Oppesisu: Opilane:
Liikumise kujutamine, animatsioonitehnikad. e mairkab sdnumeid, arutleb visuaalse infoga
2 tundi Oppetegevused: seotud néhtuste lile ruumilises ja virtuaalses
1. Digitaalsete tehnikate katsetamine. keskkonnas;
Uldméisted: e tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka
Illusioon, animatsioon. virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Neljanda klassi lopuks opilane:
e kavandab ja kujundab eesmargist lahtudes;

leiab vormi ja funktsiooni seoseid (kus milliseid kirjatiitipe kasutatakse);
maoistab ka viikeste esemete kultuurivaartust;
mdistab muinsuskaitse ja muuseumite vajalikkust;
kujutab natuurist;

leiab infot erinevatest allikatest;

uurib, analiiiisib ja vordleb eri ajastute teoseid, markab erinevaid vorme;
moistab pooside ,,keelt” skulptuuris;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega (nt pimedus);
véljendab visuaalsete vahenditega motteid, ideid;

on tutvunud ndo proportsiooniga;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid,
kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pohjal, rakendab kompositsiooni baasoskusi;

kasutab ruumilisuse edastamise votted;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;




kasutab kavandamist ideede edasiarendamise ja viimistluse protsessi
moistab, mis on virvide kogumoju, varvikompositsioon ja kooskola;
osakab pohivirve segada;

oskab osaleda koost0s ja aruteludes iihise tulemuse nimel,

moistab kinkimise motet;

stiliseerib piltkujutisi;

moistab, kuidas kollektsioonist saab teos;

planeerib tegevust siistemaatiliselt ja vastavalt seatud eesmargile.

S;

5. KLASS
Teema ~ . A Mirkused
ja tunnimaht Oppesisu Opitulemused
Kujutamis- Oppesisu: Opilane: www.e-koolikott.ee
ja vormidpetus. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu e tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve;
jargi. Kavandamine kui protsess ideede e viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, | wvww miksike.ce
12 tundi arendamiseks. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, ideid ja teadmisi;

skulptuuri ja animatsiooni tehnikad ning t66votted.
Vormi ja funktsiooni seos.

Oppetegevused:

1. Kujutamine ja kujundamine.

2.Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

e looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
e rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma
ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni

3. Kunstitehnikate loov kasutamine. baasoskusi;
4. Erinevate materjalide ja toovdotete kasutamine. e moistab kultuurivdirtuste ja -keskkonna kaitse
Uldmabisted: olulisust.
Eksliibris, keraamika, kollaaz, konstrueerima,
konstruktsioon.
Virvi, komposit- | Oppesisu: Opilane:
siooni- ja Pildiruum, ruumilisuse edastamise  voOtted. e tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;

perspektiivopetus | Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit. Liikumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri ja
13 tundi animatsiooni tehnikad ning to6vatted.
Oppetegevused:

e viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi;
e Jooviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

www.opik.ee
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1. Loovad rithma- ja individuaalsed t66d, tihise
tulemuse nimel koost6o.

2. Ruumiliste kompositsioonide ja makettide
valmistamine.

3. Kunstitehnikate loov kasutamine.

4. Erinevate toovotete kasutamine.

Uldméisted:

Dekoratsioon, figuraalkompositsioon, figuur,
litkkumisasendid, ndoproportsioonid, proportsioon,
zest, vari, langev vari.

e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma
ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

e moistab kultuurivdirtuste ja -keskkonna kaitse
olulisust.

Disain. Oppesisu: Opilane:
Loodust sddstva tarbimise pohimatted, e moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet;

4 tundi elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja e peab silmas eesmirgipdrasust, uuenduslikkust,
arhitektuuri kaudu. esteetilisust ja 6koloogilisust;
Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma
Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
uuenduslikkus disainis. baasoskusi.
Oppetegevused:
Visandamine ja kavandamine, kujutamine ja
kujundamine.
Uldmaisted: Fassaad, pinnalaotus.

Vestlused Oppesisu: Opilane:

kunstist. Kunstiterminid, muuseumide ja galeriide e leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest,
funktsioonid. uurib;

4 tundi Oppetegevused: e vordleb eri ajastute kunstiteoseid,

1.Muuseumide,  kunstiiirituste,  niidiskunsti
naituste kiilastamine.

2. Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende
iile arutlemine.

Uldmaisted:

Koopamaal, kunstiajalugu, massikultuur, reljeef,

sammas, stiil, tempel (ehitis).

e moistab kultuurivddrtuste ja -keskkonna kaitse
olulisust.




Digitaalne pilt. Oppesisu:

Liikumise kujutamine, litkumisillusiooni teke,

2 tundi animatsioonitehnikad.

Oppetegevused:

Digitaalsete tehnikate katsetamine.
Uldmaisted:

Illusioon, animatsioon.

Opilane:

e markab sdnumeid, analiiiisides meediat ja
reklaami;

e arutleb visuaalse infoga seotud niituste iile
ruumilises ja virtuaalses keskkonnas;

e tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Viienda klassi lopuks opilane:

kavandab ja kujundab;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega;

mdistab, mis on virvide kogumdju, viarvikompositsioon ja virvikooskola;

kasutab kavandamist kui protsessi ideede arendamiseks;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid tehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid viljendusviise;

leiab infot erinevatest allikatest;
uurib ja vordleb eri ajastute maju, mérkab erinevaid vorme;

tunneb inimese ndo proportsioone, kuid muudab neid, et suurendada ilmekust;

véljendab emotsiooni poosiga;

katsetab erinevaid kunstitehnikaid;

on tutvunud inimkeha proportsioonidega;

leiab eeskuju erinevatest kunstitoddest;
analiilisib etteantud mudeli kohaselt kunstiteost;
kasutab kavandamist tooprotsessi olulise osana;
leiab vormi ja funktsiooni seoseid,

osaleb aruteludes ja lihist60s;

kujutab ruumi kolmemodtmelisust;

kujutab natuurist ja visandab;

leiab diged proportsioonid, geomeetrilise objekti kiilgede suunad ja paigutuse;

viljendab motteid ja ideid visuaalsete vahenditega.

6. KLASS

Teema ja Oppesisu/dppetegevused
tunnimaht

Opitulemused

Mirkused




Kunstiliigid ja
kunstitehnikad.
Toomaterjalid.

6 tundi

Oppesisu:

Kunstiliigid (ehituskunst, skulptuur, maalikunst,
graafika, disain, reklaam, foto jne).
Kunstitehnikad (kunstimaal, joonistus, graviiiir,
kollaaz, pastell, digitaalgraafika, animatsioon jne).
Toomaterjalid (paber, pliiatsid, vérvid, pintsel,
rasvakriidid jne).

Oppetegevused:

1. Tutvumine kunstiliikidega (ehituskunst,skulptuur,
maalikunst, graafika, disain, reklaam, foto jne).

2. Tutvumine erinevate kunstitehnikatega ja
kasutamine neid (maal, joonistus, graviiiir, kollaaz,
digitaalgraafika, animatsioon, graffiti).
3.Tutvumine erinevate toOmaterjalidega ja
kasutamine neid ( paber, pliiatsid, vérvid, pintsel,
rasvakriidid jne).

Pohiméisted:

Kunstiliigid. Kunstitehnikad. Kollaz. Maalikunst.
Graafika. Disain. Reklaam.Graffiti.

Opilane:
e tunneb ja kasutab kunstikeelt;
e teab erinevaid kunstiliike;
e teab ja rakendab erinevaid kunstitehnikaid oma
loovtoodes;
e oskab kasutada oma t60s erinevaid
toomaterjale ja todvahendeid;
e kasutab loovtdodes mitmekesiseid
visuaalseid viljendusvahendeid;
e omandab loovtegevuse kogemusi;
e arendab loovust ja fantaasiat;
e omandab teadmisi kunstiliikidest ja
tehnikadest;
e tunneb kunstist moisteid ja oskab neid kones
kasutada;
kasutab joonistamiseks paberid suuruses A4;
oskab joonistada eluta looduse vorme;
oskab tootada pliiatsitega;
e joonistab erinevate kunstitehnikatega.

Kujutamis- ja
vormiopetus.

12 tundi

Oppesisu:

Erinevate objektide kujutamine vaatluse jargi.
Looduse vormid: puu, kivi, muru, piike, pilv.
Joonistada  looduse vorme natuurist. Kujutada
maastikku detaile.

Geomeetriliste kehade_kujutamine.

Kuup. Silinder. Kera. Valgus ja vari.
tekkimine. Langev vari.

Esemete vormid: ndud, koogiviljad,puuviljd, tarbed,
ménguasjad jne) Vaikelu. Igapédevaselt kasutatavad
esemed. Visandamine natuurist.

Inimese kujutamine: tdisfiguuri ja nédo
proportsioonid.

Miimika. FErinevas eas inimese kujundamine.
Inimene tegevuses. Inimese, looduse ja tehisvormide
suhe. Portree eestvaates.

Oppetegevused:

Varju

Opilane:

e tunneb ja kasutab kunstikeelt;

e omandab teadmisi zanridest;

e teab erinevaid kunsti Zanre (maastik, vaikelu,
portree);

e teab ja rakendab erinevaid kunstitehnikaid oma
loovtoodes;

e oskab kujutada mahulisi figure;

e oskab kirjeldada kunstiteoseid lihtsates
vormides;

e oskab joonistada taimi, puid, geomeetrilisi
kehi, inimest figuuri ja nigu jne;

e oskab joonistada vdi voolida eluta looduse
vorme ja esemeid vorme;

e kasutab loovtoddes mitmekesiseid
visuaalseid viljendusvahendeid;

e omandab loovtegevuse kogemusi;

www.e-koolikott.ee

www.miksike.ee

www.opik.ee
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1. Erinevate objektide kujutamine vaatluse jérgi.

Looduste = vormide  natuurist  joonistamine
vérvipliiatsitega voi rasvakriitidega.
2.Geomeetriliste kehade kujutamine erinevate

kunstitehnikatega.

3. Maastiku kujutamine.

4. Tutvume geomeetriliste pdhi-vormistega seoses
igapdevaesemetega Geomeetriliste
kehade kujutamine hariliku pliiatsiga. Voolimine
savist.

5. Looduse ja inimese kujutamine.
eestvaates kujutamine varvipliiatsitega.
Pohiméisted:

Geomeetriline vorm. Objekt. Figuur. Zanr. Maastik.
Vaikelu. Ettekuju. Mahus. Proportsioonid.

Inimese

e kasutab loovust ja fantaasiat;

e tunneb kunstist moisteid ja oskab neid kones
kasutada;

e madrkab kujunduselemente timbritsevas
keskonnas;

e omab proportsioonidest ettekujutust ja oskab
kujutada neid;

e oskab médrata erinevas eas inimeste
proportsioone;

e Opib ndgema ja miarkama keha digeid
proportsioone;

e joonistab looduslikke objekte, milliseid on
eelmisel vaadeldud, uuritud.

Virviopetus.

9 tundi

Oppesisu:

Viérvi pohikarakteristikud. Vérvide segamise
elementaartabel. Uhe virvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas-, pruunikasroheline). Koloriit.
Piiratud  arvu  vidrvidega  maalimine  (ka
monokroomselt). Akromaatilised ja kromaatilised
varvid. Kolm pohitooni. Kolmanda astme virvide
saamine (oranz+sinine, roheline+punane,
violett+kollane). Soojad ja kiilmad toonid. Heledad
ja tuumedad toonid. Kromaatilised varvused on kdik
spektrivéirvid. Tonaalsus.

Oppetegevused:

1. Kuuevérviring, helestamine ja tumestamine.

2. Joonistamine vidravast vdravani. Lihtsate vorme
kujutamine varvidega.

3. Kujutamine ja viljendamine: motete, tunnete
edasiandmine ndhtaval kujul.

4. Tutvumine fotograafi ja kunstniku to6deg:. kuidas
kunstnikud kasutavad virve meeleolu loomiseks.
Pohimoisted:

Opilane:
e oskab viérvidega joonistamist lihtsamaid
vorme;
e teab sooje ja kiilmi, heledaid ja tumedaid
toone, kolme pohitoone;
e tunneb virvide segamist ja koostab vérvide
segamise elementaartabeli;
e tunneb tdiendviarve ja nende kontraste;
e oskab piiratud arvu viarvidega maalima;
e tunneb akromaatilised ja kromaatilised
varvused;
e Jpib saama kolmanda astme vérve;
e oskab meeleolu edastada vérvidega;
e saab hulgaliselt erinevaid tunnetusi, kogeb
virve looduses;
e omandab loovtegevuse kogemusi, arendab
loovust ja fantaasiat;
e arendab loovust ja esteetilist maitset;
oskab tootada varvipliiatsiga,
e pintsliga ja guasSvirvidega,




Akromaatiline, kromaatiline vérvid. Soojad ja

e omandab erinevate viarvuste kultuurilised

makettide valmistamine.
Pohiméisted:

Kompositsioon. Taust. Tasakaal.
Mastaap. Perspektiiv. Riitm. Silmapiir.
Pildiruum. Siimmeetria ja asimmeetria.

MaGa6t. Visand.
Pind.

kiilmad toonid. Kontrast. Tdiendvérv. Dekoratiivsus. teadmised.
Koloriit. Spektrivdrvid. Mono- ja poliikroomia.
Tonaalsus.
Kompositsiooni- | Oppesisu: Opilane:
ja Stimmeetria ja astimmeetria. Tervik ja osa. e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma
perspektiivopetus | Diinaamiline ja staatiline kompositsioon. Pildi ideede pdhjal, kasutades visuaalse
dominant. Riitm Kompositsiooni tasakaal. Piiratud kompositsiooni baasoskusi;
ja piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal. e oskab pilti komponeerida;
8 tundi Ohu(virvi)perspektiiv. Poord- ja kandiliste kehade e teab siimmeetria ja asimmeetria tdhendust;
kujutamine ruumiliselt. Taust. Kujutatava suuruse ja e oskab visandeid teha;
paberiformaadi  erinevad  suhted. Pea- ja e oskab visandada pilti;
korvalelemendid ja taust. e teab, mis on diinaamiline kompositsioon,
Oppetegevused: staatiline kompositsioon, kompositsiooni
1. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu tasakaal;
jargi. e teab, mis on piiramata ja piiratud pind;
2. Ruumilisuse edastamise votted. e oskab hinnata oma t60d kriitiliselt;
3. Pildi pinna organiseerimine. e oskab maérkida silmapiiri;
4. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi e teab, et kaugemal asetsev on véike ja ldhemal
makettide valmistamine. asetsev suurem;
5. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi e oskab kasutada koondpunkte t66 teostamisel;

e oskab tootada joonlaua ja pliiatsiga;
e omandab teadmisi kunstiviljendusvahenditest.

Kuuenda klassi lopuks opilane:
e leiab eeskuju erinevatest kunstitdodest;

kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pohjal;
mdistab, mis on virvide kogumdju, viarvikompositsioon ja virvikooskola;
on tuttav inimkeha proportsioonidega;
osaleb tihistd0s ja aruteludes;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega;
leiab infot erinevatest allikatest;

moistab, mis on kompositsiooni kooskdla;




leiab vormi ja funktsiooni seoseid,

kujutab kolmemodtmelist objekti tasapinnal;

kujutab kolmemddtmelisi objekte natuurist joonistades;
leiab eeskuju rahvakunstist;

katsetab erinevaid materjale ja vdtteid, kasutab sobivaid;

7. KLASS

on tuttav ndo proportsioonidega, leides diged proportsioonid ja paigutuse;
on omandanud reljeefkujutise vormimise kogemuse;
looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid toovotteid ja materjale, kasutab tulemuslikumad;
valib ja leiab eeskuju arhitektuuri mitmekesisusest;
osaleb t60de esitlustes;

vordleb joonistusi ja fotosid kus sama hoonet voi linnavaadet on pildistatud erinevatest vaatenurkadest;
kasutab valgust ja varju ruumiliste objektide kujutamisel;
analiiiisib erinevaid kunstitdid;

moistab, mis on joonte ja pindade kogumoju, kompositsioon ja kooskola.

Teema ja
tunnimaht

Oppesisu/dppetegevused

Opitulemused

Mirkused

Arhitektuur.
Kunstiteosed ja
stiilid.

8 tundi

Oppesisu:

Arhitektuuri vormid. Kunstiteosed ja stiilid. Proportsioon
jamodt. Moodul ja kaanon. Kuldldige.
Kombinatsioonid. Geomeetrilised progressioonid.
Vertikalism ja horisontalism. Peegeldus.
Proportsioneerimine ja mastaap. Arhitektuurisiisteemide
mitmekesisus. Kunstiméilestised. Kontrasti
avaldumisvormid (vormi-vérvuse- ja faktuurikontrast).
Kontrastsed paarid. Linnakeskkond.

Oppetegevused:

1. Loodus- ja tehisvormide kujutamine. Uldvormide
liigendamine valguse ja varjude abil.

2. Uusi tehisvorme fantaseerimine ja kujutamine
(fantastilised loomad ja maastikud teistel planeetidel).
3.T66de teostamine erinevast vaatepunktist (konna- ja
linnu-perspektiiv).

Opilane:

tunnetab teadlikult oma kunstialaseid
voimeid;

oskab tdid teostada erinevast
vaatepunktist (konna- ja linnuperspektiiv)
iihe ja kahe koondpunktiga;

oskab kompositsiooni seada- horedamalt
— tthedamalt (valgus — vari),

oskab hoonet joonistada;

teab ja oskab jooniste vormistamise
noudeid;

analiiiisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid
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4. Loodus- ja tehisvormide vaheliste suhete ning seoste
kujutamine.

5. Kompositsioonide fantastilistest kuid oma
konstruktsioonilt teostatavatest hoonetest kujundamine.
6. Ruumistigavuste kujutamine dhuperspektiivi abil.

Pohimoisted:

Moodul ja kaanon. Kuldldige. Vertikalism ja
horisontalism. Peegeldus. Tehisvorm. Perspektiiv. Esi- ja
tagaplaan. Frotaaz.

okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist;

tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi
olulisi kunstiteoseid;

joonistab: - tinava kesktelge ja vaade
tdnava servast;

teab arhitektuuri vorme ja oskab
joonistada neid;

oskab fantaseerida;

oskab tootada rithmas;

moistab, et niilidiskunst viljendub
paljudes erinevates meediumites ja
konetab vaatajat laias teemade ringis.
peente joonte abil annab edasi kie
ruumilisust;

oskab teha joonestamisalu eskiise ja
joonisid pliiatsiga;

oskab maalida kattevérvidega ja
akvarelliga;

oskab kasutada to0 juures vérvi- ja
viltpliiatseid,

oskab todtada kriidi- ja dlipastellidega.




Disain ja
kirjadpetus.

10 tundi

Oppesisu:

Disain meie elus. Disain ja visuaalne keel. Kujundamine
on protsess. Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused. Graafiline disain. Teksti
ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja
graafilise kujunduse baasvotted. Illustratsioonide liigid.
Seosed tekstiga. Graafilisel disainil on kolm
pohifunktsiooni. Plakati, kuulutuse voi illustratsiooni
kompositsioonid. Stimbol, allegooria, lood ja siindmused
uue teose loomise ldhtepunktina, materjalid ja tehnikad,
sonum ja kontekst. Elementide ja intervallide varieerimise
votted ja printsiibid. Tervik ja osa. Maja siseruum.

Oppetegevused:

1. Ideekavandite loomine (kompositsiooni iildskeem).

2. Ekspressiivsuse saavutamiseks mitmesuguste vahendite
kasutamine (nagu vaatepunkti kauguse ja kdrguse moju,
vertikaal-, horisontaal- ja diagonaalsuuna moju, tdisnurga
ja teravnurga all ristuvate joonte mdju, rahuliku tasakaalu
ja diinaamika, stimboolika ja virvuste moju).

3. Pildi siizees karakteerseid interjodridetaile kasutamine.
4. Keskkonna kujundamine sise- ja vélisruumis.

5. Tarbegraafilise kirja (pakend, etikett) harjutamine.

6. Mitmesuguste materjalide kombineerimine tasapinnal
ja ruumis.

Pohiméoisted:

Disain. Tektoonika. Siluett. Motiiv. Faktuur. Visuaalne
keel. Tehtus. Diinaamika. Keskonna esteetika.
Ergomoomika. Interjoor.

Opilane:

mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmadrgiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus;

kasutab pildi siizeelise motte
esiletoomiseks karakteerseid
interjodridetaile;

oskab joonistada klassiruumi siigavust;

oskab luua kompositsioone vabalt valitud

teemal;

kasutab ideest 1dhtudes sihipéraselt
mitmekesiseid visuaalseid
viljendusvahendeid;

kasutab ideest ldhtudes sihipéraselt
mitmekesiseid visuaalseid
viljendusvahendeid;

tunneb rahvuslikku ornamentikat ja
looma uusi ornamente kasutades pinna
jaotamisel tasakaalu;

oskab luua ja kasutada lihtsamaid
faktuure;

peente joonte abil annab edasi kde
ruumilisust;

oskab kujundada etiketti voi pakendit;
oskab kasutada t60 juures vérvi- ja
viltpliiatseid,

oskab todtada kriidi- ja dlipastellidega;
selgitab reklaami ja eesmérke ja moju.




Ornament ja
stiliseerimine.

5 tundi

Oppesisu:

Stimmeetrilised tehted. Kongruentsus ja
peegelduskongruentsus. Stiliseerimine. Vorkkompositsiooni
alused. Seriaalsus. Detailiseerimine, niiansseerimine ja
abstraheerimine.  Stiliseerimine looma fantaastilisi olukordi
taime-, loomariigis, putukate elust. Motiivi valik. Kunstiajaloo
seisukohalt ornamenti liigitamine. Geomeetriline ornament.

Geomeetriline kujund kui stimbol Looduslik
ornament: taimornament, figuraalornament. Ornamentaalsus
looduslikus ja tehiskeskkonnas. Siimboolne ornament.

Pdimornament. Stimbol, allegooria, lood ja siindmused uue
teose loomise ldhtepunktina, materjalid ja tehnika, sdnum ja
kontekst. Riitm ja diinaamika. Rahvuslik ornamentika. Jaapani
rahvakunsti motiivid. Bordiitirid. Fantaasiakiri.

Oppetegevused:

1. Rahvuslikku ornamentikat ja uusi ornamente kasutamine
pinna jaotamisel.

2. Kompositsiooni votteid kasutamine (sobitades virve ning
ithendades erinevaid jooni).

3. Looduslikku motiivi voi geomeetrilist ornamenti
kujundamine piiramata pinnale.

4. Kaunistuste kujundamine (kasutades erinevaid jooni

ja nende erinevaid paksusi) etteantud kujunditele.

5. Joonistamine sde, tusi ja vérvidega, sule ja pintsliga,
joonlaua ja sirkliga.

6. Vabalt valitult loodusmotiivi stiliseerimine.

Pohimoisted:
Sumbol. Stiliseerimine. POimornament. Niiansseerimine.
Bordiiiir. Seriaalsus. Moodul.

Opilane:

oskab leida varju edasiandmiseks
sobivaid toone;

oskab kaarjoonega kujutada puuvilja
iimarust;

tunneb ja joonistab rahvuslikku
ornamentikat ja loob uusi ornamente;

kasutab kompositsiooni votteid,

sobitades vdrve ning iihendades
erinevaid jooni;

teab kunstiajlugu seisukohal ornamenti
liigitamist;

kasutab erinevaid jooni ja nende
erinevaid paksusi kujundatele;

oskab maalida kattevirvidega ja
akvarelliga;

oskab kasutada t60 juures virvi- ja
viltpliiatseid;

oskab tootada kriidi- ja dlipastellidega;
oskab maalida kavandi alusel;

esitleb tulemusi ning pohjendab
valikuid;

kasutab ideest 1dhtudes sihipéraselt
mitmekesiseid visuaalseid
viljendusvahendeid;

kasutab visuaalse kommunikatsiooni
vahendeid, arutleb pildikeele
kultuuriliste méarkide iile;

teadvustab kunsti rolli tthiskonnas;
seostab omavahel kultuuri, ihiskonna
ning teaduse ja tehnoloogia arengut;




e moistab, et niitidiskunst viljendub
paljudes erinevates meediumites ja
konetab vaatajat laias teemade ringis.




Vormi- ja Oppesisu: Opilane:

virviopetus. Virvi pohikarakteristikud .Viarvide segamise elementaartabel. e oskab virvidega joonistamist lihtsamaid
Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-, sinakas-, vorme;

12 tundi pruunikasroheline). Koloriit. Piiratud arvu virvidega e teab sooje ja kiilmi, heledaid ja
maalimine (ka  monokroomselt).  Akromaatilised ja tumedaid toone, kolme pdhitoone;
kromaatilised véirvid. Kolm pohitooni. Kolmanda astme e tunneb virvide segamist ja koostab

varvide saamine (oranz+sinine, roheline+punane,
violett+kollane). Soojad ja kiilmad toonid. Heledad ja
tuumedad toonid.

varvide segamise elementaartabeli;
tunneb tdiendvirve ja nende kontraste;

Kromaatilised varvused on kdik spektrivérvid. Tonaalsus. ® oskab piiratud arvu varvidega maalima;
f)ppetegevused: e tunneb akromaatilised ja kromaatilised
1. Pohivirvide segamine. Virvide helestamine ja vérvused;

tumestamine. Vérviringi kasutamine. ® Opib saama kolmanda astme vérve;

2. Joonistamine véravast viravani.Lihtsamate vorme kujutame e oskab meeleolu edastada vérvidega;
vérvidega. e saab hulgaliselt erinevaid tunnetusi,

3. Kujutamine ja viljendamine: motete, tunnete edasiandmine
ndhtaval kujul.

4. Tutvumine fotograafi ja kunstniku té6dega (kuidas
kunstnikud kasutavad varve meeleolu loomiseks).
P6himoisted:

Akromaatiline, kromaatiline vérvid. Soojad ja kiilmad toonid.
Kontrast. Taiendvarv. Dekoratiivsus. Koloriit. Spektrivéarvid
Mono- ja poliikroomia.Tonaalsus.

kogeb vérve looduses;
omandab loovtegevuse kogemusi;
arendab loovust ja fantaasiat;

e arendab loovust ja esteetilist maitset;

e oskab todtada vérvipliiatsiga, pintsliga
ja guasSvérvidega;

e omandab erinevate virvuste
kultuurilised teadmised.

Seitmenda klassi lopuks opilane:

teab joonistavaid kunstnikke ja monda nende teostest;

uurib teoste faktuure ja tehnilisi votteid; visandab ja loob nende eeskujul ise omaniolisi faktuure;
markab oma timbruses viiksemaid voi suuremaid faktuure;

kasutab erinevaid pliiatseid ja tehnilisi votteid;

kavandab Opetaja abiga raamatu vormi,

saab selgeks uue tehnika - tusi- voi tindijoonistuse;

loob ise iihe pildi nimetatud tehnikas;

tunneb niitidisaegse joonistuskunsti olemust ja selle eri voimalusi;

oskab luua teemast ldhtuvat moistekaarti;




oskab kujutada abstraktset voi muul moel kujutamatut;

katsetab erinevaid tehnilisi joonistusvotteid; oskab kasutada erinevaid joonistusvahendeid;
arutleb kompositsiooni iile teoste eksponeerimisel;

saab aru kontseptsiooni olemusest kaasaegses kunstis;

kasutab oma loomingus erinevaid tehnilisi vahendeid;

opib loodust rikkumata kasutama kdeparaseid looduslikke materjale loominguliseks viljendusvahendiks;
moistab varvide olulisust keskkonnast arusaamisel;

teab, miks eksisteerivad rahvusvahelised standardvirvid;

oskab vilja tuua konkreetse valitud motiiviga eriotstarbelisi objekte timbritsevast keskkonnast;
komponeerib oma viljapaneku ja pohjendab valikuid;

oskab tutvustada valitud objekte, nende otstarvet ja loojaid;

avastab seoseid, mida varem pole mérganud;

pliiab moista varvi mdju meie alateadvusele;

loob iihistoona installatsiooni;

seostab visuaalse uurimuse uue tulemusega (fotost vdi joonistusest postkaardini);

omandab muuseumiskdimise harjumusi; saab teada konkreetse néituse autoritest ja teemadest;
teab, mis on kontseptsioon ja kontekst;

oskab valida kontseptsiooni teostamiseks kunstivormi ja planeerida tegevust;

on oma ideed teostanud; oskab teost dokumenteerida;

oskab erinevaid pastelli- ja soetehnikaid,

teab pastelli- ja sdetehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;

omab {iilevaadet (pildi)kompositsiooni kujundamise pShitingimustest geomeetriliste pohikujundite abil;
tunneb pastelli- ja sdetehnika ajalugu;

oskab erinevaid akvarellitehnikaid (graafiline, “siidine”, “villane”, soolane jne);

teab akvarellitehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;

oskab organiseerida pildipinda ldhtuvalt elementide asukohast;

mdtleb kompositsioonielementide hulga ja asukohtade iile pinnal;

tunneb akvarellitehnika ajalugu.

8. KLASS

Teema ja N ~
Oppesisu/oppetegevused Opitulemused
tunnimaht

Mirkused




Muuseumide | Oppesisu:

ja galeriide Esimene muuseum maailmas, Eestis ja Tallinnas. Muuseum kui

funktsioonid. kunstitempel. Museion — iidsem maailma muuseum. Opilane:

] Ekspositsioon on kunstiteoste, triikiste, ndituse- voi e tunneb kunstimoisteid ja —ajalugu;

10 tundi muuseumieksponaatide vdi muu taolise véljapanek. Etnograafiliste e oskab vaadata ja hinnata kunstiteoseid;
esemete ja rahvaluule kogumine sailitamine ja uurimine. e kujundab oma kunstimaitset;
Muuseumikogu. Kunstimdisteid (originaal, koopia, e oskab iildjoontes eristada visuaalse kunsti
reproduktsioon, autoritiraaz jne). Maailma juhtivmuuseumid. arenguetappe;
Eestl muuseumld.. Muuse}lmlfi eesti rahva kultuuri siilitajad. Eesti e teab Eesti ja maailma kunsti suurkujusi ja
ja maailma kunsti suurkujud ja teosed. -
< teoseid;
Oppetegevused: ) .
1. Tutvumine muuseumi kogudega, arutleme muuseumi e teab rahvakunsti seoseid teiste rahvaste
funktsiooni ja tihtsuse iile tdnapdeva iihiskonnas. etnograafiaga;
2. Tutvumine kunstnike ja fotograafide tdddega internetis. e teab, mis on restaureerimine ja
3. Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende tile arutlemine. renoveerimine;
4. Kunstnike t66de vaatlus internetis. teab, mis on tegevus-kunst (happening);
5. Teose originaali ja selle reproduktsiooni eristamine. teab kitsi olemust:
6. Joonistamine vaatluse ja milu jirgi ning fantaasia pdhjal. . ’ . ..
7 Muinasiuttude illustreerimine. teab kunsti arengut keskajast 20. sajandi

) .

Pohimaoisted: 16puni;
Muuseum. Museion. Originaal. Kit§. Restaureerimine. védrtustab rahvakunsti;
Rahvakunst. Kollaz. Ekspositsioon. Reproduktsioon. tootab riihmas, soovib ja oskab teha
Muuseumikogu. Etnograafia. Land-art. Assamblaaz. Installatsioon. konstruktiivset koostdod.
Happening, performance. Kunstimélestised.

Kujutamis- ja | Oppesisu:

vormidpetus. Looduse vormid. Mere motiiv: liiv, merekarpide vorme, kivid, Opilane:
meretdhed, vetikad. Meremaastikku detalid. e tunneb ja kasutab kunstikeelt;

10 tundi Geomeetrilised kehad. Kuup. Silinder. Kera. Valgus ja vari. Varju e teab erinevaid kunsti zanre (maastik,
tekkimine. Langev vari. Op- kunst B ) . vaikelu, portree);
Esemete vormid: ndud, kdogiviljad, puuviljd, tarbed, ménguasjad e teab ja rakendab erinevaid kunstitchnikaid

jne). Igapédevaselt kasutatavad esemed.

Inimese téisfiguuri ja ndo proportsioonid. Miimika. Inimene
tegevuses. Inimese, looduse ja tehisvormide suhe. Portree
eestvaates. Proportsioonid. Karikatuur. Koomiks.

Oppetegevused:

oma loovtdodes;

oskab kujutada mahulisi figuure;
oskab kirjeldada kunstiteoseid lihtsates
vormides;
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1. Erinevate objektide kujutamine vaatluse jargi.

2. Geomeetriliste kehade kujutamine erinevate
kunstitehnikatega. Geomeetriliste kehade kujutamine hariliku
pliiatsiga.

3. Visandamine natuurist.

4. Erinevas eas inimeste kujutamine. Liikumise kujutamine.
Inimese eestvaates kujutamine vérvipliiatsitega: istuv figuur
otsevaates ja poolprofiilis.

5. Looduslikke vorme joonistamine.

6. Esemete modelleerimine valguse ja varju abil (laige,
refleks). Stiliseerimine.

Pohiméisted:
Geomeetriline vorm. Objekt. Figuur. Maastik. Ettekuju. Mahus.
Proportsioonid. Miimika. Karikatuur. Koomiks.

oskab joonistada voi voolida eluta looduse
vorme ja esemeid;
kasutab loovtoddes mitmekesiseid

visuaalseid viljendusvahendeid;
omandab loovtegevuse kogemusi;
kasutab loovust ja fantaasiat;

tunneb kunstist mdisteid ja oskab neid kones

kasutada;

mirkab  kujunduselemente  {imbritsevas
keskonnas;

omab proportsioonidest ettekujutust ja oskab
kujutada neid;

oskab miédrata erinevas eas inimeste
proportsioone ja suudab kujutada inimfiguuri
Oigete proportsioonidega;

oskab niha digeid proportsioone ja visandada
inimfiguuri natuurist;

joonistab looduslikke objekte, milliseid on
eelmisel vaadeldud/uuritud;

oskab viljendada oma ideid, fantaseerida

paberil;

e oskab teha karikatuuri.
Valguse- t‘la Oppesisu: Opilane:
varviopetus. Virvi pdhikarakteristikud. Virvide segamise elementaartabel. Uhe e teab sooje ja kiilmi, heledaid ja tumedaid
7 tundi vérvi erinevad toonid. Koloriit. Piiratud arvu virvidega maalimine. toone, kolme pdhitoone;

Kolm pdhitooni. Kolmanda astme virvide saamine. Soojad ja
kiilmad toonid. Heledad ja tuumedad toonid. Kromaatilised
varvused on koik spektrivarvid. Tonaalsus. Vérviring ja selle
kasutamine. Mere ja taeva virvid. Vérvitoonide kasutamine
kunstnike toodes. Valguse omadused ja tdhtsus. Valgus looduses
ja tehiskeskkonnas. Tegelik ja illusoorne valgus. Valgus ja vari.
Oppetegevused:

tunneb virvide segamist ja koostab virvide
segamise elementaartabeli;

tunneb tdiendvérve ja nende kontraste;
oskab piiratud arvu virvidega maalima;
tunneb akromaatiliseid ja kromaatiliseid
varvuseid;




1. Pohivirvide segamine. Vérvide helestamine ja tumestamine.
Virviring ja selle kasutamine.
2. Op-kunsti vorme joonistamine.
3. Illustratsiooni joonistamine.
4. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto,
video, animatsioon, digitaalgraafika).
5. Tutvumine fotograafi ja kunstniku toodega.
6. Tutvumine kunstnike td6dega kunstiserveris.
Pohiméisted:
Akromaatiline, kromaatiline varvid. Soojad ja kiilmad toonid.

Opib saama kolmanda astme vérve;
oskab meeleolu edastada virvidega;
omandab loovtegevuse kogemusi;
arendab loovust ja fantaasiat;

arendab loovust ja esteetilist maitset;

oskab todtada vérvipliiatsiga, pintsliga ja
guassvirvidega,

teab moisteid vérv ja vérvus;

) - J ) ) e oskab maalida katte-vérvidega.
Kontrast. Tdiendvéarv. Dekoratiivsus. Koloriit. Spektrivirvid.
Mono- ja poliikkroomia. Tonaalsus. Vorguvérav. Valgus. Op-kunst.
Imp-art.
Disain ja Oppesisu: Opilane:
kirjadpetus. Disain meie elus. Disain ja visuaalne keel. Kujundamine on e modistab disaini kui protsessi, mille
protsess. Arhitektuur ja disain Eestis ning rahvusvahelised eesmirgiks on leida probleemile uus ja
8 tundi suundumused. Maja siseruum. Graafiline disain. Teksti ja pildi

koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse
baasvotted. Seosed tekstiga. Illustratsioonide liigid. Graafilise
disaini kolm pohifunktsiooni. Plakati, kuulutuse voi illustratsiooni
kompositsioonid. Siimbol, allegooria, lood ja siindmused uue
teose loomise ldhtepunktina, materjalid ja tehnika, sonum ja
kontekst. Elementide ja intervallide varieerimise votted ja
printsiibid. Tervik ja osa. Karakteriseerida pdeva- ja aastaaegadest
tingitud atmosfaérilisi olukordi (péikesepaiste, vihm, udu, tuisk,
dike). Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni.

Oppetegevused:
1. Reaalsusele tuginevate vormide timberkujundamine,

muutmine ja nende pdhjal uute fantastiliste vormide
loomine.

2. Kaunistuste kujundamine.

Interj60ri joonistamine.

4. Ideekavandite loomine.

[98)

parem lahendus;

kasutab pildi siizheelise motte
esiletoomiseks karakteerseid
interjooridetaile;

oskab joonistada klassiruumi siigavust;
oskab luua kompositsioone vabalt valitud
teemal,;

kasutab ideest lahtudes sihipéraselt
mitmekesiseid visuaalseid viljendus-
vahendeid;

kasutab ideest 1dhtudes sihipdraselt
mitmekesiseid visuaalseid
viljendusvahendeid;

tunneb rahvuslikku ornamentikat ja looma
uusi ornamente kasutades pinna jaotamisel
tasakaalu;

oskab luua ja kasutada lihtsamaid faktuure;




5. Karakteerseid interjooridetailekasutamine pildi siizees. e peente joonte abil annab edasi kée
6. Interjoori kujundamine. ruumilisust;
7. Erinevate tehnikate kasutamine: guass, akvarell, e oskab kujundada etiketti voi pakendit;
linoolldige, vahakriibe. e oskab kasutada t60 juures vérvi- ja
viltpliiatseid;
Pohimaisted e oskab tootada kriidi- ja olipastellidega;
6himdisted: . e
Ergomoomika. Disain. Tektoonika. Siluett. Motiiv. Faktuur. * kujundell.l‘). 1netrj?0r1;
Visuaalne keel. Tehtus. Interjoor. Diinaamika. Keskonna esteetika. ® oskab to5tada rithmas;
e oskab kasutada oma t60s erinevaid
toOmaterjale ja —vahendeid.

Kaheksanda klassi lopuks opilane:
e teab, mis on siirrealism ja automatism;
teab kunstnikke, kes kasutavad automatismi votteid;
oskab kompimise ja vahetu tunde najal abstraheerida objekte;
arendab varem visandatud abstraktsetest kujunditest edasi isikupérased tegelaskujud;
oskab maalida, kasutades automatismi t66 lahtepunktina;
mdatleb ldbi teose kompositsiooni;
loob lugusid ja tegelasi;
oskab teha moistekaarti;
on saanud grupitdd kogemuse
kujutab oma lugu pildiseeriana;
teab eesti klassikalise skulptuuri teoseid ja kunstnikke;
tajub skulptuuride kolmemdotmelisust;
saab teada konkreetse ndituse autoritest ja teemadest;
on uurinud erinevaid vorme;
oskab luua olemasolevatest detailidest uusi kooslusi;
on uurinud vormide suhet tasapinnaga ja vormide suhtlemist omavahel;
oskab leida seoseid omadussonade ja vormide vahel (kerge, raske, piisiv, ebakindel, litkuv, staatiline);
teab, mis on stiliseerimine ja transformeerimine;
teab, mis on patineerimine, monokroomsus;
oskab nimetada kunstnikke, kes on loonud installatsioone;
markab geomeetrilisi riitme enda timber;
tajub enda ja teiste suhet keskkonnaga;



e motleb taaskasutuse peale kunstis;
e oskab luua kunstiobjekti kasutatud asjast, tihendades seda erinevate materjalidega;
e kasutab sonumi edastamise visuaalseid votteid;
e piistitab endale ise teema ja iilesande;
e teostab idee sobivate vahenditega;
e planeerib oma idee teostamiseks kuluva aja oskuslikult.
9. KLASS
Teema ja N ~
Oppesisu/oppetegevused Opitulemused Mirkused
tunnimaht
Kui - Oppesisu: .
ujutamis- ja Opilane:
vormiopetus. |y iuse vormid. Mere motiiv: liiv, merekarpide vorme, kivid, ° tunneb.j a ka?,utab ku'nstikeelt; '
10 tundi meretdhed, vetikad. Meremaastiku detalid. e teab erinevaid kunsti Zanre (maastik,
Geomeetrilised kehad. Kuup. Silinder. Kera. Valgus ja vari. Varju vaikelu, portree);
tekkimine. Langev vari. Op- kunst. e teab ja rakendab erinevaid kunstitehnikaid
Esemete vormid: ndud, kddgiviljad, puuviljd, tarbed, ménguasjad oma loovtdddes:
jne). Igapdevaselt kasutatavad esemed. oskab kujutada mahulisi figuure: WWW.e-
Inimese tdisfiguuri ja ndo proportsioonid. Miimika. Inimene . ) e koolikott.ee
tegevuses. Inimese, looduse ja tehisvormide suhe. Portree oskab. kirjeldada kunstiteoseid litsates
eestvaates. Proportsioonid. Karikatuur. Koomiks. vormides; www.miksike.ee
Oppetegevused: . . :
Ppetes e oskab joonistada vdi voolida eluta looduse

1. Erinevate objektide kujutamine vaatluse jérgi.

2. Geomeetriliste kehade kujutamine erinevate
kunstitehnikatega. Geomeetriliste kehade kujutamine
hariliku pliiatsiga.

3. Visandamine natuurist.

4. Erinevas eas inimeste kujutamine. Liikumise kujutamine.
Inimese eestvaates kujutamine varvipliiatsitega: istuv
figuur otsevaates ja poolprofiilis.

5. Looduslikke vorme joonistamine.

6. Esemete modelleerimine valguse ja varju abil (laige,
refleks). Stiliseerimine.

vorme ja esemeid;
kasutab loovtoddes mitmekesiseid

visuaalseid viljendusvahendeid;
omandab loovtegevuse kogemusi;
kasutab loovust ja fantaasiat;

tunneb kunstist moisteid ja oskab neid kdnes
kasutada;
mirkab
keskonnas;
omab proportsioonidest ettekujutust ja oskab
kujutada neid;

kujunduselemente  limbritsevas

www.opik.ee’

WWW.muuseum.
ee



http://www.e-koolikott.ee/
http://www.e-koolikott.ee/
http://www.miksike.ee/
http://www.opik.ee/
http://www.muuseum.ee/
http://www.muuseum.ee/

7.

Pohiméisted:
Geomeetriline vorm. Objekt. Figuur. Maastik. Vaikelu. Ettekuju.
Mabhus. Proportsioonid. Miimika. Karikatuur. Koomiks.

oskab miédrata erinevas eas inimeste
proportsioone ja suudab kujutada inimfiguuri
Oigete proportsioonidega;

oskab ndha digeid proportsioone ja visandada
inimfiguuri natuurist;

joonistab looduslikke objekte, milliseid on
eelmisel vaadeldud/uuritud;

oskab viljendada oma ideid, fantaseerida

paberil;

e oskab teha karikatuuri.
Valguse- ja Oppesisu: | Opilane:
virviopetus. Viirvi pohikarakteristikud. Virvide segamise elementaartabel. Uhe e teab sooje ja kiilmi, heledaid ja tumedaid
vérvi erinevad toonid. Koloriit. Piiratud arvu virvidega maalimine. toone, kolme pdhitoone;
10 tundi Kolm pdhitooni. Kolmanda astme virvide saamine. Soojad ja ’ ’

kiilmad toonid. Heledad ja tuumedad toonid. Kromaatilised
varvused on koik spektriviarvid. Tonaalsus. Vérviring ja selle
kasutamine. Mere ja taeva virvid. Vérvitoonide kasutamine
kunstnike toodes. Valguse omadused ja tdhtsus. Valgus looduses
ja tehiskeskkonnas. Tegelik ja illusoorne valgus. Valgus ja vari.
Oppetegevused:
1. Pdhivirvide segamine. Vérvide helestamine ja
tumestamine. Virviring ja selle kasutamine.
2. Op-kunsti vorme joonistamine.
3. Illustratsiooni joonistamine.
4. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto,
video, animatsioon, digitaalgraafika).
5. Tutvumine fotograafi ja kunstniku t6ddega.
6. Tutvumine kunstnike toodega kunstiserveris.
Pohiméisted:
Akromaatiline, kromaatiline varvid. Soojad ja kiilmad toonid.
Kontrast. Tdiendvéarv. Dekoratiivsus. Koloriit. Spektrivirvid.
Mono- ja poliikkroomia. Tonaalsus. Vorguvérav. Valgus. Op-kunst.
Imp-art.

tunneb virvide segamist ja koostab vérvide
segamise elementaartabeli;

tunneb tdiendvirve ja nende kontraste;

oskab piiratud arvu virvidega maalima;
tunneb akromaatiliseid ja kromaatiliseid
varvuseid;

Opib saama kolmanda astme vérve;

oskab meeleolu edastada vérvidega;
omandab loovtegevuse kogemusi;

arendab loovust ja fantaasiat;

arendab loovust ja esteetilist maitset;

oskab tootada vérvipliiatsiga, pintsliga ja
guasSvirvidega;

teab moisteid virv ja vérvus;

oskab maalida katte-vérvidega.




Uld- Oppesisu: Opilane:
kompositsiooni | Siimmeetria ja asiimmeetria. Pildiruum, ruumilisuse edastamise e kujutab ja kujundab nii vaatluste
alused. V('N)tt?d. Te.rvik ja osa. Diinaami.lin'e ja §taatiline kqmposit§ioon. kui ka oma ideede pShjal, kasutades
. P}}dl dommgnt. Riitm. qupogts;oqm tasakaal. ?11§atud ja visuaalse kompositsiooni baasoskusi;
10 tundi piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal. Ohu(vérvi)perspektiiv. o -
e 1 s . : o . e oskab pilti komponeerida;
P66rd- ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt. Kujutatava b si o -~ i tihendust:
suuruse ja paberiformaadi erinevad suhted. Pea- ja * tea surpmeetrilaja asummeetria tahendust;
korvalelemendid ja taust. Tasapinnaline ja ruumiline (2- ja 3- ® oskab visandeid teha;
mddtmeline) organisatsioon. Riitm kujutavas loomingus. Op- e oskab visandada pilti;
lgunsti faktuur. e tcab diinaamilist, staatilist, tasakaalulist
Oppetegevused: . . o kompositsioone;
1. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jérgi. e teab, mis on piiramata ja piiratud pind;
2. Pildi pinna organiseerimine.
3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide e oskab hinnata oma t66d kriitiliselt;
valmistamine. e oskab mérkida silmapiiri;
4. Pinna kaunistamine faktuuririitmidega. teab, et kaugemal asetsev on viike ja
lahemal asetsev suurem;
Pohimisted: oskab kasutada koondpunkte t66 teostamisel;
Kompositsioon. Taust. Tasakaal. Modt. Visand. Mastaap. oskab tootada joonlaua ja pliiatsiga;
Perspektiiv. Riitm. Silmapiir. Pind. Pildiruum. Siimmeetria ja
asiimmeetria. e arendab oma vaatlusoskust;
e oskab tootada rithmas.
Disain ja Oppesisu: Opilane:
kirjadpetus. Disain meie elus. Disain ja visuaalne keel. Kujundamine on e modistab disaini kui protsessi, mille
protsess. Arhitektuur ja disain Eestis ning rahvusvahelised eesmirgiks on leida probleemile uus ja
5 tundi suundumused. Maja siseruum. Graafiline disain. Teksti ja pildi

koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse
baasvotted. Seosed tekstiga. Illustratsioonide liigid. Graafilise
disaini 3 pohifunktsiooni. Plakati, kuulutuse voi illustratsiooni
kompositsioonid. Siimbol, allegooria, lood ja siindmused uue
teose loomise 1dhtepunktina, materjalid ja tehnika, sdnum ja
kontekst. Elementide ja intervallide varieerimise vdtted ja
printsiibid. Tervik ja osa. Karakteriseerida pieva- ja aastaacgadest
tingitud atmosfaarilisi olukordi (péikesepaiste, vihm, udu, tuisk,
dike). Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni.

parem lahendus;

kasutab pildi siizheelise mdtte
esiletoomiseks karakteerseid
interjooridetaile;

oskab joonistada klassiruumi siigavust;
oskab luua kompositsioone vabalt valitud
teemal;




A A o

Oppetegevused:
1.

Reaalsusele tuginevate vormide iimberkujundamine,
muutmine ja nende pdhjal uute fantastiliste vormide
loomine.

Kaunistuste kujundamine.

Interj60ori joonistamine.

Ideekavandite loomine.

Karakteerseid interjooridetailekasutamine pildi siiZees.
Interjo6ri kujundamine.

Erinevate tehnikate kasutamine: guass, akvarell,
linoolldige, vahakriibe.

P6himoisted:
Ergomoomika. Disain. Tektoonika. Siluett. Motiiv. Faktuur.
Visuaalne keel. Tehtus. Interjoor. Diinaamika. Keskonna esteetika.

kasutab ideest lahtudes sihipéraselt
mitmekesiseid visuaalseid véljendus-
vahendeid;

kasutab ideest 1dhtudes sihipdraselt
mitmekesiseid visuaalseid
véljendusvahendeid;

tunneb rahvuslikku ornamentikat ja looma
uusi ornamente kasutades pinna jaotamisel
tasakaalu;

oskab luua ja kasutada lihtsamaid faktuure;
peente joonte abil annab edasi kde
ruumilisust;

oskab kujundada etiketti voi pakendit;
oskab kasutada to0 juures vérvi- ja
viltpliiatseid;

oskab tootada kriidi- ja dlipastellidega;
kujundab intrj6ori;

oskab tootada rithmas;

oskab kasutada oma t60s erinevaid
toomaterjale ja —vahendeid.

Pohikooli lopuks opilane:

teab, kuidas kiri 14bi ajaloo on arenenud ja muutunud;

seostab kirjavorme arhitektuuriga;

tunneb dra olulisemad kirjastiilid;

teab, mis on kalligraafia;

oskab kujundada raamatukaant voi plakatit;

komponeerib oskuslikult omavahel erinevates proportsioonides kirju;
teab, mis on kalligraafiline kunst ja konkreetne poeesia;

oskab loovalt kasutada teksti voi kirja elementi kompositsioonis, kunstnikuraamatus;

teab kunstnikke, kes kasutavad margilist pildikeelt;
oskab rithma litkkmena luua sdnumiga piltjutustust;




teab moningaid popkunstnikke;

motleb kriitiliselt;

oskab oma valikuid pohjendada ning oma t66d tutvustada;

leiab looviilesandes erinevaid lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvoimalusi;

kasutab loovtdos digitaalseid tehnoloogiaid,

tunneb Eesti Kunstimuuseumi digiarhiivi ja Kumu virtuaaltuuri ning oskab neid kasutada;
oskab kiisimuste abil avada kunstiteoseid ning neid teistele dpilastele tutvustada;
omandab muuseumikdimise harjumusi.

5. Hindamine

Hindamise peafunktsioon kunstidpetuses on anda tagasisidet to6 tulemuslikkuse kohta ja motiveerida Opilast tema edasises tegevuses. Hindamise objektiks
vaib olla nii valminud teos kui todprotsess Mahukamate, erinevat dppesisu integreerivate iilesannete puhul on pohjendatud hindamine mitme hindega, et
anda paremini tagasisidet erinevate oluliste aspektide kohta ning viirtustada iga dpilase mdtete ja lahenduse isikupira. Opilastele tuleb anda vdimalus
osaleda hindamisprotsessis- see Opetab tdid analiilisima ja erinevaid lahendusi védrtustama. Et dpilane oleks ajendatud uusi teadmisi, kogemusi ja oskusi
omandama, on oluline toetada Opilase eneseanaliiiisi.



