Ainevaldkond ,,Kunstained* (kieline tegevus, kunst, muusika)

1. Ainevaldkonna pidevuse miiratlemine ning oodatavad pidevused

Kunstivaldkonna Oppeainete Opetamise eesmargiks on kujundada Opilastes eakohane
kunstipddevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika
teemadel; vairtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; ndha eri ajastute ja
niitidisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika viljendusvahendeid isiklikuks ja
kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vairtustada enda ja kaaslaste loomingut.
Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 10puks dpilane:

1. on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
voimeid ning vadrtustab isikupéraseid ja keskkonnasaistlikke lahendusi;

2. kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid,
arutleb eakohaste kultuuriliste sonumite ja vadrtushinnangute iile, oskab kujundada
oma arvamust ning véljendada kunsti abil emotsioone;

3. véirtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka
koostdoprojektides ning peab tdhtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4. mairkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab muusika ja
kunsti osatéhtsust niitidisaegses iihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinihtusi;

5. véirtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvdahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide séilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja
tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapéeval;

6. omab lilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja
edasioppimise voimalustest.

2. Ainevaldkonna oppeained ja maht- tundide jagunemine dppeaineti ja
kooliastmeti

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kéeline tegevus, kunst ja muusika. Kéeline tegevus on
tooopetuse ja kunsti 16imitud Sppeaine, mida Opitakse 1.-3. klassis. Kunsti dpitakse alates
4 klassist pohikooli 10puni. Muusikat Opitakse 1.—9 klassini. Kunstivaldkonna dppeainetes
taotletavate Opitulemuste ja dppesisu koostamisel on aluseks voetud arvestuslik nddalatundide
jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt:

Tunnijaotusplaan (ROK)

Klass I II III I v A% VI II VII | vl | IX 111
Ained KA KA KA
Kaéeline 3 3 3 9 - - - 0 - - - 0
tegevus
Kunst - - - 0 1 1 1 3 1 1 1 3
Muusika | 2 2 2 6 2 1 1 4 1 1 1 3




Tunnijaotusplaan (LOK)

Klass I II I I v A% VI 11 Vil | VIl | IX I
Ained KA KA KA

Kaéeline 3 3 3 9 - - - 0 - - - 0

tegevus

Kunst - - - 0 1 1 1 3 1 1 1 3

Muusika | 1 1 1 3 1 1 1 3 1 1 1 3

3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis tihendab tihelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli ihiskonnas.
Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas.
Praktiline kunstidega tegelemine arendab Jpilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
motlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist
motlemist teistes dppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus
on terviklik motlemine, mis vdimaldab ldiheneda loovalt probleemidele ning viirtustada
erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset
moju koikide ainete dppimisele.
Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (slintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivédrtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
Oppesisu  kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepddevused on saavutatavad.

4. Uldpidevuste kujundamise voimalusi

Kunstivaldkond véimaldab kujundada koiki tildpadevusi igapdevases 0ppetdos nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vadartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll Opetajal,
kes loob oma viirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning
mdjutab dpilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli
ning kodu koost60o.




Kultuuri- ja véirtuspidevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
véddrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kaésitletavate teemade,
analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
véartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat6dd, loovtodd, arutlused
ja esitlused, iihismusitseerimine, iihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
vadrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine
aitavad tundma Oppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kisitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste
ja muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipédevus. Kunstides kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid tilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad
jérjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtddde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Oppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid tihest keelest teise.
Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rithmat66, uurimuslikud ning probleemipdhised iilesanded ja Opitava sidumine niitidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes vairtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdoimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise
vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama t60de Iopetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse
ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiddevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate nédhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sOnavara ja moisteid.
Loomeiilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.



Digipidevus. Kunstiaineid oppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtoddes eesmargipiraselt.
Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides
ning digitaalset sisu luues ja sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid
multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest
digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest
terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest.

5. Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna OJppeainete loomulik osa ning
valdkondadeiileseks 16iminguks on palju vdimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus)
ning kujundatakse seeldbi védrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele niitidisiihiskonna
innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
mdddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad Oppeprojektid voimaldavad 10imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
virvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

6. Labivate teemade rakendamise voimalusi



Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmargiseade puhul, Opitulemuste ning dppesisu
kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.
Elukestev ope ja karjiiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika vOimaldavad Opilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka iildisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapédevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda té0maailmaga, nt kiilastades
loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise
voimalusi.

e TEEMA: Laulmine
Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad holmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse iimbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse
keskkonda sddstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.
Osatakse néha voimalusi taaskasutuseks, analiiiisitakse tehiskeskkonna objekte dkoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

e TEEMA: Turvaline ning keskkonnasiéstlik tarbimine

e TEEMA: Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju

igapédevaelus

e TEEMA: Lihitimbruse loodus ja ehituskunst

e TEEMA: Omalooming
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama
oma seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vOimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning tdookeskkonnas toime tuleva inimese
kujunemist.

e TEEMA: Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, véirv, vorm, ruum, riitm)

e TEEMA: Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning vahendid

e TEEMA: Omalooming
Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mgju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

e TEEMA: Muusikaline liikumine
Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri
arenemist tidnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse.
Vairtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid védrtusi kujundavatel kunstisiindmustel
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tdhtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

e TEEMA: Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides

e TEEMA: Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise

esiletoomine kujutamisel



e TEEMA: Laulmine
e TEEMA: Muusikaline litkumine.

7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéértustest, ildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja lébivate teemadega;
2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
jooksul tihtlaselt ning jdtab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) voimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja
konkreetse klassi voimekust;

5)  rakendatakse = nii  traditsioonilisi  kui  ka  tdnapdevaseid  info-  ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kdiakse Oppekéikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast oppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, néituste kavandamine, to6toad jms).

8. Hindamise alused
Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja péadevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pohikooli
riikliku Oppekava {ildosas sdtestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud Opitulemused.
Hindamise korraldus on tépsustatud kooli Oppekava iildosas ja erisused Oppeaineti on
tapsustatud iga ainevaldkonna iildosas.
Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada
opilasi isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja
kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada
Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste
individuaalse arengu kohta ning on ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel.
Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) Opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupérane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel arvestatakse Opilase arengut: piitidlikkust, abivalmidust, tookust, jarjekindlust,
tihelepanelikkust.Opilaste  teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka
probleemiilesannete, voistlusméangude, projektitoode jms pohjal.

Opitulemuste hindamise vormid on mitmekesised, Opilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega, mirkide
ning sOnaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside.
Hindamise puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise



kriteeriumid. damib motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas. Kirjalikke tilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

9. Fiiiisiline keskkond

Opetamine korraldatakse klassis, kus on eesmirkide saavutamist toetav ruum vajaminevate
Oppematerjalidega, sisustuse (ka instrumentaarium musitseerimiseks, reguleeritava kdrgusega
molbertid/lauad koos joonistusalustega ning todde kuivatamise/hoiustamise/eksponeerimise
vdimalused) ja IT vahenditega. Oppe sidumiseks igapdevaeluga korraldatakse  dpet
(oppekéike) viljaspool klassiruumi: muuseumis, nditusel, raamatukogus, jm. Vajadusel
Opetamine korraldatakse klassis, kus on sobivad tingimused projekti- ja riithmatdoks.
Vajaduse korral voib kool korraldada Opet riihmades ja liitriihmades (Opilaste véikese arvu
tottu):

v' vanusest ldhtuvalt

v’ tasemest ldhtuvalt.



