Ainevaldkond ,,Informaatika*

1. Ainevaldkonna pidevuse miiratlemine ning oodatavad pidevused

Infotehnoloogia kasutamise oskus on iiks pohilisi t66 tohustamise vahendeid, sellest on saanud
kaasaegse infotihiskonna oluline kirjaoskus, mille riigi arengu ja kodanike sotsiaalse mobiilsuse
tagamiseks peavad omandama koik dpilased.
Informaatikadpetamisega taotletakse, et dpilane:
1) oskab vilunult ja efektiivselt késitseda arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur),
véljundseadmeid (printer, monitor) ja plisimdluseadmeid (kdvaketas);
2) tunneb ja oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;
3) oskab kasutada kohtvdrku ja hallata oma dokumendifaile;
4) oskab infotehnoloogiast rddkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldada
lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;
5) kditub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia
védrkasutuse tagajargedest;
6) kisitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja sdéstvalt;
7) oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli ihiskonnas ja selle tahtsust kutsevaliku seisukohalt;
8) kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koostods kaasdpilastega
esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;
9) kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja Oppimisega seotud
eesmarkidel suhtlemiseks, valib antud tilesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi,
10) mdistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse,
ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);
11) oskab infotehnoloogia abil teha lihtsamat statistilist analiilisi (sagedused, keskmised,
diagrammid).

2. Ainevaldkonna oppeained ja maht- tundide jagunemine dppeaineti ja
kooliastmeti

Ainevaldkonda kuulub informaatika, mida Opetatakse 2., 5. ja 7. klassis. Ainetund on iiks kord
néddalas.

3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Informaatika Opetamise iildeesmérk on tagada info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise
padevused igapdevase t00- ja Opikeskkonna kujundamiseks koolis. Informaatikadpetuses ldhtutakse
igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Informaatika dpetamise pdhimdtted on:

eluldahedus;

aktiivope ja loomingulisus;

ithisope;

teadmusloome;

turvalisus;

16imitus;

sOltumatus tarkvaratootjast.
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4. Uldpidevuste kujundamise voimalusi

Viirtuspiadevus. Arendatakse Opilases oskust vaartustada timbritsevat keskkonda ning mdista
keskkonda séddstva kditumise eesmirke. Antud piddevus on seotud informaatika ainekava labivate



teemadega: keskkond ja jétkusuutlik areng (IT vahendite utiliseerimine) ning dppesisuga — arvuti ja
internet (Opilane teab ja kasutab erinevaid infokandjaid sédéstlikult). Samas antakse hinnanguid nii
iseenda kui ka klassikaaslaste toodele, mislidbi véértustatakse loomingut (sh kultuuripédrand),
Opitakse koostama reklaame erinevatele tinapdevastele kultuurisiindmustele. Kogu protsessi kdigus
jélgitakse ja hinnatakse, et kogu tegevus jééks iildkehtivate moraalinormide piiresse.

Sotsiaalne piadevus kujuneb Opilasel vélja 1dbi grupitodde ning ka esitlusi koostades ning esitledes.
Viirtustatakse deomokraatlikku kéitumiskultuuri ning arvestatakse teiste inimeste tunnetega.
Peamiselt aitab sotsiaalse pddevuse kujunemisele kaasa jargmised Oppesisu teemad: Arvuti ja
internet (interneti kasutamine ja turvalisus, ajaveebi kasutamine, Eesti e-riik ja e-teenused), Esitluse
koostamine (esitluse ette kandmine). Tegevusteks, mis aitavad sotsiaalset pddevust kujundada —
eneseanaliiiis ja hinnangute andmine nii enda kui teiste toddele.

Enesemiiratluspidevus. Kujundatakse oOpilases 1ldbi enda té0de analiilisi ning hinnangute
andmise, mida toetab dpetajapoolne suuline hinnang tehtud konkreetsele tdole ja teema ldppemisel
kokkuvotva hinde ning hinnangu saamisel.

Opipidevus. Opilane oskab aines saadud teadmisi ja oskusi (vormindamine tekstitootluses, info
otsing internetist) rakendada teistes Oppeainetes (referaadi vormistus). Ldbi eneseanaliiiisi
(kasutades muuhulgas ajaveebi) oskab Opilane ndha enda peamisi tugevusi ja arengukohti.
Suhtluspidevus. Esitlust tehes ja grupis tootades suudab Opilane ennast selgelt ja asjakohaselt
viljendada. Opilane oskab koostada erinevaid tekste ja neid korrektselt vormindada. Sealjuures
erinevaid kirjalikke t6id tehes juhitakse Opilaste tidhelepanu kirjavigadele, kuid kirjavigu ei voeta
arvesse hindamisel.

Matemaatikapidevus. Opilane oskab rakendada erinevaid matemaatka valemeid koostades
tabeleid (tabelarvutusprogramm), tabelitest koostada mitmesuguseid diagramme ning oskab
diagrammidest lugeda seal esitatud teavet ja seda analiilisida. Tabeleid koostades kasutab opilane
matemaatikale omast keelt, siimboleid ja iilesande lahenduse meetodeid.

Ettevéotlikkuspidevus. Suutlikus viia 1dbi esitlust ja selle abil teisi dpetada. Opilane oskab
koostada erinevaid t60lehti ja reklaame.

Digipadevus. Arendatakse suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti
muutuvas iihiskonnas nii oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvairsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja vdtteid, suhelda ja teha koostodd erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vddrtuspdhimotteid
nagu igapievaelus.

5. Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Informaatika on Idimitud teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See 16iming toimub molemal suunal: iithelt
poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua
motestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes dppeainetes referaate ja
esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiilisides. Eraldi késitletakse e-riigi, e-kaasamise ja
virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida
infotehnoloogiat lédbiva teemana teistesse Oppeainetesse. POhirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid Oppeaineid Oppides.

6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine. E-portfoolio koostamine arendab oskust seada endale
eesmdrke ning tegutseda neid ellu viies siisteemselt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Suunatakse aru saama inimese ja teda limbritseva keskkonna
vastastikustest seostest ning inimese soltuvusest loodusressurssidest; aru saama inimkonna



kultuurilise, sotsiaalse, majandusliku, tehnoloogilise ja inimarengu erinevate tunnuste
vastastikusest ~ seotusest  ning  inimtegevusega  kaasnevatest =~ mojudest  arutlema
keskkonnaprobleemide iile nii kodukoha, {ihiskonna kui ka tileilmsel tasandil; kujundama isiklikke
keskkonnaalaseid seisukohti ning pakkuma lahendusi keskkonnaprobleemidele; votma vastutust
jatkusuutiku arengu eest; kasutama loodussdistlikke ja jitkusuutlikku arengut toetavaid
tegutsemisviise; hindama ning vajaduse korral muutma oma tarbimisvalikuid ja eluviisi.
Kultuuriline identiteet. Suunatakse modistma ennast kultuuri kandjana, edasiviijana ja kultuuride
vahendajana.

Teabekeskkond. Suunatakse moistma vahetu ja vahendatu sarnasusi ning erinevusi; valima
sobivat suhtlusregistrit ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest; miidrama oma
teabevajadusi ja leidma sobivat teavet; kujundama tdhusaid teabeotsingumeetodeid; arendama
kriitilise teabeanaliiiisi oskust.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Suunatakse omandama teadmisi tehnoloogiate toimimise ja
arengusuundade kohta erinevates eluvaldkondades; mdistma tehnoloogiliste uuenduste moju
inimeste t00- ja eluviisile, elukvaliteedile ning keskkonnale; mdistma ja kriitiliselt hindama
tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mdjusid ning kujundama kaalutletud seisukohti
tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes; kasutama IKT eluliste
probleemide lahendamiseks ning oma OJppimise ja t60 tOhustamiseks; arendama loovust,
koostdooskusi ja algatusvdimet uuenduslike ideede rakendamisel.

Tervis ja ohutus. Suunatakse terviseteadlikkuse arenemisele, oma tervise ja turvalise kditumise
véddrtustamisele; kasutama oma teadmisi enda ja teiste turvalisuse; teadvustama oma otsuste ja
kditumise ning selle tagajirgede seost tervise ja turvalisusega; leidma ning kasutama
usaldusvédrset terviseteavet ja abiteenuseid; teadvustama keskkonna mdju oma tervisele; tundma
eri liiki ohuallikate ja ohtlike olukordade olemust ning nende vdimalikku tekkemehhanismi;
véltima ohuolukordadesse sattumist.

Viirtused ja kolblus. Suunatakse tunnustama viirtusi, kolbelisi norme ja viisakusreegleid;
analiiiisima kolbelisi norme ja védrtusi; arutlema iildtunnustatud eetiliste printsiipide iile ja neid
omaks votma; juhinduma oma kiitumises neist pohimdtetest ning hindama iseenda ja kaasinimeste
kditumist nende alusel.

7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Arvutidpetus toimub integreerituna teistesse Oppeainetesse. Arvuti on vahend Oppet6o
mitmekesistamiseks, mitte eesmirk omaette. Arvutidpetuse tundides kujundatakse teadmisi, oskusi
ja hoiakuid, mille dpetus realiseerub kogu dppetegevuse kaudu.

Eelistatud on Oppevormide mitmekesisus: rithmatddd, projektid, individuaalsed iilesanded,
digikeskkonnad.

8. Hindamise alused

Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jirgi. Opiiilesanded vdivad
olla tehtud kas iiksi voi1 rithmatdona.

C)piiilesandeid hinnatakse arvestades:

Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

oppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist dpilase poolt;

arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
Opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

Opilase arengut.
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9. Fiiiisiline keskkond



Opetamine korraldatakse klassis, kus on eesmirkide saavutamist toetav ruum vajaminevate
Oppematerjalidega, sisustuse ja IT vahenditega, on olemas sobivad tingimused praktiliste t6ode ja
demonstratsioonide tegemiseks, sobivad hoiutingimused vajalike materjalide kogumiseks ja
sdilitamiseks.

Oppe sidumiseks igapievaeluga korraldatakse dpet (dppekiike) viljaspool klassiruumi.

Vajadusel dpetamine korraldatakse klassis, kus on sobivad tingimused projekti- ja rithmatdoks.
Vajaduse korral vdib kool korraldada dpet rithmades ja liitrithmades (Opilaste véikese arvu tottu):

Igale dpilasele on tagatud:
eraldi arvutitdokoht reguleeritava tooliga;
erineva operatsioonisiisteemiga arvuti korvaklapide, mikrofoni ja videokaameraga;

piisiv Internetiiihendus;

failide salvestamise voimalus vorgukettale;
lisaseadmete (printeri, mélupulga jt) kasutamise voimalus;
juurdepiis infosiisteemidele (e-kool, opik, e-koolikott jt).
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